
第一、二章 C语言概述、基本知识
1.1 选择题

*1.1一个C程序的执行是从        。

A)本程序的main函数开始,到main函数结束

B)本程序文件的第一个函数开始,到本程序文件的最后一个函数结束

C)本程序的main函数开始,到本程序文件的最后一个函数结束

D)本程序文件的第一个函数开始,到本程序main函数结束

*1.2以下叙述正确的是        。

A)在C程序中,main函数必须位于程序的最前面

B)在C程序的每一行只能写一条语句

C)C语言本身没有输入输出语句

D)在对一个C程序进行编译的过程中,可发现注释中的拼写错误

*1.3一个C语言程序是由        。

A)一个主程序和若干个子程序组成    B)若干函数组成

C)若干过程组成                    D)若干子程序组成

**2.1C语言中(以16位PC机为例)，各数据类型的存储空间长度的排列顺序为        。

A)char<int<long<=float<double    B)char=int<long<=float<double

C)char<int<long=float=double     D)char=int=long<=float<double

*2.2若x、i、j和k都是int型变量,则计算下面表达式后,x的值为     。

x=(i=4,j=16,k=32) 

A)4    B)16    C)32     D)52

**2.3假设所有变量均为整型,则表达式(a=2,b=5,a+b++,a+b)的值是     。

A)7    B)8    C)5    D)2

*2.4下面四个选项中,均是不合法的用户标识符的选项是        。

A)A        B)float     C)b-a      D)_123

     P_0         la0        goto       temp

  do         _A         int        INT

**2.5 C语言中的标识符只能由字母、数字和下划线三种字符组成，且第一个字符      。

A)必须为字母   B)必须为下划线   C)必须为字母或下划线

D)可以是字母、数字和下划线中的任一种字符

*2.6 下面四个选项中,均是合法整型常量的选项是      。

A)160      B)-0xcdf     C)-01      D)-0x48a

  -0xffff      01a         986,012     2e5

  011        0xe         0668        0x

*2.8下面正确的字符常量是      。

A)"c"     B)'\\''     C)'W'      D)""

*2.9下面四个选项中,均是合法的浮点数的选项是      。

A)+1e+1    B)-.60     C)123e     D)-e3

  5e-9.4      12e-4      1.2e-.4     .8e-4

  03e2       -8e5       +2e-1      5.e-0

*2.10下面四个选项中,均是合法转义符的选项是      。

A)'\''    B)'\'     C)'\018'     D)'\\0'

  '\\'      '\017'    '\f'         '\101'

  '\n'      '\"'      'xab'       'x1f'

*2.11下面四个选项中,均是不合法的转义符的选项是      。

A)'\"'    B)'\1011'     C)'\011'     D)'\abc'

  '\\'       '\'           '\f'         '\101'

  '\xf'      '\a'          '\}'         'x1f'

**2.12已知字母A的ASCII码为十进制数65,且c2为字符型,则执行语句c2='A'+'6'-'3';后,c2的值为      。

A)D    B)68     C)不确定的值       D)C

*2.13下面四个选项中,均是不正确的八进制或十六进制数的选项是      。

A)016     B)0abc       C)010       D)0a12

  0x8f      017          -0x11        7ff

  018       0xa          0x16        -123
*2.14以下不正确的叙述是       。

A)在C程序中,逗号运算符的优先级最低

B)在C程序中,APH和aph是两个不同的变量

C)若a和b类型相同,在计算表达式a=b后,b的值将放入a中,而b中的值不变

D)当从键盘输入数据时,对于整型变量只能输入整型数值,对于实型变量只能输入实型数值

*2.15若以下变量均是整型,且num=sum=7;则计算表达式sum=num++, sum++,++num后sum的值为      。

A)7    B)8    C)9      D)10

*2.16在C语言中,int、char和short三种类型数据在内存中所占用的字节数      。

A)由用户自己定义     B)均为两个字节

C)是任意的           D)由所用机器的字长决定

*2.17设变量a是整型,f是实型,i是双精度型,则表达式10+'a'+i*f值的数据类型为      。

A)int     B)float     C)double     D)不确定

*2.18若有代数式
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, 则正确的C语言表达式是      。

A) sqrt(fabs(pow(y,x)+log10(y)))    B) sqrt(abs(pow(y,x)+log10(Y)))

C) sqrt(fabs(pow(x,y)+log10(y)))    D) sqrt(abs(pow(x,y)+log10(y)))

2.2 填空题
*2.19 若a是int型变量，则表达式（a=4*5,a*2）,a+6的值为【 】。

*2.20 已知字母a的ASCII码为十进制数97，且设ch为字符型变量，则表达式ch='a'+'8'-'3'的值为【 】。

*2.21 表达式pow(2.8,sqrt(double(x)))值的数据类型为【 】。

*2.22 假设m是一个三位数，从左到右用a、b、c表示各位的数字，则从左到右各个数字是bac的三位数表达式是【 】。
第三章 最简单的C程序设计

3.1 选择题

*3.1以下程序的输出结果是      。

printf("\n*s1=%15s*","chinabeijing");

 printf("\n*s2=%-5s*","chi");

  A)*s1=chinabeijing□□□*        B)*s1=chinabeijing□□□*

*s2=**chi*                      *s2=chi□□*

  C) *s1=□□chinabeijing*          D) * s1=□□□chinabeijing*

*s2=□□chi*                     *s2=chi□□*

*3.2已有定义int a=-2;和输出语句：printf("%8lx",a);以下正确的叙述是      。

A)整型变量的输出格式符只有%d一种

B)%x是格式符的一种,它可以适用于任何一种类型的数据

C)%x是格式符的一种,其变量的值按十六进制输出,但%8lx是错误的

D)%8lx不是错误的格式符,其中数字8规定了输出字段的宽度

*3.3 若x,y均定义为int型，z定义为double型，以下不合法的scanf函数调用语句是      。

A)scanf("%d%lx,%le",&x,&y,&z);

B)scanf("%2d*%d%lf",&x,&y,&z);

C)scanf("%x%*d%o",&x,&y);

D)scanf("%x%o%6.2f",&x,&y,&z);

*3.4 已有如下定义和输入语句，若要求a1,a2,c1,c2的值分别为10，20，A和B，当从第一列开始输入数据时，正确的数据输入方式是      。

int a1,a2;char c1,c2;

scanf("%d%c%d%c",&a1,&c1,&a2,&c2);

A)10A□20B<CR>      B)10□A□20□B<CR>

C)10□A20B<CR>      D)10A20B<CR>

**3.5 已有如下定义和输入语句，若要求a1,a2,c1,c2的值分别为10，20，A和B,当从第一列开始输入数据时，正确的数据输入方式是      。

int a1,a2;char c1,c2;

scanf("%d%d",&a1,&a2);

scanf("%c%c",&c1,&c2);

A)1020AB<CR>           B)10□20<CR>AB<CR>

C)10□□20□□AB<CR>      D)10□20AB<CR>

*3.6 阅读以下程序，当输入数据的形式为：25,13,10<CR>,正确的输出结果为    。
#include <stdio.h>

void main()

{  int x,y,z;

scanf("%d%d%d",&x,&y,&z);

printf("x+y+z=%d\n",x+y+z);    }

A)x+y+z=48    B)x+y+z=35    C)x+z=35    D)不确定的值
*3.7已知ch是字符型变量,下面不正确的赋值语句是      。

A)ch='a+b';    B)ch='\0';     C)ch='7'+'9';    D)ch=5+9

*3.8 设x、y和z均为int型变量，则执行语句x=(y=(z=10)+5)-5;后，x、y和z的值是      。

A)x=10    B)x=10    C)x=10    D)x=10

  y=15      y=10      y=10      y=5

  z=10      z=10      z=15      z=10

3.2 填空题

*3.9以下程序的输出结果为（  ）。
#include <stdio.h>

void main()

{ short i;  i=-4;

printf("\ni:dec=%d, oct=%o, hex=%x, unsigned=%u\n",i,i,i,i); }

*3.10 以下语句的输出结果为（          ）。
printf("*%f,%4.3f*\n",3.14,3.1415);

*3.11 以下程序的输出结果是（  ）。

#include <stdio.h>

void main()

{int x=10;float pi=3.1416;

printf("(1)%d\n",x);

printf("(2)%6d\n",x);

printf("(3)%f\n",56.1);

printf("(4)%14f\n",pi);

printf("(5)%e\n",568.1);

printf("(6)%14e\n",pi);

printf("(7)%g\n",pi);

printf("(8)%12g\n",pi);

}

*3.12 执行以下程序时，若从第一列开始输入数据，为使变量a=3,b=7,x=8.5, y=71.82, c1='A',c2='a',正确的数据输入形式是（  ）。

int a,b;float x,y;char c1,c2;

scanf("a=%d b=%d",&a,&b);

scanf("x=%f y=%f",&x,&y;

scanf("c1=%c c2=%c",&c1,&c2);
第四章 逻辑运算和判断选取控制

4.1 选择题

*4.1以下关于运算符优先顺序的描述中正确的是

A)关系运算符<算术运算符<赋值运算符<逻辑运算符

B)逻辑运算符<关系运算符<算术运算符<赋值运算符

C)赋值运算符<逻辑运算符<关系运算符<算术运算符

D)算术运算符<关系运算符<赋值运算符<逻辑运算符

*4.2能正确表示“当x的取值在[1,10]和[200,210]范围内为真”的C语言表达式为      。

A) (x>=1)&&(x<=10)&&(x>=200)&&(x<=210)

B) (x>=1)&&(x<=10)||(x>=200)&&(x<=210)

C) (x>=1)||(x<=10)||(x>=200)||(x<=210)

D) (x>=1)||(x<=10)&&(x>=200)||(x<=210)

*4.3设有:int a=1,b=2,c=3,d=4,m=2,n=2;执行(m=a>b)&&(n=c>d)后n的值为   。

A)1      B)2      C)3      D)4

*4.4 以下程序的运行结果是      。

#include <stdio.h>

void main()

{int a,b,d=241;

 a=d/100%9;

 b=(-1)&&(-1);

 printf("%d,%d",a,b);

}

A)6,1    B)2,1    C)6,0    D)2,0

*4.5 执行以下语句后,a,b,c的值分别为      。

int a,b,c;

a=b=c=1;

++a||++b&&++c;

A)1,1,1     B)2,1,1      C)2,2,1     D)2,2,2

*4.6 以下不正确的if语句形式是      。

A)if (x>y&&x!=y);             B)if (x==y) x+=y;

C)if(x!=y) scanf("%d",&x) else scanf("%d",&y);

D)if(x<y) {x++;y++;}

*4.7 已知int x=10,y=20,z=30;以下语句执行后x,y,z的值是      。

if(x>y) z=x;x=y;y=z;

A)10,20,30    B)20,30,30    C)20,30,10    D)20,30,20

*4.8有程序：#include <stdio.h>

void main()

         {int a=5,b=1,c=0;

          if (a=b+c)  printf("***\n");

          else       printf("$$$\n");}

该程序      。

A)有语法错误不能通过编译    B)可以通过编译,但不能通过连接

C)输出：***                 D)输出：$$$

*4.9 以下程序的运行结果是      。
#include <stdio.h>

void main()

{int m=5;

 if(m++>5) printf("%d",--m);

 else printf("%d",m++);

}

A)4    B)5    C)6    D)7

**4.10有函数关系如下，能正确表示该关系的程序段是      。

	x
	y

	x<0
	x-1

	x=0
	x

	x>0
	x+1


A)y=x+1;             B)y=x-1;

  if(x>=0)              if(x!=0)

    if(x= =0) y=x;          if (x>0) y=x+1;

  else y=x-1;            else  y=x;

C)if (x<=0)            D) y=x;

  if (x<0) y=x-1;          if(x<=0)

  else y=x;                if (x<0) y=x-1;

  else y=x+1             else y=x+1;

*4.11 以下程序的输出结果是      。
#include <stdio.h>

void main()

{int a=100,x=10,y=20,ok1=5,ok2=0;

if(x<y)

if(y!=10)

if(!ok1)

 a=1;

else

 if(ok2) a=10;

a=-1;

printf("%d\n",a);

}

A)1    B)0    C)-1    D)值不确定

*4.12为了避免在嵌套的条件语句if-else中产生二义性,C语言规定：else子句总是与      配对。

A)缩排位置相同的if       B)其之前最近的没有else配对的if

C)其之后最近的if         D)同一行上的if

*4.13以下不正确的语句为      。

A)if (x>y);

B)if (x=y)&&(x!=0) x+=y;

C)if (x) z=z/x;

D)if (x>y) {x++;y++;}

**4.14 若有条件表达式(exp)?a++:b--,则以下表达式中能完全等价于表达式(exp)的是      。

A)exp==0    B)exp!=0    C)exp==1    D)exp!=1

*4.15 若运行时给变量输入12，则以下程序的运行结果是      。
#include <stdio.h>

void main()

{int x,y;

scanf("%d",&x);

y=x>12?x+10:x-12;

printf("%d\n",y);

}

A)0    B)22    C)12    D)10
4.2 填空题

*4.16 若int a=3,b=2,c=1,f;表达式f=a>b>c的值是（  ）。

*4.17 以下程序的运行结果是（  ）。

#include <stdio.h>

void main()

{int x=1,y,z;

x*=3+2;    printf("%d\t",x);

x*=y=z=5;  printf("%d\t",x);

x=y==z;    printf("%d\n",x);

}

*4.18 设y为int型变量，请写出描述“y是奇数”的表达式（  ）。

*4.19 以下程序对输入的一个小写字母进行循环后移5个位置后输出。如'a'变成'f'，'w'变成'b'。请分析程序填空。

#include<stdio.h>

void main()

{char c;

c=getchar();

if (c>='a'&&c<='u') 【1】;

else if (c>='v'&&c<='z') 【2】;

putchar(c);

}

*4.20 输入一个字符，如果它是大写字母，则把它变成小写字母，如果它是一个小写字母，则把它变成大写字母，其它字符不变。请分析程序填空。
#include <stdio.h>

void main()

{char ch;

scanf("%c",&ch);

if(【1】) ch=ch+32;

else if(ch>='a'&&ch<='z') 【2】;

printf("%c",ch);

}

*4.21 设有变量定义：int a=10,c=9;则表达式(--a!=c++)?--a:++c的值是      。

*4.22设有int x=1,y=0;则以下表达式的值为      。

x-->(y+x)?10:12.5>y++?'A':'Z'
4.3 编程题

4.23 编制程序，要求输入整数a和b，若a2+b2大于100，则输出a2+b2百位以上的数字，否则输出两数之和。

4.24 试编程判断输入的正整数是否既是5又是7的整数倍，若是输出yes,否则输出no。
4.25 请编程序，根据以下函数关系，对输入的每个x值，计算出相应的y值。

	x
	y

	x≤0
	0

	0<x≤10
	x

	10<x≤20
	10

	20<x<40
	-0.5x+20


4.26 将以下程序段改用非嵌套的if语句实现。

int s,t,m;

t=(int)(s/10);

switch(t)

{case 10:m=5;break;

 case 9:m=4;break;

 case 8:m=3;break;

 case 7:m=2;break;

 case 6:m=1;break;

default: m=0;

}

4.27 用switch编程实现：
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第五章 循环控制

5.1 选择题

5.1语句while(!E);中的!E等价于      。

A)E= =0      B)E!=1      C)E!=0     D)E= =1

*5.2下面程序的功能是计算正整数2345的各位数字平方和。

#include "stdio.h"

void main()

{int n,sum=0;

n=2345;

do {sum=sum+【1】;

      n=【2】;

    } while(n);

printf("sum=%d",sum);}

【1】A)n%10    B)(n%10)*(n%10)   C)n/10    D)(n/10)*(n/10) 

【2】A)n/1000   B)b/100           C)n/10     D)n%10

*5.3以下不是无限循环的语句为      。
	A)int i=100;

while(1)

{i=i%100+1;

if(i>100)break;

}
	B)for(;;);

	C) int k=0;

do{++k;}while(k>=0);
	D) int s=36;

while(s);--s;


5.4 下面程序段的功能是计算1000！的末尾含有多少个零。请选择填空。(提示：只要计算出1000！中含有因子5的个数即可)

for(k=0,i=5;i<=1000;i+=5)

{m=i;

 while(      ){k++;m=m/5;} }
A)m%5=0  B)m=m%5==0  C)m%5==0   D)m%5!=0
**5.5 下面程序的功能是将从键盘输入的偶数写成两个素数之和。请选择填空。

#include <stdio.h>

#include <math.h>

void main()

{int a,b,c,d;

scanf("%d",&a);

for(b=3,b<=a/2;b+=2)

  {for(c=2;c<=sqrt(b);c++) if(b%c==0) break;

   if(c>sqrt(b)) d=      ;else continue;

   for(c=2;c<=sqrt(d);c++) if(d%c==0) break;

   if(c>sqrt(d)) printf("%d=%d+%d\n",a,b,d);

  }

}

A)a+b    B)a-b    C)a*b    D)a/b
5.2 填空题

5.6 下面程序的功能是用公式π2/6≈1/12+1/22+1/32+...+1/n2求π的近似值，直到最后一项的值小于10-6为止，请分析程序填空。

#include<math.h>

#include<stdio.h>

void main()

{long i=1;

 【1】pi=0;

 while(i*i>=1e6)

   {pi=【2】;i++;}

 pi=sqrt(6.0*pi);

 printf("pi=%10.6f\n",pi);

}

5.7 有1020个西瓜，第一天卖一半多两个，以后每天卖剩下的一半多两个，问几天以后能卖完？请分析程序填空。

#include<stdio.h>

void main()

{int day,x1,x2;

 day=0;x1=1020;

 while(【1】){x2=【2】;x1=x2;day++;}

 printf("day=%d\n",day);

}

5.8 下面程序的功能是用“辗转相除法”求两个正整数的最大公约数。请分析程序填空。

#include<stdio.h>

void main()

{int r,m,n;

 scanf("%d%d",&m,&n);

 if(m<n) 【1】;

 r=m%n;

 while(r){m=n;n=r;r=【2】;}

 printf("%d\n",n);

}

5.9下面程序的运行结果是      。
#include<stdio.h>

void main()

{int a,s,n,count;

 a=2;s=0;n=1;count=1;

 while(count<=7) {n=n*a;s=s+n;++count;}

 printf("s=%d\n",s);

}

*5.10 下面程序的运行结果是      。

#include<stdio.h>

void main()

{int i,t,sum=0;

 for(t=i=1;i<=10;)

  {sum+=t;++i;

   if(i%3==0) t=-i;

   else t=i;

  }

printf("sum=%d",sum);

}
5.3 编程题

5.11 每个苹果0.8元，第一天买2个苹果，第二天开始买前一天的2倍，直至购买的苹果个数达到不超过100的最大值。编写程序求每天平均花多少钱。

5.12 编写程序，求一个整数任意次方的最后三位数。即求xy值的最后三位数，要求x,y从键盘输入。

5.13 编写程序，从键盘输入6名学生的五门成绩，分别统计出每个学生的平均成绩。
第六章 数组

6.1 选择题

6.1 若二维数组a有m列，则计算任一元素a[i][j]在数组中位置的公式为（假设a[0][0]位于数组的第一个位置上）      。

A)i*m+j    B)j*m+i    C)i*m+j-1    D)i*m+j+1

6.2 若有说明：int a[][3]={1,2,3,4,5,6,7};则a数组第一维的大小是      。

A)2    B)3     C)4     D)无法确定

6.3 定义如下变量和数组：int k,a[3][3]={1,2,3,4,5,6,7,8,9};则下面语句的输出结果是       。

for(k=0;k<3;k++) printf("%d ",a[k][2-k]);

A)3 5 7    B)3 6 9    C)1 5 9    D)1 4 7

*6.4 下面是对s的初始化，其中不正确的是      。

A)char s[5]={"abc"};    B)char s[5]={'a','b','c'};

C)char s[5]="";         D)char s[5]="abcde";

*6.5下面程序段的运行结果是      。

char c[5]={'a','b','\0','c','\0'};

printf("%s",c);

A)'a''b'      B)ab      C)ab c    D)ab▄（▄表示空格）

*6.6对两个数组a和b进行如下初始化

char a[]="ABCDEF";   char b[]={'A','B','C','D','E','F'};

则以下叙述正确的是      。

A)a与b数组完全相同    B)a与b数组长度相同

C)a和b中都存放字符串  D)a数组比b数组长度长

*6.7 下面程序段的运行结果是      。

char a[7]="abcdef", b[4]="ABC";

strcpy(a,b);  printf("%c",a[4]);

A)■    B)\0     C)e     D)ef

*6.8下面程序段的运行结果是      。

char c[]="\t\v\\\0will\n";   printf("%d",strlen(c));

A)3    B)6     C)9      D)14

6.9下面程序段输出两个字符串中对应相等的字符。请分析程序填空。

char x[]="programming";  char y[]="Fortran";

ini i=0;

while (x[i]!='\0'&&y[i]!='\0')

  if (x[i]= =y[i])  printf("%c",      );

  else i++；

A)x[i++]    B)y[++i]    C)x[i]    D)y[i]

***6.10下面程序的功能是将字符串s中所有的字符'c'删除。

#include "stdio.h"

void main()

{char s[80]; int i,j;

gets(s);

for (i=j=0;s[i]!='\0';i++)

     if (s[i]!='c')       ;

s[j]='\0';

puts(s); }

A)s[j++]=s[i]     B)s[++j]=s[i]   C)s[j]=s[i];j++    D)s[j]=s[i]

*6.11 下面程序的功能是从键盘输入一行字符，统计其中有多少个单词，单词之间用空格分隔。请分析程序填空。

#include<stdio.h>

void main()

{char s[80],c1,c2=' ';

 int i=0,num=0;

 gets(s);

 while(s[i]!='\0')

  {c1=s[i];

   if(      ) num++;

   i++;

   c2=c1;

  }

 printf("There are %d words.\n",num);  }

A)c1==' '&&c2==' '    B)c1!=' '&&c2==' '

C)c1==' '&&c2!=' '     D)c1!=' '&&c2!=' '

6.12 当运行以下程序时，从键盘输入：aa bb<CR>cc dd<CR> 则下面程序的运行结果是      。

#include<stdio.h>

void main()

{char a1[5],a2[5],a3[5],a4[5];

 scanf("%s%s",a1,a2);

 gets(a3);gets(a4);

 puts(a1);puts(a2);puts(a3);puts(a4);

}

A)aa    B)aa    C)aa    D)aa bb

  bb      bb     bb       cc

          cc     cc dd     dd

  cc dd    dd     ee

6.13 当运行以下程序时，从键盘输入ab<CR>c<CR>def<CR>，则下面程序的运行结果是      。

#include<stdio.h>

#define N 6

void main()

{char c[N];int i=0;

 for(;i<N;c[i]=getchar(),i++);

 for(i=0;i<N;i++) putchar(c[i]);

}

A)abcdef    B)ab    C)a    D)ab

             c       c       c

             def     d       d

6.2 填空题

6.14 下面程序的运行结果是      。

#include <stdio.h>

void main()

{int a[5][5],i,j,n=1;

 for(i=0;i<5;i++)

   for(j=0;j<5;j++)

     a[i][j]=n++;

 printf("The result is:\n");

 for(i=0;i<5;i++)

  {for(j=0;j<=i;j++)

     printf("%4d",a[i][j]);

   printf("\n");

  }

}
6.15 下面程序可求出矩阵a的主对角线上的元素之和。请分析程序填空。

#include <stdio.h>

void main()

{int a[3][3]={1,3,5,7,9,11,13,15,17},sum=0,i,j;

 for(i=0;i<3;i++)

   for(j=0;j<3;j++)

     if(【1】) sum+=【2】;

 printf("sum=%d\n",sum);

}

6.16下面程序的功能是生成并打印某数列的前20项,该数列第1,2项分别为0和1,以后每个奇数编号的项是前两项之和,偶数编号的项是前两项差的绝对值。生成的20个数存在一维数组x中,并按每行4项的形式输出。

#include <stdio.h>

void main()

{ int x[21],i,j;

x[0]=0; x[2]=1;  i=3;

do

{x[i]=【1】;

  x[i+1]=【2】;

i=【3】;

} while (i<=20);

for (i=1;i<=20;i++)

{printf("%5d",x[i]);

if (i%4= =0)

printf("\n");

}

}

6.17下面程序的功能是输入5个整数,找出最大数和最小数所在的位置,
并把二者对调,然后输出调整后的5个数。

#include <stdio.h>

void main()

{int a[5],max,min,i,j,k;

    for (i=0;i<5;i++)

      scanf("%d:,&a[i];

    min=a[0];

    for (i=1;i<5;i++)

      if (a[i]<min) {min=a[i];【1】;}      k=i
max=a[0];

for (i=1;i<5;i++)

      if a[i]>max) {max=a[i]; 【2】;}   j=i
【3】;  a[k]=max
【4】;  a[j]=min
printf("\nThe position of min is:%3d\n",k);

printf("\nThe position of max is:%3d\n",j);

for (i=0;i<5;i++)

     printf("%5d",a[i]);

}

6.18 下面程序的运行结果是      。

#include <stdio.h>

void main()

{int i,f[10];

 f[0]=f[1]=1;

 for(i=2;i<10;i++)

   f[i]=f[i-2]+f[i-1];

 for(i=0;i<10;i++)

  {if(i%4==0) printf("\n");

   printf("%3d",f[i]);

  }

}

**6.19 下面程序的功能是输出以下n*n阶(最大为9阶)方阵。请分析程序填空。（以下例子是6阶方阵）

 1  1  1  1  1  1

 1  2  2  2  2  1

 1  2  3  3  2  1

 1  2  3  3  2  1

 1  2  2  2  2  1

 1  1  1  1  1  1

#include <stdio.h>

void main()

{int a[9][9],n,i,j,m;

 scanf("%d",&n);

 m=(n+1)/2;

 for(i=0;i<m;i++)

   for(j=0;j<n-i;j++)

    {a[i][j]=i+1;

     a[【1】][j]=i+1;

     a[j][i]=i+1;

     a[j][【2】]=i+1;

    }

 for(i=0;i<n;i++)

  {for(j=0;j<n;j++)

    printf("%3d",a[i][j]);

   printf("\n");

  }

}

*6.20 下面程序的功能是统计年龄在16－31岁之间的学生人数。请分析程序填空。

#include <stdio.h>

void main()

{int a[16],n,age,i;

 for(i=0;i<16;i++) a[i]=0;

 printf("Enter the age of each student(to end with -1):\n");

 scanf("%d",&age);

 while(age>-1)

  {【1】;   if()
   scanf("%d",&age);

  }

 printf("The result is:\n");

 for(【2】;i++)

   printf("%3d%6d\n",i,a[i-16]);

}

6.21 下面程序段的运行结果是       。

char ch[]="600";

int a,s=0;

for(a=0;ch[a]>='0'&&ch[a]<='9';a++)

  s=10*s+ch[a]-'0';

printf("%d",s);

6.22 下面程序的功能是在三个字符串中找出最小的。请分析程序填空。

#include <stdio.h>

#include <string.h>

void main()

{char s[20],str[3][20];

 int i;

 for(i=0;i<3;i++) gets(str[i]);

 strcpy(s,【1】);

 if(strcmp(str[2],s)<0) strcpy(s,str[2]);

 printf("%s\n",【2】);   }

*6.23下面程序的运行结果是      。

#include<stdio.h>

#define LEN 4

void main()

{int j,c;

 char n[2][LEN+1]={"8980","9198"};

 for(j=LEN-1;j>=0;j--)

  {c=n[0][j]+n[1][j]-2*'0';

   n[0][j]=c%10+'0';

  }

 for(j=0;j<=1;j++) puts(n[j]);

}

*6.24下面程序的运行结果是      。

#include<stdio.h>

void main()

{int i=5;

 char c[6]="abcd";

 do{c[i]=c[i-1];} while(--i>0);

 puts(c);

}
6.3 编程题

6.25 从键盘输入若干个整数，其值在0至4范围内，用-1作为输入结束的标志。统计每个整数的个数。

6.26 若有说明:int a[2][3]={{1,2,3},{4,5,6}};现要将a的行和列的元素互换后存到另一个二维数组b中。请编写程序并输出a和b数组中的元素。

6.27 通过赋初值按行顺序为一个2×3的二维数组赋予2、4、6、...等偶数，然后按列的顺序输出该数组。试编程。

6.28 通过循环按行顺序为一个5×5的二维数组a赋1到25的自然数，然后输出该数组的左下半三角。试编程。
第七章 函数
7.1 选择题
*7.1 以下正确的函数形式是      。
A)double fun(int x,int y){z=x+y;return z;}

B)double fun(int x,y){int z;return z;}

C)fun(x,y){int x,y;double z; z=x+y; return z;}

D)double fun(int x,int y){double z;z=x+y;return z;}

7.2 C语言规定，简单变量做实参时，它和对应形参之间的数据传递方式是      。
A)地址传递                            B)单向值传递
C)由实参传给形参，再由形参传回实参    D)由用户指定传递方式
7.3 C语言允许函数值类型缺省定义，此时该函数值隐含的类型是      。
A)float型    B)int型    C)long型     D)double型
7.4 C语言规定,函数返回值的类型是由       所决定。
A)return语句中的表达式类型
B)调用该函数时的主调函数类型
C)调用该函数是系统临时指定
D)在定义该函数时所指定的函数类型
*7.5 下面函数调用语句含有实参的个数为      。
fun((exp1,exp2),(exp3,exp4,exp5));

A)1    B)2    C)4    D)5

7.6 以下程序的功能是计算函数F(x,y,z)=(x+y)/(x-y)+(z+y)/(z-y)的值，请选择填空。
#include <stdio.h>

#include <math.h>

float f(float,float);

void main()

{float x,y,z,sum;

 scanf("%f%f%f",&x,&y,&z);

 sum=f(【1】)+f(【2】);

 printf("sum=%f\n",sum);

}

float f(float a,float b)

{float value;

 falue=a/b;

 return(value);

}

【1】A)x-y,x+y    B)x+y,x-y    C)z+y,z-y    D)z-y,z+y

【2】A)x-y,x+y    B)x+y,x-y    C)z+y,z-y    D)z-y,z+y

7.7以下正确的描述是________。
A)函数的定义可以嵌套,但函数的调用不可以嵌套
B)函数的定义不可以嵌套,但函数的调用可以嵌套
C)函数的定义和函数的调用均不可嵌套
D)函数的定义和函数的调用均可以嵌套
7.8 若用数组名作为函数调用的实参，传递给形参的是      。
A)数组的首地址          B)数组第一个元素的值
C)数组中全部元素的值    D)数组元素的个数
7.9如果在一个复合语句中定义了一个变量,则有关该变量正确的说法是      。
A)只在该复合语句中有效    B)只在该函数中有效
C)在本程序范围内均有效    D)为非法变量
*7.10 以下程序的正确运行结果是      。
#include<stdio.h>

void num()

{extern int x,y;

 int a=15,b=10;

 x=a-b;

 y=a+b;

}

int x,y;

void main()

{int a=7,b=5;

 x=a+b;

 y=a-b;

 num();

 printf("%d,%d\n",x,y);

}

A)12,2    B)12,25    C)5,25    D)5,2

*7.11 以下程序的正确运行结果是      。
#include <stdio.h>

void main()

{int a=2,i;

 for(i=0;i<3;i++) printf("%4d",f(a));

}

int f(int a)

{int b=0;

 static int c=3;

 b++;c++;

 return(a+b+c);

}

A)   7   7   7     B)   7  10  13

C)   7   9  11     D)   7   8   9

*7.12 以下程序的正确运行结果是      。
#include<stdio.h>

void main()

{int k=4,m=1,p;

 p=func(k,m); printf("%d,",p);

 p=func(k,m); printf("%d"\n",p);

}

func(int a,int b)

{static int m=0,i=2;

 i+=m+1;

 m=i+a+b;

 return(m);

}

A)8,17    B)8,16    C)8,20    D)8,8

7.2 填空题
7.13 下面add函数的功能是求两个参数的和，并将和值返回调用函数。函数中错误的部分是【1】；改正后为【2】。
void add(float a,float b)

{float c;

 c=a+b;

return c;

}

7.14 以下程序的运行结果是      。
#include <stdio.h>

void main()

{int i=2,x=5,j=7;

 fun(j,6);

 printf("i=%d;j=%d;x=%d\n",i,j,x);

}

fun(int i,int j)

{int x=7;

 printf("i=%d;j=%d;x=%d\n",i,j,x);

}

7.15 若输入一个整数10，以下程序的运行结果是      。
#include <stdio.h>

int sub(int a)

{int c;

 c=a%2;

 return c;

}

void main()

{int a,e[10],c,i=0;

 printf("Input a number:");

 scanf("%d",&a);

 while(a!=0)

  {c=sub(a);

   a=a/2;

   e[i]=c;

   i++;

  }

 for(;i>0;i--) printf("%d",e[i-1]);

}

7.16 以下程序的功能是计算下面函数的值。请填空。
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#include <stdio.h>

#include <math.h>

float f(float,float,float);

void main()

{printf("input x,y,z:\n");

 scanf("%f%f%f",&x,&y,&z);

 sum=【1】;

 printf("sum=%f\n",sum);

}

float f(float a,float b,float c)

{float value;

 value= sin(a)/sin(a-b)/sin(a-c);

  【2】;

}

7.17以下程序的运行结果是      。
#include <stdio.h>

void main()

{int x=2,y=3,z=0;

 printf("(1)x=%d y=%d z=%d\n",x,y,z);

 add(x,y,z);

 printf("(3)x=%d y=%d z=%d\n",x,y,z);

}

add(int x,int y,int z)

{z=x+y; x=x*x; y=y*y;

 printf("(2)x=%d y=%d z=%d\n",x,y,z);

}

7.18 以下程序的运行结果是      。
#include <stdio.h>

void main()

{printf("FACT(5):%d\n",fact(5));

 printf("FACT(1):%d\n",fact(1));

 fact(-5);

}

fact(int value)

{if(value<0) {printf("FACT(<0):Error!\n"); return (-1);}

 else if(value==1||value==0) return(1);

 else return(value*fact(value-1));

}

7.19以下程序的运行结果是      。
#include <stdio.h>

f(int a[])

{int i=0;

 while(a[i]<=10)

  {printf("%3d",a[i]);

   i++;

  }

}

void main()

{int a[]={1,5,10,9,11,7};

 f(a+1);

}

7.20以下程序的运行结果是      。
#include <stdio.h>

void main()

{int a[3][3]={1,3,5,7,9,11,13,15,17},sum;

 sum=func(a);

 printf("\nsum=%d\n",sum);

}

func(int a[][3])

{int i,j,sum=0;

 for(i=0;i<3;i++)

   for(j=0;j<3;j++)

     if(i==j) sum=sum+a[i][j];    

 return (sum);

}

7.21 以下程序可计算10名学生1门课成绩的平均分，请填空。
include <stdio.h>

float average(float array[])

{int i;float aver,sum=array[0];

 for(i=1;【1】;i++)  i<10
    sum+=【2】;   array[i]
 aver=sum/10;

 return aver;

}

void main()

{float score[10],aver;

 int i;

 printf("\ninput 10 scores:");

 for(i=0;i<10;i++) scanf("%f",&score[i]);

 aver=【3】;  average(score)
 printf("\naverage score is %5.2f\n",aver);

}

7.22以下程序的运行结果是      。
#include <stdio.h>

void main()

{int i;

for (i=0;i<3;i++)

{funx();

   funy();

  }

}

funx()

{int x=0;

 printf("x=%d\t",++x);

}

funy()

{static int y=0;

 printf("y=%d\n",++y);

}

7.3 编程题
7.23已有变量定义和函数调用语句double a=5.0; int n=5;和函数调用语句mypow(a,n);用来求a的n次方。请编写mypow函数。
第八章 指针
8.1 选择题
8.1 以下程序的运行结果是       。
include <stdio.h>

void sub (int x,int y,int *z)

{*z=y-x;}

void main()

{int a,b,c;

 sub(10,5,&a); a=-5
 sub(7,a,&b);-5-7   b=-12
 sub(a,b,&c);  -12+5  c=-7
 printf("%4d,%4d,%4d",a,b,c);

}

A)   5,   2,   3    B)  -5, -12,  -7

C)  -5, -12, -17      D)   5,  -2,  -7

8.2 执行以下程序后，a的值为【1】，b的值为【2】。
#include <stdio.h>

void main()

{int a,b,k=4,m=6,*p1=&k,*p2=&m;

 a=p1==&m;

 b=(-*p1)/(*p2)+7;

 printf("a=%d,b=%d\n",a,b);

}

【1】A)－1    B)1     C)0    D)4

【2】A)5      B)6     C)7    D)10

*8.3 有四组对指针变量进行操作的语句，以下判断正确的选项是      。
(1)int *p,*q;q=p;
  int a,*p,*q;p=q=&a;

(2)int a,*p,*q;q=&a;p=*q;

  int a=20,*p;*p=a;

(3)int a=b=0,*p;p=&a;b=*p;

  int a=20,*p,*q=&a;*p=*q;

(4)int a=20,*p,*q=&a;p=q;

  int p,*q;q=&p;

A)正确：(1)    不正确：(2),(3),(4)

B)正确：(1),(4)  不正确：(2),(3)

C)正确：(3)     不正确：(1),(2),(4)

D)以上结论都不正确
8.4 有如下语句int a=10,b=20;*p1=&a,*p2=&b;如果让两个指针变量均指向b，正确的赋值方式是      。
A)*p1=*p2;    B)p1=p2;    C)p1=*p2;    D)*p1=*p2;

8.5 变量的指针，其含义是指变量的      。
A)值    B)地址    C)名     D)一个标志
8.6 若已定义int a;下面对(1)(2)两个语句的正确解释是      。
(1)int *p=&a; (2)*p=a;

A)语句(1)和(2)中的*p含义相同，都表示给指针变量p赋值
B)(1)和(2)语句的执行结果，都是把变量a的地址赋给指针变量p

C)(1)在对p进行说明的同时进行初始化，使p指向a

  (2)将变量a的值赋给指针变量p

D)(1)在对p进行说明的同时进行初始化，使p指向a

  (2)将变量a的值赋给*p

8.7 若有语句int a=4,*p=&a;下面均代表地址的一组选项是      。
A)a,p,*&a    B)*&a,&a,*p    C)*&p,*p,&a    D)&a,&*p,p

8.8 已有说明float f=3.14,*p;若让p指向f，则正确的赋值语句是      。
A)p=f;     B)p=&f;    C)*p=f;    D)*p=&m

8.9 设有下面的程序段，则下列正确的是      。
char s[]="china"; char *p;p=s;

A)s和p完全相同    B)数组s中的内容和指针变量p中的内容相等
C)s数组长度和p所指向的字符串长度相等    D)*p与s[0]相等
8.2 填空题
8.10下面程序的运行结果是      。
#include <stdio.h>

void main()

{ char a[80],b[80],*p="aAbcdDefgGH";

    int i=0,j=0;

    while (*p!='\0')

     { if (*p>='a'&&*p<='z')

{a[i]=*p;i++;}

else

     {b[j]=*p;j++;}

p++;

}

a[i]=b[j]='\0';                  
puts(a);puts(b);

}
abcdefg
ADGH
第九章 指针
9.1 选择题
9.1 当说明一个结构体变量时系统分配给它的内存是

A)结构中最后一个成员所需内存量     B)结构中第一个成员所需内存量

C)成员中占内存量最大者所需的容量   D)各成员所需内存量的总和

9.2 设有以下说明语句

typedef struct 
{ int n;  char ch[8];

} PER;

则下面叙述中正确的是

A)PER 是结构体变量名        B)PER是结构体类型名

C)typedef struct 是结构体类型   D)struct 是结构体类型名

9.3 已知有如下定义：struct a{char x; double y;}data,*t;,若有t=&data，则对data中的成员的正确引用是

A) (*t).data.x     B) (*t).x    C)t->data.x    D)t.data.x

9.4 设有如下定义：

struck sk

{ int a;  float b;  } data;

int *p;

若要使P指向data中的a域，正确的赋值语句是

A)p=&a;   B)p=data.a;   C)p=&data.a;  D)*p=data.a;

9.5 以下对结构体类型变量的定义中，不正确的是
	A)typedef struct aa

{ int n;  float m;

} AA;

AA tdl;
	B)#define AA struct aa

AA { int n;

float m;

} tdl;

	C)struct

{ int n;  float m;

} aa;

struct aa tdl;
	D)struct

{ int n;

float m;

} tdl;


9.6 以下程序的输出是

struct st{ int x; int *y;} *p;

int dt[4]={ 10,20,30,40 };

struct st aa[4]={ 50,&dt[0],60,&dt[0],60,&dt[0],60,&dt[0]};

main()
{ p=aa;

printf ("%d＼n",++ (p->x));

}

A)10       B)11        C)51      D)60
9.7 已知学生记录描述为：

struct student

{ int no;

char name[20],sex;

struct

{ int year,month,day;

} birth;

};
struct student s;

设变量s中的“生日”是“1984年11月12日”，对“birth”正确赋值的程序段是

A) year=1984;month=11;day=12;

B) s.year=1984;s.month=11;s.day=12;

C) birth.year=1984;birth.month=11;birth.day=12;

D) s.birth.year=1984;s.birth.month=11;s.birth.day=12;

9.8 有以下结构体说明和变量的定义,且指针p指向变量a,指针q指向变量b。则不能把结点b连接到结点a之后的语句是

struct node

{ char data;

struct node *next;

} a,b,*p=&a,*q=&b;

A)a.next=q;   B)p.next=&b;   C)p->next=&b;   D) (*p).next=q;

9.9 有以下程序，程序运行后的输出结果是

struct STU { char num[10]; float score[3];}; 
main ()
{ struct STU s[3]={{"20021",90,95,85}, {"20022",95,80,75},
{ "20023",100,95,90},},   *p=s; 
int i; float sum=0; 
for (i=0;i<3;i++)
sum=sum+p->score[i]; 
printf ("%6.2f＼n",sum); 
}

A)260.00    B)270.00    C)280.00    D)285.00

9.10 阅读如下程序段，则执行后程序的输出结果是

#include <stdio.h>
main ()

{ structa{int x; int y; } num[2]={{20,5},{6,7}};

printf ("%d＼n",num[0].x/num[0].y*num[1].y);

}

A)0      B)28      C)20      D)5

9.1 填空题
9.11 以下定义的结构体类型拟包含两个成员，其中成员变量info用来存入整形数据;成员变量link是指向自身结构体的指针，请将定义补充完整。

struct node

{ int info;

  【1】         link;

};

3

_1446409563.unknown

_1446414470.unknown

_1446404050.unknown

