试卷编号：10967

所属语言：C++

试卷方案：2014-7-4-03

试卷总分：100分

共有题型：6种

一、填空   共10题 （共计20分）

第1题 （2.0分）        题号:1856        难度:中        第1章

   C++源程序的文件扩展名为【1】;编译后的文件扩展名为【2】。

答案：

=======(答案1)=======cpp=========或=========.cpp

=======(答案2)=======obj=========或=========.obj

第2题 （2.0分）        题号:1849        难度:中        第1章

类中成员默认的访问权限是【1】的.

答案：

=======(答案1)=======private=========或=========私有

第3题 （2.0分）        题号:1850        难度:中        第1章

在C++语言结构化程序中，【1】是程序的基本组成单元；在C++语言的面向对象设计框架中，

【2】是程序的基本组成单元。

答案：
=======(答案1)=======函数

=======(答案2)=======类

第4题 （2.0分）        题号:931        难度:中        第3章

设i，j，k均为int型变量，则执行完for(i=0,j=10;i<=j;i++,j--)k=i+j;

语句后，K的值为【1】。

答案：

=======(答案1)=======10

第5题 （2.0分）        题号:924        难度:中        第1章

C++语言具有面向对象方法中要求的三大特性：【1】性、继承性和【2】性。

答案：

=======(答案1)=======封装=========或=========多态

=======(答案2)=======多态=========或=========封装

第6题 （2.0分）        题号:1839        难度:中        第1章

使用插入符进行标准输出文件输出时，使用的输出流对象名是【1】  。

答案：

=======(答案1)=======cout

第7题 （2.0分）        题号:1814        难度:中        第1章

当函数有返回值, 必须在该函数体内使用【1】语句.

答案：

=======(答案1)=======return

第8题 （2.0分）        题号:1677        难度:中        第7章

若有定义:int a[3][4]={{1,2},{0},{4,6,8,10}};则初始化后,a[1][2]得到的初值是【1】,a[2][1]得到的初值是【2】.

答案：

=======(答案1)=======0

=======(答案2)=======6

第9题 （2.0分）        题号:1826        难度:中        第1章

C++中任何一个数组的名字是一个常量指针,该指针的值是该数组第一个数组元素的【1】.

答案：

=======(答案1)=======地址

第10题 （2.0分）        题号:1234        难度:中        第4章

给出以下程序运行的结果【1】       

　#include <iostream.h>

　void main( )

　{

　　int a[ ]={1,2,3,4,5};

　　int x, y, *p;

　　p=&a[0];

　　x=*(p+2);

　　y=*(p+4);

　　cout<<*p<<' '<<x<<' '<<y;

　}

答案：

=======(答案1)=======1 3 5

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题 （1.0分）        题号:749        难度:中        第1章

类有两个特殊的成员函数构造函数和虚函数    答案：N

第2题 （1.0分）        题号:1168        难度:中        第1章

 可以通过typedef增加新的数据类型。  答案：N

第3题 （1.0分）        题号:754        难度:中        第1章

如果一个函数在其函数体内直接或间接的调用了自己，该函数称为递归函数。答案：Y

第4题 （1.0分）        题号:1326        难度:中        第1章

开关语句中的default关键字,只能放在该语句的末尾,不能放在开头或中间.答案：N

第5题 （1.0分）        题号:1188        难度:中        第1章

设置了参数默认值后,调用函数时对应实参就必须省略.答案：N

第6题 （1.0分）        题号:1322        难度:中        第1章

当说明一个结构变量时，系统分配给它的内存是各成员所需内存量的总和。答案：Y

第7题 （1.0分）        题号:1342        难度:中        第7章

对象成员的表示与结构变量成员表示相同,使用运算符.或一>.答案：Y

第8题 （1.0分）        题号:1381        难度:中        第1章

返回值类型、参数个数和参数类型都不相同的函数可以重载.答案：Y

第9题 （1.0分）        题号:1316        难度:中        第6章

静态生存期的标识符的寿命是短的,而动态生存期标识符寿命是长的.答案：N

第10题 （1.0分）        题号:1351        难度:中        第2章

使用sizeof运算符可以求得某种类型和某个变量在内存中占的字节数，不能求得某个表达式的类型在内存中所占的字节数。答案：N

三、单项选择   共10题 （共计20分）

第1题 （2.0分）        题号:4149        难度:中        第1章

以下选项中合法的字符常量是(     )

A:"B"  B:'\010'  C:68  D:D

答案：B

第2题 （2.0分）        题号:1611        难度:中        第1章

在类的定义中，用于为对象分配内存空间，对类的数据成员进行

初始化并执行其他内部管理操作的函数是

A:友元函数  B:虚函数  C:构造函数  D:析构函数

答案：C

第3题 （2.0分）        题号:4018        难度:中        第7章

若有说明:int a[10];则对a数组元素的正确引用是____

A:a[10]  B:a[3.5]   C:a(5)   D:a[10-10]

答案：D

第4题 （2.0分）        题号:1609        难度:中        第1章

C++语言对C语言进行了很多改进，C++语言相对于C语言的最根本的变化是【 】

A:增加了一些新的运算符  B:允许函数重载，并允许设置缺省参数

C:规定函数说明符必须用原型  D:引进了类和对象的概念

答案：D

第5题 （2.0分）        题号:4141        难度:中        第1章

  已知学生记录描述为

        struct student

        {

          int no;

          char name[20];

          char sex;

          struct

           {

             int year;

             int month;

             int day;

           } birth;

        };

        struct student s;

   设变量s中的"生日"应是"1984年11月11日"，下列对"生日"的正确赋值方式是【 】。

A:year=1984;month=11; day=11;

B:birth.year=1984;birth.month=11;birth.day=11;

C:s.year=1984; s.month=11; s.day=11;

D:s.birth.year=1984; s.birth.month=11;s.birth.day=11;

答案：D

第6题 （2.0分）        题号:1617        难度:中        第1章

在C++语言程序中，对象之间的相互通信通过

A:继承实现  B:调用成员函数实现  C:封装实现   D:函数重载实现

答案：B

第7题 （2.0分）        题号:4259        难度:中        第6章

下列哪个不是重载函数在调用时选择的依据( ).

A:参数类型  B:参数个数   C:函数类型   D:函数名

答案：C

第8题 （2.0分）        题号:4369        难度:中        第1章

(    )是析构函数的特征.

A:析构函数可以是独立函数；

B:一个类可以有多个析构函数，析构函数可以重载；

C:析构函数可以有返回值和函数参数；

D:系统会自动调用析构函数，执行如释放内存等清理工作；

答案：D

第9题 （2.0分）        题号:4318        难度:中        第14章

指针变量的值是它所指向变量的()

A:值    B:地址   C:名   D:一个标志

答案：B

第10题 （2.0分）        题号:4280        难度:中        第6章

在一个函数中,要求通过函数来实现一种不太复杂的功能,并且要求加快执行速度,选用()合适.

A:内联函数    B:重载函数    C:递归调用    D:嵌套调用

答案：A

四、程序填空   共3题 （共计30分）

第1题 （10.0分）        题号:146        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：设计一个求和函数sum(int n),函数类型为整型，求1+2+3+...+a的值。

要求:在主函数中输入a的值，调用该函数并输出和。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

/***********SPACE***********/

【?】;

void main()

{

        int a,b;

           cout<<"请输入a:"<<endl;

        cin>>a;

/***********SPACE***********/

          【?】;

          cout<<b<<endl;

}

int sum(int n)  

{

        int i,k=0;

        for(i=1; i<=n;i++)

/***********SPACE***********/

   【?】;

/***********SPACE***********/

    【?】;   

}

答案：

=======(答案1)=======int sum(int n)或int sum(int)

=======(答案2)=======b=sum(a)

=======(答案3)=======k+=i 或k=k+i

=======(答案4)=======return k

第2题 （10.0分）        题号:143        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

题目:找出数组当中的最大数。

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

/***********SPACE***********/

int 【?】(int b[],int n);

void main()

{

int arr[10];

/***********SPACE***********/

for(int i=0;i<【?】;i++)

cin>>arr[i];

/***********SPACE***********/

cout<<【?】<<endl;

}

int max(int b[],int n)

{

int m=0;

for(int i=0;i<n;i++)

        if(b[i] >m)

                m=b[i];

/***********SPACE***********/

【?】

}

答案：

=======(答案1)=======max

=======(答案2)=======10

=======(答案3)=======max(arr,10)

=======(答案4)=======return m;=========或=========return(m);

第3题 （10.0分）        题号:135        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

题目：编写一个程序，设计一个点类Point，

求两个点(2,2),(5,5)之间的距离

-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h> 

#include<math.h> 

/***********SPACE***********/

class 【?】                  

{           

private:

        int x,y; 

public: 

/***********SPACE***********/

        【?】              //构造函数头

        {x=i;y=j;}          

        void disp() { cout<<"("<<x<<","<<y<<")"; } 

/***********SPACE***********/

        【?】 double distance(Point &,Point &);     //声明友元函数

}; 

double distance(Point &p1,Point &p2) // 对象引用作为参数 

{ 

        double d; 

        d=sqrt((p1.x-p2.x)*(p1.x-p2.x)+(p1.y-p2.y)*(p1.y-p2.y)); 

        /***********SPACE***********/

        【?】                       //返回两点距离

} 

void main() 

{ 

/***********SPACE***********/

        【?】              //创建两个点(2,2),(5,5)对象

        p1.disp(); 

        cout<<"与"; 

        p2.disp(); 

        cout<<"的距离为:"<<distance(p1,p2)<<endl;

}

答案：

=======(答案1)=======Point

=======(答案2)=======Point(int  i ,int  j )

=======(答案3)=======friend=======(答案4)=======return d;=========或=========return(d);=======(答案5)=======Point  p1(2,2) , p2(5,5) ;=========或=========Point  p1(5,5) , p2(2,2) ;=========或=========Point  p1(2,2) ;Point  p2(5,5) ;=========或=========Point  p1(5,5) ;Point  p2(2,2) ;

五、程序改错   共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分）        题号:275        难度:中        第1章

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目: 下列程序是求某班级的最高成绩、最低成绩和平均成绩

      的程序，输入负数表示结束。

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

   float cj,sum,max,min,ave;

/***********FOUND***********/

   int n=1; 

   cin>>cj; 

   sum=0;

/***********FOUND***********/

   min=max=0;

/***********FOUND***********/

   while(cj!=0)

   {

      n++;

/***********FOUND***********/

      sum=cj;

     if(cj>max) max=cj;

     if(cj<min) min=cj;

     cin>>cj;

   }

  ave=sum/n;

  cout<<ave<<'\t'<<max<<'\t'<<min;

}

答案：

=======(答案1)=======n=0;

=======(答案2)=======min=max=cj;

=======(答案3)=======while(cj>=0)

=======(答案4)=======sum+=cj;=========或=========sum= sum + cj ;

六、程序设计   共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分）        题号:515        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序设计】

---------------------------------------------------------

设计一个三角形类Triangle，

包含三角形底和高两个私有数据成员(double)；

成员函数中除了构造函数外，还要求有

一个计算面积的成员函数（area），有返回值；

一个打印底和高的成员函数（print）。

注意：如果没有指定底和高的值，则默认值为1

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

void wwjt(Triangle t1,Triangle t2,Triangle t3);

void main()

{        

    Triangle t1, t2(10), t3(15, 15);

    t1.print();

    t1.area();

    t2.print();

    t2.area();

    t3.print();

    t3.area();

    wwjt(t1, t2, t3);

}

void wwjt(Triangle t1,Triangle t2,Triangle t3)

{

    fstream myfile;

    myfile.open("out.txt", ios::out);

    myfile<<t1.area()<<endl;

    myfile<<t2.area()<<endl;

    myfile<<t3.area()<<endl;

    myfile.close();

}

答案：class Triangle

{

private:


double di;


double gao;

public:

Triangle(double d=1,double g=1)

{


di=d;


gao=g;

}

double area()

{


return 0.5*di*gao;

}

void print()

{


cout<<"三角形的底为："<<di<<"三角形高为"<<gao<<endl;

}

};

