所属语言：C++
试卷总分：100分

共有题型：6种

一、填空   共10题 （共计20分）

第1题 类继承中,缺省的继承方式是【私有派生 或 私有 或 私有继承 或 private】.

第2题 C++中使用关键字【operator】引出重载运算符函数的定义.

第3题 C++中任何一个数组的名字是一个【常量】指针,该指针的值是该数组第一个数组元素的地址.

第4题 运行时的多态性是通过继承和【虚函数】来实现的.用【virtual】声明的函数称为虚函 数.

第5题 面向对象程序设计的核心技术是【封装】、【继承】和多态.

第6题 使用关键字inline说明的函数称为 【内联】 函数，

具有相同函数名但具有不同实现的函数称为  【重载】 函数。

第7题  若有定义:double x[3][5];则x数组中行下标的下限为【0】,列下标的上限为【4】.

第8题 已知：char *s="hello"；执行语句"for(int i=0;*s++;i++);"之后，变量i的结果是 【5】    

第9题 字符串"ab\n\\012\\\""的长度是【9】。

第10题 C++语言的头文件与源程序文件扩展名分别是【.h】和【.cpp】.

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题 在多重循环中，内重循环的循环变量引用的次数比外重的多。 答案：Y

第2题 预处理命令是在进行编译时首先执行的，然后再进行正常编译。 答案：Y

第3题 对于数值类型数组，如果给定的数值不够，则没有指定数值的元素将初始化为'0\';答Y

第4题 所谓继承就是利用已有的数据类型定义出新的数据类型。 答案：Y

第5题 抽象类不仅可用做派生其他类的基类，也可以用于直接创建对象实例。答案：N

第6题 没有参数的两个函数是不能重载的。答案：Y

第7题 重新定义的标识符在定义它的区域内是可见的,而与其同名的原标识符在此区域内是不可见的,但是它是存在的.  答案：Y

第8题  指针的类型是它所指向的变量或对象的类型。答案：Y

第9题 函数形参的作用域是在函数的函数体. 答案：Y

第10题 可以在类的构造函数中对静态数据成员进行初始化.  答案：N

三、单项选择   共15题 （共计30分）

第1题 下列哪个不是重载函数在调用时选择的依据(C  ).

A:参数类型   B:参数个数   C:函数类型    D:函数名

第2题  通过（ A  ）调用虚函数时，采用动态束定。 

A:对象指针   B:对象名   C:成员名限定    D:派生类名

第3题 派生类的对象对它的基类成员中(A)是可以访问的。

A:公有继承的公有成员；  B:公有继承的私有成员；

C:公有继承的保护成员； D:私有继承的公有成员。

第4题 已知字母A的ASCII码为十进制数65,且c2为字符型,则执行语句c2='A'+'6'-'3';后,c2中的值为____.A
A:D    B:68       C:不确定的值        D:C

第5题 如果类A被说明为类B的友元，则(C)

 A:类A的成员即类B的成员;   B:类B的成员即类A的成员

 C:类A的成员函数可以访问类B的私有成员    D:类B的成员函数可以访问类A的私有成员

第6题 下面叙述不正确的是   答案：A

A:基类的保护成员在派生类中必然是保护成员

B:基类的保护成员在公有派生类中仍然是保护成员

C:基类的保护成员在私有派生类中是私有成员

D:对基类成员的访问必须是无二义性

第7题 下列标识符中,( B)不是局部变量.

A:register类    B:外部static类   C:auto类    D:函数形参

第8题 (  A )是析构函数的特征.

A:一个类中只能定义一个析构函数  B:析构函数与类名不同

C:析构函数的定义只能在类体内    D:析构函数可以有一个或多个参数

第9题 通常的拷贝初始化构造函数的参数是( C )

A:某个对象名   B:某个对象的成员名  C:某个对象的引用名  D:某个对象的指针名

第10题 下面对静态数据成员的描述中，正确的是   D

A:静态数据成员可以在类体内进行初始化      B:静态数据成员不可以被类的对象调用

C:静态数据成员不能受private控制符的作用  D:静态数据成员可以直接用类名调用

第11题 下面对友元函数描述正确的是    答案：C

A:友元函数的实现必须在类的内部定义     B:友元函数是类的成员函数

C:友元函数破坏了类的封装性和隐藏性     D:友元函数不能访问类的私有成员

第12题 下列【A 】是语句。

A:；   B:a= 17   C:x+y    D:cout<<\n

第13题 若有以下语句，且0<=k<6，则正确表示数组元素地址的语句是【C 】

int x[]={1,9,10,7,32,4},*ptr=x,k=1;

A:x++    B:&ptr    C:&ptr[k]    D:&(x+1)

第14题 派生类的构造函数的成员初始化列中，不能包含（  C ）。

A:基类的构造函数;     B:派生类中子对象的初始化;

C:基类成员的初始化;   D:派生类中一般数据成员的初始化

第15题 无论采用何种继承方式,基类中的(D    )在派生类中是不可访问的.

A:公有成员      B:保护成员      C:静态成员     D:私有成员

四、程序填空   共2题 （共计20分）

第1题   /*设计一个学生类student,包括姓名(name)和三门课程成绩(deg1,deg2,deg3)，

，以及一个公有的静态数成员num(int型),用于存放学生人数,每当增加一个学生对象时，

num的值加1；一个显示数据的成员函数disp（）*/

#include<iostream.h> 

#include<iomanip.h> 

#include<string.h> 

class Student 

{ 

        char name[10]; 

        int deg1,deg2,deg3; 

public:

/***********SPACE***********/

        【?】

        Student(){} 

        Student(char na[],int d1,int d2,int d3) 

        { 

                strcpy(name,na); 

                deg1=d1;deg2=d2;deg3=d3;

/***********SPACE***********/

                【?】        

        } 

        void disp() 

        { 

        cout<<setw(10)<<name<<setw(5)<<deg1<<setw(5)<<deg2<<setw(5)<<deg3<<endl; 

        } 

}; 

/***********SPACE***********/

【?】
void main() 

{ 

Student s1("Li",78,82,86),s2("Zheng",75,62,89); 

/***********SPACE***********/

cout<<"共有"<<【?】<<"个学生"<<endl; 

cout<<"各学生数据为："<<endl;

s1.disp(); 

/***********SPACE***********/

【?】
}

(答案1)static int num;或int static num;
(答案2)num+=1;或num=num+1;



(答案3)int Student::num=0;
(答案4)Student.num或s1.num或s2.num或Student::num
(答案5)s2.disp();

第2题 （10.0分）  题号:345
功能：求100-1000之间的水仙花数（所谓"水仙花数"是指一个3位数,

      其各位数字立方和等于该数本身，如图所示）

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int i,i1,i2,i3,m;

/***********SPACE***********/

for(i=100; i<【?】;i++)

{

/***********SPACE***********/

i1=【?】;   //取百位
/***********SPACE***********/

i2=【?】;    //取十位
/***********SPACE***********/

i3=【?】;    //取个位
m=i1*i1*i1+i2*i2*i2+i3*i3*i3;

/***********SPACE***********/

if(【?】)

cout<<i<<endl;

}

}

(答案1)1000


(答案2)i/100


(答案3)i/10% 10或i%100/10或i/10%10
(答案4)i%10


(答案5)i==m或m==i

五、程序改错   共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分）

题目:在一个具有N个数的数组中查找并删除一个数K。

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#define n 10

#include <iostream.h>

void main()

{

/***********FOUND***********/

int a[n],k,i,j;

/***********FOUND***********/

for(i=1;i<=n;i++)

/***********FOUND***********/

cin>>a[i]>>endl;

cin>>k;

/***********FOUND***********/

for(i=0;i<n&&a[i]!=k;i++);

if(i<n)

{for(j=i;j<n-1;j++)

a[j]=a[j+1];

/***********FOUND***********/

for(i=0;i<n;i++)

cout<<a[i];

}

else

{cout<<"not found";

for(i=0;i<n;i++)

cout<<a[i];

}

}

(答案1)int a[n],k,i,j;

(答案2)for(i=0;i<n;i++)

(答案3)cin>>a[i]

(答案4)for(i=0;i<n && a[i]!=k;i++);或for(i=0;i<n&&a[i]!=k;i++);

(答案5)for(i=0;i<n-1;i++)

六、程序设计   共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分）
设计一个圆类Circle，要求包括一个三个数据成员：圆心坐标（x,y)

和圆的半径r(double型），除构造函数外，还需要：求圆的周长的函数

circum()、求圆的面积的函数area()以及显示圆心坐标、半径、周长、

面积的函数display()。

请完善以下程序。

注意：圆心坐标的默认值为（0，0），圆半径的默认值为1

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

void wwjt(Circle c1,Circle c2,Circle c3);

void main()

{   Circle c1, c2(3), c3(5, 10, 10);//c2仅给出了半径
    c1.display();

    c2.display();

        c3.display();
    wwjt(c1,c2,c3);
}
void wwjt(Circle c1,Circle c2,Circle c3)

{   fstream myfile;

    myfile.open("out.txt", ios::out);

    myfile<<(int)c1.circum()<<endl;

    myfile<<(int)c1.area()<<endl;

    myfile<<(int)c2.circum()<<endl;

    myfile<<(int)c2.area()<<endl;

    myfile<<(int)c3.circum()<<endl;

    myfile<<(int)c3.area()<<endl;

    myfile.close();
}
答案：class Circle

{
private:


double x,y;


double r;

public:


Circle(double rr=1,double xx=0,double yy=0)


{
r=rr;



x=xx;



y=yy;
}


double circum()


{return 2*3.4*r;}


double area()


{return 3.14*r*r;}


void display()


{
cout<<"圆心坐标为：("<<x<<","<<y<<")"<<endl;



cout<<"圆的半径为："<<r<<endl;



cout<<"圆的周长为："<<circum()<<endl;



cout<<"圆的面积为："<<area()<<endl;


}};
