1、 选择题
1、派生类的对象对它的基类成员中（ A ）是可以访问的。
A. 公有继承的公有成员；


B. 公有继承的私有成员；
C. 公有继承的保护成员；
D. 私有继承的公有成员。
2、下列for循环的次数为（C ）。
for(int i=0,x=0;!x&&i<=6;i++)

A. 5;
      B.  6;
    C .  7;
       D. 无限;

3、已知：p是一个指向类A数据成员m的指针，A1是类A的一个对象。如果要给m赋值为5，（ C）是正确的。
A.  A1.p=5;                     B.  A1->p=5;

C.  A1.*p=5;                    D.  *A1.p=5;

4、下述关于break语句的描述中，（ C）是不正确的。
A.
break语句可用于循环体内，它将退出该重循环；
B.
break语句可用于开关语句中，它将退出开关语句。
C.
break语句可用于if体内，它将退出if语句;

D.
break语句在一个循环体内可以出现多次。
5、 若用数组名作为函数调用时的实参，则实际上传递给形参的是( A  )。
 A. 数组首地址                    B. 数组的第一个元素值
 C. 数组中全部元素的值            D. 数组元素的个数
6、下面程序的运行结果是( B  )。
char c[5] = {'a','b','\0','c','\0'};

cout<<s;

 A.'a''b'          B.ab               C.ab c          D.以上三个答案均有错误
7、语句int *p=&k;定义了指针p，与这个语句等效的语句序列是（ A ）
A）int *p;  p=&k;

B) int *p; p=k;

C) int *p;  *p=&k;

D) int *p; *p=k;

8、若整型变量a、b、c、d中的值依次为：1、4、3、2。则条件表达式a<b?a:c<d?c:d的值为（A   ）

A) 1       
B) 2      
C) 3      
D) 4

9、 有如下程序
#include <iostream.h>

void main() 

{
  int x=1,a=0,b=0;


  switch(x)


  {  case 0: b++; 


case 1: a++;


case 2: a++;b++;


  } 


  cout<<"a="<<a<<",b="<<b<<"\n";

}

该程序的输出结果是( A )


A) a=2,b=1 
B) a=1,b=1 
C) a=1,b=0 
D) a=2,b=2

10、以下不构成无限循环的语句或语句组是( A  )

A）n=0;

B) n=0;

   do { ++n;} while(n<=0);
while(1) {n++};

C) n=10;

D) for(n=0,i=1;;i++) n+=i;

   while(n); {n--;}

11、执行语句：for（i=1;i++<4;）后;变量i的值是(  C   )


A）3 
B）4 
C）5 
D）不定
12、以下叙述中正确的是( C  )


A）break语句只能用于switch语句题中

B) continue语句的作用是使程序的执行流程跳出包含它的所有循环

C) break 语句只能用在循环体内和switch语句体内

D）在循环体内使用break语句和continue语句的作用相同
13、有以下程序
#include <iostream.h>

void main() 

{


int i=0,s=0;


for (;;)


{



if(i==3||i==5) continue;



if (i==6) break;



i++;



s+=i;


}


cout<<s;

}

程序的运行结果是( D    )

A) 10 


B) 13 


C) 21 


D) 程序进入死循环 

14、下面选项中等价的是（ B    ）。

A）int a[2][3]={1,0,2,2,4,5}与int a[2][]= {1,0,2,2,4,5};


B）int a[][3]= {1,0,2,2,4,5}与int a[2][3]= {1,0,2,2,4,5};


C）int a[2][3]={3,4,5}与int a[][3]={3,4,5};


D）int a[2][3]={0,1}与int a[2][3]={{0},{1}};

15、下列数组的定义中，（ C   ）是错误的。

A）char a[]={ 'c', 'm', 'n' };

B）char*b="name";


C）char c[4]= "your";


D）int array[]={1,2,3,4};

16、如果一个函数无返回值，定义时它的函数类型应是（C  ）。
A）任意      B）int      C）void      D）无
17、对数组名作函数的参数，下面描述正确的是（B  ）。
A）数组名作函数的参数，调用时将实参数组复制给形参数组
B）数组名作函数的参数，主调函数和被调函数共用一段存储单元
C）数组名作参数时，形参定义的数组长度不能省略
D）数组名作参数，不能改变主调函数中的数据
18、关于函数的调用下面不正确的是（A  ）。
A）由于程序总是从主函数开始，所以函数的调用总是在主函数和其他函数之间进行。
B）函数的调用可以在任意函数之间进行，只要有需要。
C）一个函数可以自己调用自己。
D）函数返回时可以不带返回值，这时函数在定义时其返回值的类型用void表示。
19、下列有关类的说法中，不正确的是（D　）。
A) 类是一种用户自定义的数据类型
B) 只有类中的成员函数才能存取类中的私有数据
C) 在类中，如果不作特别说明，所有的数据均为私有类型
D) 在类中，如果不作特别说明，所有的成员函数均为公有类型
20、以下叙述不是构造函数的特征的是（D　）。
A) 构造函数的函数名与类名相同；
B) 构造函数可以重载；
C) 构造函数可以设置缺省参数；
D) 构造函数必须指定类型说明。
21关于析构函数的说法中，正确的是（A　）。
A) 一个类中只能定义一个析构函数；
B) 析构函数名与类名不同；
C) 析构函数的定义只能在类体内；
D) 析构函数可以有一个或多个参数。
22、关于成员函数特征的描述中，错误的是（A　）。
A) 成员函数一定是内联函数
B) 成员函数可以重载
C) 成员函数可以设置参数的默认值
D) 成员函数可以是静态的
23关于友元函数的描述，正确的是（C　）。
A) 友元函数的实现必须在类的内部定义
B) 友元函数是类的成员函数
C) 友元函数破坏了类的封闭性和隐藏性
D) 友元函数不能访问类的私有成员
24关于常成员函数的描述中，正确的是（C　）。
A) 常成员函数只能修改常数据成员
B) 常成员函数只能修改一般数据成员
C) 常成员函数不能修改任何数据成员
D) 常成员函数只能通过常对象调用
25可用"px->*p"，来访问类A的对象obj的数据成员，则以正确的是（B　）。
A) px是指向类的数据成员的指针
B) p是指向类的数据成员的指针
C) p是指向类的对象的指针
D) 无法确定指针类型
26若x、i、j、k都是int型变量，则计算表达式x=(i=4,j=16,k=32)后，x的值为(  C   )


A) 4       
B) 16      
C) 32      
D) 52

27若派生类对象p可以用p.a的形式访问基类成员a，则a是(   A  )。

A) 公有派生的公有成员        
B) 公有派生的私有成员

C) 私有派生的公有成员       
D) 私有派生的保护成员
28下列定义派生类正确地是(  D   )。

A) class B public：A{};    
B) class public：B  A{};


C) class public B：A{};     
D) class B：public A{};

29下列叙述正确的是（ A ）。
A)重载不能改变运算符的结合性        B)重载可以改变运算符的优先级
C)所有的C++运算符都可以被重载     D)运算符重载用于定义新的运算符
30下列关于虚函数的描述正确的是（ C  ）。
A)虚函数可以是static类型的函数
B)虚函数可以是非成员函数
C)基类中说明了虚函数后，派生类中对应的函数可不必说明为虚函数
D)派生类的虚函数与基类的虚函数可具有不同的返回类型
31下列叙述不正确的是（  B  ）。
A)纯虚函数是一种特殊的虚函数，它没有具体的实现
B)纯虚函数是一种特殊的虚函数，它必须有具体的实现
C)抽象类至少包含一个纯虚函数
D)抽象类不能用于创建对象
32 连接器所生成的文件的扩展名为（ D  ）
A.  .cpp; 
  B.  .obj; 
    C.  .lib;  
  D. .exe

33关于对象概念的描述中，（ A  ）是错误的。
A. 对象就是C语言中的结构变量;


B. 对象代表着正在创建的系统中的一个实体；


C. 对象是一个状态和操作（或方法）的封装体;


D. 对象之间的信息传递是通过消息进行的;

34下述静态数据成员的特征中，（ D ）是错误的。
A. 说明静态数据成员时前边要加修饰符static;

B. 静态数据成员要在类体外进行初始化；
C. 引用静态数据成员时，要在静态数据成员名前加<类名>和作用域运算符；
D. 静态数据成员不是所有对象所共用的。
35（  A  ）是析构函数的特征。
A. 一个类中只能定义一个析构函数;    B. 析构函数与类名不同;

C. 析构函数的定义只能在类体内;      D. 析构函数可以有各个或多个参数。;

36
已知：p是一个指向类A数据成员m的指针，A1是类A的一个对象。如果要给m赋值为5，（  C ）是正确的。
A.  A1.p=5;                    B.  A1->p=5;

C.  A1.*p=5;                    D.  *A1.p=5;

37
关于new运算符的下列描述中，( D   )是错的。
A. 它可以用来动态创建对象和对象数组；
B. 使用它创建的对象或对象数组可以使用运算符delete删除;

C. 使用它创建对象时要调用构造函数；
D. 使用它创建对象数组时必须指定初始值。 

38
派生类的构造函数的成员初始化列中，不能包含（ C  ）。
A. 基类的构造函数;

B. 派生类中子对象的初始化;

C. 基类的子对象初始化;

D. 派生类中一般数据成员的初始化
39
派生类的对象对它的基类成员中（ A ）是可以访问的。
A. 公有继承的公有成员；


B. 公有继承的私有成员；
C. 公有继承的保护成员；
D. 私有继承的公有成员。
40 如果类A被说明为类B的友元，则( C  )

A.  类A的成员即类B的成员;

B.  类B的成员即类A的成员
C.  类A的成员函数可以访问类B的成员函数
D.  类B的成员函数可以访问类A的成员函数
41若有一个MyClass类,则执行语句MyClass a[3], *p [2];后,自动调用该类的构造函数( B )次。 
A . 2         B .3            C . 4             D. 5 
42 通过（ A  ）调用虚函数时，采用动态束定。 
A . 对象指针     B . 对象名       C . 成员名限定       D . 派生类名 

43若变量已正确定义，有以下程序段
i=0;

do 

{ cout<<i<<","; }

while(i++);

cout<<i;

其输出结果是（ B  ）

A) 0,0       
B) 0,1      
C) 1,1      
D) 程序进入无限循环
44当执行以下程序段时(  A   )

　　x=-1；
　　do { x=x*x；} while（！x）；

A）循环体将执行一次
B）循环体将执行两次
　
C）循环体将执行无限次
D）系统将提示有语法错误
二、填空题
1. C++语言的头文件与源程序文件扩展名分别是（  h  ）和（   cpp）。
2.在C++语言中，唯一的一个三目运算运算符是（ ? :  ）。
3.C++中任何一个数组的名字是一个常指针，该指针的值是该数组( 首元素 )的地址。
4.  #include <iostream.h>

class MyClass

{

public:  

MyClass(int a){x = a;}
    int GETNUM(){return x;}              //取x值
private:

int x; 

};   

void main()

{


MyClass my(10);


cout<<my.GETNUM()<<endl;   

}  

5. 下面程序是输出100内能被3整除且个位数是6的所有整数,请填空.

 #include <iostream.h>

void main()

{


int i,j;


for(i=0;  i<10     ;i++)


{



j=i*10+6;



if(   j%3!=0  )



continue;



else



cout<<j<<endl;


}

}

6.下面是"二维向量"vector2D的定义，其中作为成员函数重载的运算符"+"的功能是将两向量的分量x和y对应相加，然后返回作为相加结果的新对象；请补充完整。
class vector2D{

double x;

double y;

public:

vector2D(double x0=0,double y0=0):x(x0),y(y0){}

void show(){cout<<'('<<x<<','<<y<<')';}

vertor2D operator +(vector2D);

};

vertor2D      vertor2D::     operator +(vector2D a){


return vector2D(       x+a.x,y+a.y            );

}

7. C++中当一个函数无返回值时，则函数的类型是（  void       ）。
8．若有以下定义和语句：int a[4]={0,1,2,3},*p;   p=&a[1]; 则++(*p)的值    2      

9．若有定义：int a[]={2,4,6,8,10,12}，*p=a；则*(p+1)的值是  4  ，*(a+5)的值是 12   。
10.函数index(char s[],char t[])检查字符串s中是否包含字符串t，若包含，则返回t在s中的开始位置（下标值），否则返回-1。
　int index(char s[],char t[])

　{

　　int i,j,k;

　　for(i = 0;s[i] != '\0';i ++)

　　{

　　　for(j = i,k = 0;  t[k]!= '\0'        &&s[j] == t[k];j ++,k ++);

　　　　if(    t[k]== '\0'      )

　　　　　return i;

　　}

　　return -1;

　}

11．#include <iostream.h>

class CTest

{  public:


CTest(int x=0,int y=0)


{ A=x;  B=y   }


 CTest(CTest &p);
//拷贝构造函数说明

static int fun();


private:


int A,B;


static double C;

};

____________(1)__ double CTest::C=0.0____; 

//将静态数据成员C初始化为0.0

____________(2)_ int CTest:: fun()______{return C;}
//定义静态成员函数
CTest::______(3) CTest(CTest &p)       

//拷贝构造函数的实现
{   A= p.A;


  B =p.B;}

12．C++的两种多态性分别是_静态 __多态性和____动态_____多态性。
13、若从类A中派生出类B，则类A称为_父___类，类B称为___子_类。
14．若类B是类A的私有派生类，类C是类B的公有派生类，则类C的对象__不能___直接访问类A的公有成员。
15．类继承中，缺省的继承方式是__私有派生 ____     

16. #include <iostream.h>

void main()

{


int a,b;


int sum(int n);

   
cout<<"请输入a:"<<endl;


cin>>a;


b=      ①     ; //计算1到a的累加和

cout<<b<<endl;

}

int sum(int n)

{


int i,k=0;


for(i=1;i<=n;i++)



k+=i;


      ②     

}

①sum(a)

②return k;

三、程序结果题
1. #include <iostream.h>

void main()

{


int m=1,n=0,a=3,b=3;


switch(m)


{case  1:


   switch(n)


   {case 0:   a++;  break;


   case 1:   b++;  break;}


 case  2:  a++;b++; break;


 case  3:  a++;b++;


}


cout<<"a="<<a<<" "<<"b="<<b<<endl;

}

答案：
a=5 b=4
2、#include<iostream.h>
void swap(int x,int &y);

void main()

{


int a(10),b;


b=a/5;


cout<<"a="<<a<<","<<"b="<<b<<endl;


swap(a,b);


cout<<"a="<<a<<","<<"b="<<b<<endl;

}

void swap(int x,int &y)

{


int temp=x;


x=y;


y=temp;

}

答案：
a=10,b=2

a=10,b=10

3、#include <iostream.h>

void main()

{int  x,y;

    cin>>x;


if (x<=0)   


if (x==0)  y=0;


    else   y=-1; 


else y=1;


cout<<y<<endl;

}

输入x:    100

输出y的值为多少
输出y的值   1

4、#include <iostream.h>

void main()

{

int i(2),a(1);

  for (;i<=6;i++) 

    {

       do{




 i++;




 a++;

          }while(i<4); 


   i++;

    }

 cout<<a<<","<<i<<endl; 

}

答案：
4，9

5、#include <iostream.h>

int a=5;int b=7;

int plus(int x,int y)

{


int z;


z=z+y;


return(z);

}

void main()

{


int a=4,b=5,c;


c=plus(a,b);


cout<<"a+b="<<c;

}

答案：
a+b=9

6、#include <iostream.h>

int n=1;

void func()

{


static int x=4;


int y=10;


x=x+2;


n=n+10;


y=y+n;


cout<<"func:x="<<x<<"  y="<<y<<"  n="<<n<<endl;

}

void main()

{


static int x=5;


int y;


y=n;


cout<<"main:x="<<x<<"  y="<<y<<"  n="<<n<<endl;


func();


cout<<"main:x="<<x<<"  y="<<y<<"  n="<<n<<endl;


func();

}

答案：
main:x=5 y=1 n=1

func:x=6 y=21 n=11

main:x=5 y=1 n=11

func:x=8 y=31 n=21

7、#include <iostream.h>

void main() 

{


char a;


a='H'-'A'+'0';


cout<<a;

}

答案：
7

8、#include <iostream.h>

void main() 

{


int a=7,b=8,*p,*q,*r;


p=&a;q=&b;


r=p; p=q;q=r;


cout<<*p<<","<<*q<<","<<a<<","<<b;

}

答案：
8,7,7,8

9、#include <iostream.h>

void main() 

{


int a=1,b=2,c=3;


if(c=a) cout<<c;


else cout<<b;

}

答案：
1

10、#include <iostream.h>

void main() 

{


int i,j,m=55;


for(i=1;i<=3;i++)


for(j=3;j<=i;j++) m=m%j;


cout<<m;

}

答案：
1

11、#include <iostream.h>

void fun( );

int n=5;

void main(  )

{

int n=10;


cout<<n<<endl;


fun();

}

void fun( )

{

cout<<n<<endl;

}

答案：
10

5

12、#include <iostream.h>

int add(int x,int y=8);

void main(  )

{   int a=4;


cout<<add(a)<<endl;


cout<<add(a,add(a))<<endl;       

}

int add(int x,int y)

{    return x+y;  }

答案：
12

16

13、#include<iostream.h>

class Test

{
public:


Test();


~Test();


void display();


private:


int i;

};

Test::Test()

{
i=0;

    cout<<"default constructor called.\n";

}

Test::~Test()

{
cout<<"destructor called.\n"; }

void Test::display()

{
cout<<"i="<<i<<endl;  }

void main()

{
Test t;

    t.display();

}

答案：
default constructor called.

i=0

destructor called.

14、#include<iostream.h> 

class Test

{   int i; 


static int sum; 

  public: 


Test(int x){i=x;} 


void add(){sum+=i;} 


void display() 


{ cout<<"i="<<i<<",sum="<<sum<<endl;  } 

}; 

int Test::sum=0; 

void main() 

{   Test t1(2),t2(3),t3(5); 


t1.add(); 


t1.display(); 


t2.add(); 


t2.display(); 


t3.add(); 


t3.display(); 

}

答案：
i=2,sum=2

i=3,sum=5

i=5,sum=10

15、 #include <iostream.h>

class Test

{  public:


Test(int r1, int r2) { a=r1; b=r2; }


void print();


void print() const;

   private:


int a, b;

};

void Test::print()

{  cout<<a<<","<<b<<endl;
}

void Test::print() const

{  cout<<a<<";"<<b<<endl;}

void main()

{
Test t1(5, 4);


t1.print();


const Test t2(20, 52);


t2.print();

}

答案：
5,4

20;52

16、#include<iostream.h> 

class Test 

{   int i; 


static int j; 

  public: 


Test(int x){i=x,j+=x;} 


static void F(Test a); 

};

int Test::j=0; 

void Test::F(Test t) 

{ cout<<"i="<<t.i<<",j="<<j<<endl; } 

 void main() 

{   Test t1(2),t2(5); 


Test::F(t1); 


Test::F(t2); 

}

答案：
i=2,j=7

i=5,j=7

17、#include <iostream.h>

class Box

{public:

Box( ); 

Box(int h,int w,int  len);

Box(const Box& b);

~Box();

int volume( );

private:

int height;

int width;

int length;

};

Box::Box( ) 

{height=10;

width=10;

length=10;

cout<<"无参构造函数被调用"<<endl;}

Box::Box(int h,int w,int  len)

{height=10;

width=10;

length=10;

cout<<"有参构造函数被调用"<<endl;

}

Box::Box(const Box& b)

{height=b.height;

width=b.width;

length=b.length;

cout<<"复制构造函数被调用"<<endl;}

Box::~Box()

{cout<<"析构函数被调用"<<endl;}

Box f( )                    

{Box box1(12,15,18);

return box1;              

}

void main( )

{Box box2;                   

box2=f( );                  

}
答案：
无参构造函数被调用
有参构造函数被调用
复制构造函数被调用
析构函数被调用
析构函数被调用
析构函数被调用
18、#include< iostream.h>

class M { 

 public:

    M(){m1=m2=0;}

    M(int I,int j){m1=I;m2=j;}

    void print()

       {cout<<m1<<","<<m2<<",";}

    ~M() 

        {cout<<"M’s destructor called.\n";}

 private:   


 int m1,m2; };

class N: public M {

 public:

     N(){n=0;}

     N(int i,int j,int k):M(i,j),n(k) {  }

      void print( )


{M::print();cout<<n<<endl;}

     ~N(){cout<<"N’s destructor called.\n";}

 private:

     int n;      };

void main( )

 {   N n1(1,2,3),n2(4,5,6);

     n1.print(); n2.print();       

}

答案：
1,2,3

4,5,6

N’s destructor called.

M’s destructor called

N’s destructor called
M’s destructor called.

21、#include<iostream.h>

class Test{

public:

       virtual void func1(){cout<<"Test.func1"<<endl;}

       void func2(){cout<<"Test.func2"<<endl;}

};

class Test1:public Test{

public:

       void func1(){cout<<"Test1.func1"<<endl;}

       void fun2(){cout<<"Test1.fun2"<<endl;}

};

class Test2:public Test{

public:

       void func1(){cout<<"Test2.func1"<<endl;}

       void func2(){cout<<"Test2.func2"<<endl;}

};

void main()

{      Test *t;Test1 t1;Test2 t2;

       t=&t1;t->func1();t->func2();

       t=&t2;t->func1();t->func2();

}

答案：
Test1.func1

Test.func2

Test2.func1

Test.func2

22、#include <iostream.h>

class Test {

public:        


virtual void display( )=0;};

class Test1: public Test

{public:               

void   display()

{cout<<"Test1::display()"<<endl;}};

class Test11: public Test1


{public:                   

    void   display()

{cout<<"Test11::display()"<<endl;}};

void fun(Test *ptr)        //普通函数
{
ptr->display();   }

void main()


{
Test *t;     


Test1 t1;



Test11 t11;



t=&t1;


fun(t);


t=&t11;


fun(t);  

}

答案：
Test1::display()

Test11::display()

23.#include <iostream.h>

void main() 

{


int n=0;


while(n++<3);


cout<<n<<endl;


cout<<"That's all this prgram does\n";

}

答案：4

That's all this prgram does
24 #include<iostream.h>

class Test

{
public:


Test(){i=0;

         cout<<"constructor called.\n";}

~Test(){cout<<"destructor called.\n"; }

void display(){cout<<"i="<<i<<endl;  }


private:

int i;

};

void main()

{
Test t1,t2;

t1.display();
}
答案：
constructor called.

constructor called.

i=0

destructor called.

destructor called.
四、改错题(指出程序中下划线那行中的错误)
1．#include <iostream.h>

class Test

{

int x;

static int y;

public:

Test(int a)

{x=a;y+=x;}

static void print(Test s)

{cout<<"x="<<x<<",y="<<y<<endl;}             ①
};

Test::int y=5;                                  ②
void main()

{Test s1(10);

Test s2(15);

Test::print(s1);

Test::print(s2);

}
答案：(1)x不是静态成员，不能在静态成员函数中直接访问，应写成s.x

(2)类外初始化静态数据成员格式有误，应写成int Test::y=5
2． #include<iostream.h> 

class Test 

{ public:


Test(int x,int y)


{i=x;j=y;}

  private:


int i;


int j;

};

int F(Test &f)

{  
return(f.i*f.j);}               ①   }

void main()

{
Test t(10);                   ②
cout<<F(t)<<endl;

}

答案：（1）i,j都是私有成员，类外不能直接访问
     （2）Test构造函数是带两个参数，这里无匹配的构造函数
3. 3．#include<iostream.h>

class Box

{ public:

   void Box(int len,int wid,int hei)              ①

 {   length=len;


width=wid;

          height=hei;


  }


void Volumn()                             ②

  {return length*width*height;}

  private:


   double length,width,height ;

};

void main()

{
Box box1(15,15,15);


cout<<box1.height<<endl;                    ③

cout<<box1.Volumn()<<endl;

}

答案：（1）构造函数无类型，去掉void
     （2）Volumn()函数有返回值，类型应为int
       (3) height是私有成员，类外不能直接访问
4、#include <iostream.h>

class student 

{ private: int age;

  protected: char sex;

  public: int Getage( );  

 };

class graduatestudent public:  student          ①   //定义派生类 

{private:


int stunum;

public:


void Printnum ( );  

};

void graduatestudent::Printnum( ) 

{ 

cout<<"age:"<<age<<endl;                        ②  

cout<<"stunum:"<<stunum<<endl; 

cout<<"age:"<<Getage( )<<endl; 

 cout<<"sex:"<<sex<<endl;} 

void main( )

{  

    graduatestudent zh; 

     zh.Getage( );

    zh. Printnum ( ); 

    cout<<zh.sex;                              ③
    cout<<zh.stunum;                           ④
}

答案：(1)定义派生类格式有误，应该写成class graduatestudent :public student

（2）age基类私有成员，派生类无法继承，派生类成员函数也不能访问。
（3）sex是保护成员，类外无法访问
（4）stunum是私有成员，类外无法访问
5、
#include <iostream.h>

class Date{

private:


int year;


int month;


int  day;

public:


Date(int m,int d,int y):month(m),day(d),year(y)       ①

void setMonth(int month);


void display();

};

Date:: void setMonth(int month)                       ②
{month = month;}                                  ③
Date:: void display()                                 ④ 

{cout<<year<<"/"<<month<<"/"<<day<<endl;}

void main()

{ Date d1(10,30,2012);

d1.setMonth(7);

d1.display();}

答案：(1)构造函数初始化格式错误，少了函数体{}

(2)类外定义成员函数格式错误，应写成void  Date::setMonth(int month)

(3) month = month,函数的参数名与数据成员名相同，无法区别，应写成this->month = month或将setMonth(int m)，改变函数参数名，使其与数据成员名不同。
(4)类外定义成员函数格式错误，应写成void  Date:: display()

 6、#include <iostream.h>

void main()

 {

         char c;

         cin>>c;

if(('a'<= c<='z') || ('A'<= c<='Z'))  

         {    c=c+4;

            if(c>'Z' && c<='Z'+4 || c>'z') 


c=c-26;

         }

    cout<<c<<endl;

 }

答案：关系运算符运用错误，应写成(c>='a'&&c<='z')||(c>='A'&&c<='Z')
7、#include <iostream.h>

void main()

{

    int a=0,b=1;

         if (a=b)   

              cout<<"a  equal  to  b"<<endl;

         else

              cout<<"a  not  equal  to  b"<<endl;

}

答案：这是赋值符号，判断a等于b，应该写成a==b

8、#include <iostream.h>

void main()

{

 int a=2,b=3,c;

 int subtract(int x,int y);

 c=subtract(int a,int b);

 cout<<"a-b="<<c<<endl;

}

int subtract(int x,int y)

{int z;

 z=x-y;

 return(z);

}

答案：函数调用语句有误，应写成subtract( a, b)
9、#include <iostream.h>

void main()

{ int *ptr1,*ptr2,a,b,t;


    cout<<"请输入2个整数:"<<endl;


     cin>>a>>b;


     ptr1=&a;        


     ptr2=&b;         


     if (ptr1<ptr2)    


{t=a;a=b;b=t;}


cout<<"max="<<*ptr1<<", min="<<*ptr2<<endl;

}

答案：指针使用错误，比较a,b的大小，应该加上*号,*ptr1<*ptr2

10.

#include <iostream.h>

void main()

{

  int x,y,result;

  cin>>x>>y>>endl;                   ①
  result=2x+3y+1;                      ②
  cout>>"result is ">>result>>endl;   ③
}

答案：① 输入格式有误，不能输入endl，应该写成cin>>x>>y;
②表达式书写有误，应该写成result=2*x+3*y+1;
③输出格式有误，输出流应为<<,该语句应写成  cout<<"result is "<<result<<endl;   

五、编程题
1、 编写一程序，要求打印出1~100间即不能被5整除，也不能被6整除的数且每行输出5个
#include<iostream.h> 

void main() {

int i,j=1;

for(i=1;i<=100;i++)

{if(i%5!=0&&i%6!=0)

{cout<<i<<" ";

if(j%5==0)cout<<endl;

j++;}

}

cout<<endl;}

2、 设计一个三角形类Triangle，包含三角形底和高两个私有数据成员，另有一个重载运算符“+”，以实现求两个三角形对象的面积之和。
#include<iostream.h> 

#include<math.h> 

class Triangle 

{ double x,y; 

public: 

Triangle(int i,int j) 

{ x=i;y=j;} 

friend double operator+(Triangle t1,Triangle t2) 

{ return 0.5*(t1.x*t1.y+t2.x*t2.y); } 

}; 

void main() 

{ Triangle t1(3,4),t2(4,5); 

double s; 

s=t1+t2; 

cout<<"总面积="<<s<<endl; }

3、 勾股数就是满足x2+y2=z2的自然数，请编程完成打印出的50内的勾股数。
#include <iostream.h>

void main()

{
int n=1;


for(int z=5;z<=50;z++)



for(int y=4;y<=50&&y!=z;y++)




for(int x=3;x<=50&&x!=y&&x!=z;x++)





if(x*x+y*y==z*z)






cout<<n++<<":"<<x<<","<<y<<","<<z<<endl;}

4、数组a包含10个整数，把a中所有的后项除以前项之商取整后存入数组b，并按每行3个元素的格式输出数组b。
#include <iostream.h>

#define N 10

void main()

{
int a[N],b[N],i;


for(i=0;i<N;i++) cin>>a[i];


for(i=1;i<N;i++) b[i]=a[i]/a[i-1];


for(i=1;i<N;i++) 


{

cout<<b[i];



if(i%3==0) cout<<endl;
}

}

5、编程实现两字符串的连接，要求使用字符数组保存字符串(要求不使用库函数)。
#include <iostream.h>

　void main()

　{　　int i=0,j=0;

　　char s1[200],s2[100];

　　cout << "请输入第一个字符串：";

　　cin >> s1;

　　cout << "请输入第二个字符串：";

　　cin >>s2;

　　while(s1[i])

　　　i++;

　　while(s2[j])

　　　s1[i++] = s2[j++];

　　　s1[i] = '\0';

　　　cout << "连接后的字符串为：" << s1 << endl;　}

6、 编写一个程序，设计一个点类Point，求两个点之间的距离
1. #include<iostream.h> 
#include<math.h> 
class Point 
{ int x,y; 
public: 
Point(int i,int j){x=i;y=j;} 
int getx(){ return x;} 
int gety(){ return y;} 
void disp() { cout<<"("<<x<<"'"<<y<<")"; } 
}; 
float distance(Point &p1,Point &p2) // 对象引用作为参数 
{ float d; 
d=sqrt((p1.getx()-p2.getx())*(p1.getx()-p2.getx())+ 
(p1.gety()-p2.gety())*(p1.gety()-p2.gety())); 
return d; } 
void main() 
{ Point p1(2,2),p2(5,5); 
p1.disp(); cout<<"与"; p2.disp(); 
cout<<"之间距离="<<distance(p1,p2)<<endl; } 
7、 设计一个学生类student,包括姓名和三门课程成绩，利用重载运算符”+“将所有学生的成绩相加放在一个对象中，再对该对象求各门课程的平均分。
#include<iostream.h> 
#include<iomanip.h> 
#include<string.h> 
class student 
{ 
char name[10]; 
int deg1,deg2,deg3; 
public: 
student(){} 
student(char na[],int d1,int d2,int d3) 
{ 
strcpy(name,na); 
deg1=d1;deg2=d2;deg3=d3; 
} 
friend student operator+(student s1,student s2) 
{ 
student st; 
st.deg1=s1.deg1+s2.deg1; 
st.deg2=s1.deg2+s2.deg2; 
st.deg3=s1.deg3+s2.deg3; 
return st; 
} 
void disp() 
{ 
cout<<setw(10)<<name<<setw(5)<<deg1<<setw(5)<<deg2<<setw(5)<<deg3<<endl; 
} 
friend void avg(student &s,int n) 
{ 
cout<<setw(10)<<"平均分"<<setw(5)<<s.deg1/n<<setw(5)<<s.deg2/n<<setw(5)<<s.deg3/n<<endl; 
} 
}; 
void main() 
{ 
student s1("Li",78,82,86),s2("Zheng",75,62,89); 
student s3("Ma",89,87,95),s4("Xu",54,78,66),s; 
cout<<"输出结果"<<endl; 
s1.disp(); 
s2.disp(); 
s3.disp(); 
s4.disp(); 
s=s1+s2+s3+s4; // 调用重载运算符 
avg(s,4); // 友元函数求平均分 
}

