题库一
一、填空   共7题 （共计20分）

第1题若a为int类型的变量，表达式a=1,a+5,a++的值为【1】    

第2题与! (x>2)等价的表达式是【x<=2或 (x>2)==0】  

第4题 x *= y+8等价于【x=x*(y+8)或x=(y+8)*x】             

第5题 C++语言具有面向对象方法中要求的三大特性：【封装】性、继承性和【多态】性。
第6题C++语言的参数传值传递机制包括传数值和【传地址】两种。
第7题 若有定义:int a[3][4]={{1,2},{0},{4,6,8,10}};则初始化后,a[1][2]得到的初值是【0】,a[2][1]得到的初值是【6】.

第1题 若a为double类型的变量，表达式a=1,a+5,a++的值为【1.0 或 1.00 或 1.000 或 1.0000 或 1.00000】    

第2题 表达式7.5+1/2+45%10=【12.5】         

第3题 赋值运算符的结合性是由【右】 至【左】    

第4题 已知：char *s="hello"；执行语句"for(int i=0;*s++;i++);"之后，变量i的结果是 【5】    

第5题 在C++语言结构化程序中，【函数】是程序的基本组成单元；在C++语言的面向对象设计框架中，【类】是程序的基本组成单元。

第6题 C++语言的参数传递机制包括传值和传地址两种，如果调用函数时，需要改变实参或者返回多个值，应该采取【传地址 或 传址】方式。

第7题 字符串"ab\n\\012\\\""的长度是【9】。

第8题 若有以下定义,则执行表达式y+=y-=m*=y后的y值是【-16】. int m=5,y=2;

第9题 若a是int型变量,则执行a=25/3%3表达式后a的值为【2】.

第10题 若有定义:char c='\010';则变量c中包含的字符个数为【1】.

第11题 已知字母a的ASCII码为十进制数97,且设ch为字符型变量,则表达式ch='a'+'8'-'3'的值为【f】.

第12题 若有定义:double x[3][5];则x数组中行下标的下限为【0】,列下标的上限为【4】.

第13题 表达式8/4*(int)2.5/(int)(1.25*(3.7+2.3))值的数据类型为【整型或int】.

第14题 假设变量a、b和c均为整型,以下语句借助中间变量t把a、b和c中的值进行交换,即:把b中的值给a,把c中的值给b,把a中的值的给c.例如:交换前,a=10,b=20,c=30;交换后,a=20,b=30,c=10.请填空.

【1】; a=b; b=c; 【2】;    答案1   t=a    答案2  c=t

第15题 使用关键字inline说明的函数称为 【内联】 函数，

具有相同函数名但具有不同实现的函数称为  【重载】 函数。

第17题 C++中任何一个数组的名字是一个【常量】指针,该指针的值是该数组第一个数组元素的地址. 

第18题 运行时的多态性是通过继承和【虚函数】来实现的.用【virtual】声明的函数称为虚函   数.

第19题  C++中使用关键字【operator】引出重载运算符函数的定义.

第20题 类继承中,缺省的继承方式是【私有派生 或 私有 或 私有继承 或 private】.

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题
字符串常量与字符常量的区别仅表现在定义形式上的不同，一个用双撇号，另一个用单撇号。答案：N
第2题
数组元素可以用下标表示，也可以用指针表示。答案：Y
第3题
在C++语言中,说明函数时要用函数原型,即定义函数时的函数头部分.答案：Y
第4题
如果一个函数在其函数体内直接或间接的调用了自己，该函数称为递归函数。答案：Y
第5题 
switch语句中必须有break语句，否则无法退出switch语句。答案：N
第6题 
while循环语句的循环体至少执行一次。答案：N
第7题
 for循环是只有可以确定的循环次数时才可使用，否则不能用for循环。答案：N
第8题
运算符的优先级和结合性可以确定表达式的计算顺序.答案：Y
第9题
使用关键字class定义的类中默认的访问权限是私有(private)的.答案：
第10题 
C语言是C++语言的一个子集。C++语言继承了C语言。答案：Y

三、单项选择   共10题 （共计20分）

第1题若有说明:int a[10];则对a数组元素的正确引用是__D__

A:a[10]  B:a[3.5]  C:a(5) D:a[10-10]
第2题若整型变量a、b、c、d中的值依次为:1、4、3、2.则条件表达式a<b?a:c<d?c:d的值为( A  )

A:1  B:2  C:3  D:4
第3题执行语句:for(i=1;i++<4;)后;变量i的值是(  C   )

A:3  B:4  C:5  D:不定
第4题字符型数据在内存中的存储形式是：【D 】

A:原码  B:补码  C:反码  D:ASCII码
第5题已知a,b均被定义为double型，则表达式：b=1,a=b+5/2的值为：【C 】

A:1 B:3  C:3.0  D:3.5
第6题如有int a=11;则表达式（a++*1/3）的值是【B 】 

A:0  B:3  C:4  D:12
第7题表达式9!=10的值为：【D 】

A:非零值  B:true  C:0  D:1
第8题已知：int a[]={1,2,3,4,5,6}，*p=a；下面表达式中其值为5的是【D 】

A:p+=3;*(p++);  B:p+=5;*p++ ;  C:p+=4;*++p;  D:p+=4;*p++;
第9题 C语言中的标识符只能由字母、数字和下划线三种字符组成,且第一个字符__C__.

A:必须为字母  B:必须为下划线  C:必须为字母或下划线

D:可以是字母、数字和下划线中任一种字符
第10题如果变量x,y已经正确定义,下列语句(  D  )不能正确将x,y的值进行交换:

A:x=x+y;y=x-y;x=x-y   B:t=x;x=y;y=t  C:t=y;y=x;x=t  D:x=t;t=y;y=x

四、程序填空   共3题 （共计30分）

第1题功能：在一维数组中统计正数和负数的个数，正数的个数存入

      变量C1中，负数的个数存入变量C2中。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

       int a[10]={1,-2,3,4,-5,6,7,8,-9,10};

/***********SPACE***********/

       【?】

/***********SPACE***********/

   for (int i=0;【?】;i++)

/***********SPACE***********/

     if(【?】>0)

       c1++;

else

/***********SPACE***********/

      【?】

    cout<<c1<<"  " <<c2;

}

(答案1) int c1=0 , c2=0 ;或 int c1=c2=0;

(答案2) i<10或i<=9
(答案3) a[i]







(答案4) c2++;或c2=c2+1;或++c2;或c2+=1;
第2题功能：打印图形
      *****

      ****

      ***

      **

      * 
-------------------------------------------------------*/
#include <iostream.h>

void main()

{

char c[6];int i,j;

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********SPACE***********/

【?】;

/***********SPACE***********/

for(【?】)

/***********SPACE***********/

c【?】='*';

/***********SPACE***********/

cout<<【?】;}}

(答案1) c[5-i]='\0'或c[5-i]=0    (答案2) j=0;j<5-i;j++ 

(答案3) [j]                      (答案4) c<<'\n'或c<<endl
第3题功能：求1-10之间所有奇数的和。
-------------------------------------------------------*/
#include <iostream.h>

void main()

{

/***********SPACE***********/

   【?】

   k=i=0;

/***********SPACE***********/

  while(【?】)

/***********SPACE***********/

 {   if(【?】)

     k+=i;

/***********SPACE***********/

     【?】

   }

/***********SPACE***********/

 cout<<【?】;

}

 (答案1) int k,i;或int i,k;

(答案2) i<10或i<=9或i<=10或i<11

(答案3)i%2==1或i%2!=0


(答案4) i++;或i=i+1;或++i;


(答案5) k
五、程序改错   共1题 （共计10分）

第1题题目:在[100,5000]之间打印出各位数字和为5的所有整数的个数.
--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/
#include <iostream.h>

void main()

{

  int a,b,c,d,k,i;

  k=0;

  for(i=104;i<=500;i++)

  {

/***********FOUND***********/

  a=i%100;

  b=(i-a*100)/10;

  c=i-a*100-b*10; 

  }

/***********FOUND***********/

  if(a+b+c<>5) k++;

  for(i=1000;i<=5000;i++)

    {a=i/1000;

    b=(i-a*1000)/100; 

/***********FOUND***********/

    c=(i-A*1000-b*100)/100;

    d=i-a*1000-b*100-c*10;

/***********FOUND***********/

    if(a+b+c==5)  k++;

}

cout<<k;

}
 (答案1)a=i/100;





(答案2)if( a + b + c ==5) k++;
 (答案3)c=(i-a*1000-b*100)/10;

(答案4)if( a + b + c + d ==5)  k++;
六、程序设计   共1题 （共计10分）

第1题题目： 打印水仙花数及个数 n （水仙花数是三位数，每

       位数字的立方和等于这个数本身示例见图1）。

--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>
void writeinfile(int n);
void main()

{

        int m,n=0,a,b,c;

/**********Program**********/

/**********  End  **********/
        writeinfile(n);
}
void writeinfile(int n)

{

        fstream myfile;

        myfile.open("f.txt",ios::out);

        myfile<<n<<endl;

        myfile.close();

}

答案：for(m=100;m<=999;m++)

{a=m/100;


b=m%100/10;


c=m%100%10;


if(m==a*a*a+b*b*b+c*c*c)


{cout<<m<<"\n";n++;}


}

题库二

判断   共20题 （共计20分）

第1题 使用内联函数是以牺牲增大空间开销为代价的.答案：Y

第2题 可以在类的构造函数中对静态数据成员进行初始化.答案：N

第3题 在C++语言中,定义函数时必须给出函数的返回类型.答案：Y

第4题 预处理命令是在进行编译时首先执行的，然后再进行正常编译。答案：Y

第5题 continue语句只能出现在循环体中.答案：Y

第6题 所谓继承就是利用已有的数据类型定义出新的数据类型。答案：Y

第7题 在一定条件下,两个指针可以进行相加运算.答案：N

第8题 静态函数可声明为虚函数。答案：N

第9题 抽象类不仅可用做派生其他类的基类，也可以用于直接创建对象实例。答案：N

第10题 静态成员函数没有this指针。答案：Y

第11题 开关语句中的default关键字,只能放在该语句的末尾,不能放在开头或中间.答案：N

第12题 对象成员的表示与结构变量成员表示相同,使用运算符.或一>.答案：Y

第13题 返回值类型、参数个数和参数类型都相同的函数也可以重载.答案：N

第14题 所有的函数在定义它的程序中都是可见的.答案：N

第15题 局部静态变量与自动变量作用域相同,但生命周期不同.答案：Y

第16题 重新定义的标识符在定义它的区域内是可见的,而与其同名的原标识符在此区域内是不可见的,但是它是存在的.答案：Y

第17题 使用关键字class定义的类中默认的访问权限是私有(private)的.答案：Y

第18题 构造函数和析构函数都不能重载.答案：N

第19题 所谓私有成员是指只有类中所提供的成员函数才能直接使用它们,任何类外的函数对它们的访问都是非法的.答案：N

第20题 某类中的友元类的所有成员函数可以存取或修改该类中的私有成员.答案：Y

三、单项选择   共30题 （共计60分）

第1题 以下正确的说法是___C
A:定义函数时,形参的类型说明可以放在函数体内   B:return后边的值不能为表达式

C:如果函数值的类型与返回值类型不一致,以函数值类型为准

D:如果形参与实参的类型不一致,以实参类型为准
第2题 下面叙述不正确的是  A

A:基类的保护成员在派生类中必然是保护成员

B:基类的保护成员在公有派生类中仍然是保护成员

C:基类的保护成员在私有派生类中是私有成员

D:对基类成员的访问必须是无二义性

第3题 下列条件语句中,功能与其它语句不同的是(  D).

A:if(a) cout<<x<<endl;else cout<<y<<endl;

B:if(a==0) cout<<y<<endl;else cout<<x<<endl;

C:if(a!=0) cout<<x<<endl;else cout<<y<<endl;

D:if(a==0) cout<<x<<endl;else cout<<y<<endl;

第4题 下面常数中错误的是【D】 

A:0xA5    B:2.5e-2    C:3e2     D:0583

第5题 下列标识符中,(B )不是局部变量.

A:register类   B:外部static类    C:auto类    D:函数形参

第6题 以下错误的描述是.答案：D

    函数调用可以

A:出现在执行语句中  B:出现在一表达式中  C:做为一个函数的实参   D:做为一个函数的形参

第7题 在int a[2][3]={{1,0},{3,2}};中a[1][0]的值是( C ) 

A:0     B:1    C:3     D:2

第8题 在类的定义中，用于为对象分配内存空间，对类的数据成员进行

初始化并执行其他内部管理操作的函数是      答案：C

A:友元函数   B:虚函数     C:构造函数      D:析构函数

第9题 (    )是析构函数的特征.   答案：A

A:一个类中只能定义一个析构函数         B:析构函数与类名不同

C:析构函数的定义只能在类体内     D:析构函数可以有一个或多个参数

第10题 下面对静态数据成员的描述中，正确的是    答案：D

A:静态数据成员可以在类体内进行初始化    B:静态数据成员不可以被类的对象调用

C:静态数据成员不能受private控制符的作用   D:静态数据成员可以直接用类名调用

第11题 下面对友元函数描述正确的是   答案：C

A:友元函数的实现必须在类的内部定义    B:友元函数是类的成员函数

C:友元函数破坏了类的封装性和隐藏性   D:友元函数不能访问类的私有成员

第12题  以下不构成无限循环的语句或语句组是(  A)

A:n=0;    do { ++n;} while(n<=0);

B:n=0;   while(1) {n++};

C:n=10;  while(n);  {n--;}

D:for(n=0,i=1;;i++) n+=i;

第13题 下列for循环的循环体执行次数为( D ).

for(int i=0,j=10;i=j=4;i++,j--)

A:0   B:1    C:4    D:无限

第14题 派生类的对象对它的基类成员中( A)是可以访问的。

A:公有继承的公有成员；  B:公有继承的私有成员；

C:公有继承的保护成员；  D:私有继承的公有成员。

第15题 已知:int a[]={1,2,3,4,5,6},*p=a;下面表达式中其值为5的是(  D  )

A:p+=3;*(p++)   B:p+=5;*p++

C:p+=4;*++p     D:p+=4;*p++

第16题 若有说明:int a[3][4]={0};则下面正确的叙述是___D
A:只有元素a[0][0]可得到初值0                  B:此说明语句不正确

C:数组a中各元素都可得到初值,但其值不一定为0   D:数组a中每个元素均可得到初值0

第17题 若有以下语句，且0<=k<6，则正确表示数组元素地址的语句是【C 】

int x[]={1,9,10,7,32,4},*ptr=x,k=1;

A:x++     B:&ptr    C:&ptr[k]     D:&(x+1)

第18题 下列的各种函数中,(  C  )不是类的成员函数.

A:构造函数   B:析构函数  C:友元函数    D:复制构造函数

第19题 int *pa[5];的描述中，【 D】是正确的。

A:pa是一个指向数组的指针，所指向的数组是5个int型元素

B:pa是一个指向某数组中的第5个元素的指针，该元素是int型变量

C:pa[5]表示某个数组的第5个元素的值

D:pa是一个具有5个元素的指针数组，每个元素是一个int型指针

第20题 以下不正确的说法为____D
A:在不同函数中可以使用相同名字的变量

B:形式参数是局部变量

C:在函数内定义的变量只在本函数范围内有效

D:在函数内的复合语句中定义的变量在本函数范围内有效

第21题 无论采用何种继承方式,基类中的(  D)在派生类中是不可访问的.

A:公有成员    B:保护成员   C:静态成员     D:私有成员

第22题 继承机制的作用是     C

A:信息隐藏   B:数据封装    C:定义新类     D:数据抽象

第23题 以下代码运行后，abcd的值为：（D）

int a,b,c,d;

a=b=c=1;

d=++a||++b&&++c;

A:1，1，1，1   B:2，2，2，1   C:2，1，1，2    D:2，1，1，1

第24题 假设所有变量均为整型,则表达式(a=2,b=5,b++,a+b)的值是____.B

A:7    B:8    C:6    D:2

第25题  下列( A )是语句.

A:;   B:a=17   C:x+y    D:cout<<"\n"

第26题 下列关于对象的描述中，错误的是[C]

A:对象是类的一个实例            B:对象是属性和行为的封装体

C:对象就是C语言中的结构变量    D:对象是现实世界中客观存在的某种实体

第27题 通过（ A  ）调用虚函数时，采用动态束定。 

 A:对象指针    B:对象名   C:成员名限定     D:派生类名

第28题 下面描述正确的是____D

A:两个字符串所包含的字符个数相同时,才能比较字符串

B:字符个数多的字符串比字符个数少的字符串大

C:字符串"STOP "与"STOP"相等
D:字符串"That"小于字符串"The"

第29题 设a、b、C、d、m、n均为int型变量,且a=5、b=6、c=7、d=8、m=2、n=2,则逻辑表达式(m=a>b)&&(n=c>d)运算后,n的值为(   C )

A:0   B:1    C:2    D:3

第30题 (  D )不是构造函数的特征.

A:构造函数的函数名与类名相同    B:构造函数可以重载

C:函数可以设置默认参数   D:函数必须指定类型说明

四、程序填空   共6题 （共计60分）

第2题
功能：输入若干学生成绩以-1作结束，统计100，90-99，80-89，

      70-79，60-69，0-60各段的人数。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int s,n[6],i,m;

for(i=0;i<6;i++)

/***********SPACE***********/

【?】;

cin>>s;

while(s>=0 &&s <=100)

/***********SPACE***********/

{m=【?】;

if(m<1)m=0;

if(m>5)m=5;

/***********SPACE***********/

【?】;

/***********SPACE***********/

【?】;

}

cout<<" 0-59"<<"  "<<n[0]<<endl;

for(i=1;i<5;i++)

cout<<(i+5)*10<<"-"<<(i+5)*10+9<<"  "<<n[i]<<endl;

cout<<" 100 "<<n[5]<<endl;

}

 (答案1)n[i]=0
(答案2)s/10-5
(答案3)n[m]=n[m]+1
(答案4)cin>>s
第3题 
功能：以下程序用来对从键盘上输入的两个字符串进行比较，

      然后输出两个字符串中第一个不相同字符的ASCII码之差。

例如：输入的两个字符串分别为abcdef和abceef，则输出为-1，请填空。

-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

#include<string.h>               

void main()

{ 

        char  str1[50],str2[50];

        int i,s;

        cout<<"\n input string 1:\n";

/***********SPACE***********/

        【?】

        cout<<"\n input string 2:\n";

        cin.getline(str2,50);

        i=0;

/***********SPACE***********/

//提示：获得两字符串不相同字符的下标

        while((【?】)&&(str1[i]!='\0'))

/***********SPACE***********/

                【?】;

/***********SPACE***********/

        s=【?】;

        cout<<s<<endl;

}

 (答案1)cin.getline(str1,50);或cin>>str1;(答案2)str1[i]==str2[i]或str2[i]==str1[i]
 (答案3)i++







(答案4)str1[i]-str2[i]或str2[i]-str1[i]

第4题 （10.0分）

/*程序读入20个整数，统计非负数个数，并计算非负数之和。

注意：答案中不要随便添加空格或0

*/

#include <iostream.h>

　void main()

　{

　　int i,a[20],s=0,count=0;

　　for(i = 0;i<20;i++)

/***********SPACE***********/

        【?】         

for(i = 0;i<20;i++)

　　{

　　　if(a[i] < 0)

/***********SPACE***********/

　　           【?】                 

/***********SPACE***********/

               【?】    

/***********SPACE***********/

               【?】      

　　}

  cout<<s<<'\t'<<cout;　

} 

答案：(答案1)cin>>a[i];(答案2)continue;(答案3)s+=a[i];或count++;或s=s+a[i];或count=count+1;(答案4)s+=a[i];或s=s+a[i];或count++;或count=count+1;

第5题 （10.0分）

/*以下程序设计了一个基类Student和其派生类Student1,请完善此程序

注意：答案中不要随便添加无用的空格或0

*/

#include <iostream>

#include<string>

using namespace std;

class Student                //声明基类              

 {public:                                 

/***********SPACE***********/

   【?】(int n,string nam,char s )       

    {num=n;

     name=nam;

     sex=s; }

   ~Student( ) { }

  protected:                               

    int num;

    string name;

    char sex ;                            

};

/***********SPACE***********/

class Student1: 【?】 Student               //以公有继承方式定义派生类Student1

 {public:

/***********SPACE***********/

   Student1(int n,string nam,char s,int a,string ad) 【?】Student(n,nam,s)

    { 

/***********SPACE***********/

     【?】                        

     addr=ad;

    }

   void show( )

    {cout<<"num: "<<num<<endl;

     cout<<"name: "<<name<<endl;

     cout<<"sex: "<<sex<<endl;

     cout<<"age: "<<age<<endl;

     cout<<"address: "<<addr<<endl<<endl;

    }

   ~Student1( ) { }                      

  private:                               

   int age;                          

/***********SPACE***********/

   【?】                

 };

int main( )

 {Student1 stud1(10010,"Wang-li",'f',19,"Beijing");

  stud1.show( );            //输出学生的数据 

  return 0;

}

答案：(答案1)  Student  (答案2)public  (答案3): (答案4) age=a; (答案5)string addr;

第6题 （10.0分）

/*该程序中定义一个类A，该类中有两个构造函数，

一个是默认构造函数，另一个是带两个参数的构造函数。

类中还有一个print（）函数，用来输出显示该类的两个私有数据成员的值。

请完善以下程序,注意答案中不要随便增加无用的空格或0

*/

#include <iostream.h>

    class A   

    {

    public:

/***********SPACE***********/

                【?】

                A(int i,int j);

                void print();

/***********SPACE***********/

     【?】

                int a,b;

/***********SPACE***********/

    【?】

     A::A()

    {

                a=b=0;

                cout<<"Default constructor called.\n";

    }

    A::A(int i,int j)

    {

/***********SPACE***********/

                【?】

                b=j;

                cout<<"Constructor called\n";

    }

/***********SPACE***********/

    void 【?】print()

    {

                cout<<"a="<<a<<"，b="<<b<<endl;

    }
        void main()       

        {

                A m,n(4,8);

                m.print();

                n.print();

        }

答案：(答案1)A();或A(void);(答案2)private:(答案3)};或} ;(答案4)a=i;(答案5)A::

五、程序改错   共4题 （共计40分）

题目:统计100-300之间同时被3，7整除的数的个数，输出这些数

     的个数及它们的平方和434385.
--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/
#include <iostream.h>

void main()

{float ns;

/***********FOUND***********/

int k;

n=0;

/***********FOUND***********/

ns=1;

for(k=100;k<=300;k++)

{

/***********FOUND***********/

n37=7%k+3%k;

/***********FOUND***********/

if(n37=0)

{n++;

/***********FOUND***********/

ns=ns+k;

}

}cout<<n<<ns;

}

答案：(答案1)int n37 , k , n ;(答案2)ns=0;(答案3)n37= k %7 + k %3;或n37= k%7+k%3或n37=k%7+k%3;(答案4)if(n37==0)(答案5)ns=ns+k*k;
第3题 题目: 下列程序是求某班级的最高成绩、最低成绩和平均成绩

      的程序，输入-1表示结束。
--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{float cj,sum,max,min,ave;

int n; 

/***********FOUND***********/

n=1

cin>>cj; 

/***********FOUND***********/

sum=0;

/***********FOUND***********/

min=max=0;

cin>>cj;

/***********FOUND***********/

while(cj!=0)

{

  n++;

/***********FOUND***********/

  sum=cj;

  if(cj>max) max=cj;

  if(cj<min) min=cj;

  cin>>cj;

}

ave=sum/n;

cout<<ave<<max<<min;

}

(答案1)n=1;(答案2)sum=cj;(答案3)min=max=cj;(答案4)while(cj>=0)（答案5)sum+=cj;

第4题 题目:有一个点类point,包含横、纵两个坐标数据，由它派生出

     圆类circle,并添加一个半径数据，求其面积。

    本程序的运行结果：

    圆心为：(5,7)

    半径为：9

    面积为：254.469
--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/
#include<iostream.h>

class point

{
 int x;

        int y;

/***********FOUND***********/

private:

        point(int a,int b)

        {  x=a;y=b; }

        int getx(){return x;}

        int gety(){return y;}

};

/***********FOUND***********/

class circle:: point

{private:

        int r;

public:

/***********FOUND***********/

        circle(int a,int b,int c):point(int a,int b)

        {r=c;}

        int getr(){return r;}

        float area(){return 3.14159*r*r;}

};

void main()

{

/***********FOUND***********/        

        circle c(5,7);

        cout<<"圆心为：("<<c.getx()<<","<<c.gety()<<")"<<endl;

/***********FOUND***********/

        cout<<"半径为："<<getr()<<endl;

        cout<<"面积为："<<c.area()<<endl;

}

答案：(答案1)public:


(答案2)class circle: public point

(答案3)circle(int a,int b,int c):point(a,b)

(答案4)circle c(5,7,9);


(答案5)cout<<"半径为:"<<c.getr()<<endl;

六、程序设计   共4题 （共计40分）

第1题设计一个学生类Student,包括姓名name、三门课程成绩(score1,score2,score3)(double型)以及一个静态数据成员（num）用于存放总人数，

另有构造函数、求各学生平均分的函数aver()和

显示各学生成绩及平均分的成员函数display()。请完善以下程序

注意：若没指定各数据成员的值，则name的默认值为"某某某"，各门课程的默认值为80。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream>

#include<string>

#include <fstream>

using namespace std;

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

void wwjt(Student,Student,Student);

void main()

{      Student st1, st2("cai",61, 90), st3("wang",80,70,90);

        cout<<"目前共有"<<Student::num<<"个学生"<<endl;

        cout<<"各学生的成绩为："<<endl;

    st1.display();

        st2.display();

        st3.display();

    wwjt(st1, st2, st3);

}

void wwjt(Student st1,Student st2,Student st3)

{ fstream myfile;

    myfile.open("out.txt", ios::out);

    myfile<<st1.aver()<<endl;

    myfile<<st2.aver()<<endl;

    myfile<<st3.aver()<<endl;

    myfile.close();

}

答案：class Student

{

private:


string name;


double score1;


double score2;


double score3;

public:


static int num;


Student(string n="某某某",double s1=80,double s2=80,double s3=80)


{



name=n;



score1=s1;



score2=s2;



score3=s3;



num+=1;


}


double aver()


{



return (score1+score2+score3)/3;


}


void display()


{



cout<<name<<":"<<score1<<","<<score2<<","<<score3<<endl;



cout<<"平均分为:"<<aver()<<endl;


}

};

int Student::num=0;
第2题
设计一个矩形类，数据成员包括矩阵的左上角坐标（x1,y1）和右下角坐标（x2,y2），

成员函数包括构造函数、求矩形周长perimeter()、求矩形面积area()函数,返回值都为double型

以及显示矩形数据（包括周长、面积）的函数display(),请完善以下程序。

注意：若只给定了一个点坐标，则右下角坐标默认为（0，0）

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream>

#include<string>

#include <fstream>

#include<cmath>

using namespace std;
/**********Program**********/

/**********  End  **********/
void wwjt(Rectangle *,Rectangle );

void main()

{    Rectangle Rect1(2,3),Rect2(2,2,5,6);                                

        Rectangle *Rect3=&Rect1;                 

        Rect1.display();

        Rect2.display();

        Rect3->display();

        wwjt(Rect3,Rect2);

}

void wwjt(Rectangle *r1,Rectangle r2)

{ fstream myfile;

    myfile.open("out.txt", ios::out);

    myfile<<r1->perimeter()<<endl;

    myfile<<r1->area()<<endl;

    myfile<<r2.perimeter()<<endl;

    myfile<<r2.area()<<endl;

    myfile.close();

}
答案：class Rectangle

{  int x1,y1,x2,y2;


public:


  Rectangle(int a1,int b1,int a2=0,int b2=0)



{ x1=a1; y1=b1; x2=a2; y2=b2; }


  double perimeter()


  {



  return 2*abs(x1-x2)+2*abs(y1-y2);


  }


  
  double area()


  {



  return abs((x1-x2)*(y1-y2));


  }


  void display()



{ cout<<"Rectangle:x1="<<x1<<",y1="<<y1<<endl; 



  cout<<"x2="<<x2<<",y2="<<y2<<endl; 



  cout<<"周长为："<<perimeter()<<endl;



  cout<<"面积为："<<area()<<endl;



}

};
第3题 设计一个三角形类Triangle，

包含三角形底和高两个私有数据成员(double)；

成员函数中除了构造函数外，还要求有

一个计算面积的成员函数（area），有返回值；

一个打印底和高的成员函数（print）。
注意：如果没有指定底和高的值，则默认值为1
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>
/**********Program**********/

/**********  End  **********/

void wwjt(Triangle t1,Triangle t2,Triangle t3);
void main()

{        

    Triangle t1, t2(10), t3(15, 15);

    t1.print();

    t1.area();

    t2.print();

    t2.area();

    t3.print();

    t3.area();

    wwjt(t1, t2, t3);

}
void wwjt(Triangle t1,Triangle t2,Triangle t3)

{

  fstream myfile;

    myfile.open("out.txt", ios::out);

    myfile<<t1.area()<<endl;

    myfile<<t2.area()<<endl;

    myfile<<t3.area()<<endl;

    myfile.close();

}

答案：class Triangle

{

private:


double di;


double gao;

public:

Triangle(double d=1,double g=1)

{


di=d;


gao=g;

}

double area()

{


return 0.5*di*gao;

}

void print()

{


cout<<"三角形的底为："<<di<<"三角形高为"<<gao<<endl;

}
};

第4题 
求下列分数序列的前15项之和。
2/1,3/2,5/3,8/5,13/8,21/13,…
-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

#include <fstream.h>

void wwjt(double o);

void main()

{

    double a = 2, b = 1, sum = 0, t;

    /**********Program**********/
    /**********  End  **********/

    cout<<"SUM="<<sum<<endl;

    wwjt(sum);

}

void wwjt(double o)

{

    fstream myfile;

    myfile.open("out.txt", ios::out);

    myfile<<o<<endl;

    myfile.close();

}
答案：    for(int i = 1; i <= 15; i ++)

    {

        sum += a / b;

        t = a;

        a += b;

        b = t;

    }
题库三
一、填空   共10题 （共计20分）

第1题 类继承中,缺省的继承方式是【私有派生 或 私有 或 私有继承 或 private】.

第2题 C++中使用关键字【operator】引出重载运算符函数的定义.

第3题 C++中任何一个数组的名字是一个【常量】指针,该指针的值是该数组第一个数组元素的地址.

第4题 运行时的多态性是通过继承和【虚函数】来实现的.用【virtual】声明的函数称为虚函 数.

第5题 面向对象程序设计的核心技术是【封装】、【继承】和多态.

第6题 使用关键字inline说明的函数称为 【内联】 函数，

具有相同函数名但具有不同实现的函数称为  【重载】 函数。

第7题  若有定义:double x[3][5];则x数组中行下标的下限为【0】,列下标的上限为【4】.

第8题 已知：char *s="hello"；执行语句"for(int i=0;*s++;i++);"之后，变量i的结果是 【5】    

第9题 字符串"ab\n\\012\\\""的长度是【9】。

第10题 C++语言的头文件与源程序文件扩展名分别是【.h】和【.cpp】.

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题 在多重循环中，内重循环的循环变量引用的次数比外重的多。 答案：Y

第2题 预处理命令是在进行编译时首先执行的，然后再进行正常编译。 答案：Y

第3题 对于数值类型数组，如果给定的数值不够，则没有指定数值的元素将初始化为'0\';答Y

第4题 所谓继承就是利用已有的数据类型定义出新的数据类型。 答案：Y

第5题 抽象类不仅可用做派生其他类的基类，也可以用于直接创建对象实例。答案：N

第6题 没有参数的两个函数是不能重载的。答案：Y

第7题 重新定义的标识符在定义它的区域内是可见的,而与其同名的原标识符在此区域内是不可见的,但是它是存在的.  答案：Y

第8题  指针的类型是它所指向的变量或对象的类型。答案：Y

第9题 函数形参的作用域是在函数的函数体. 答案：Y

第10题 可以在类的构造函数中对静态数据成员进行初始化.  答案：N

三、单项选择   共15题 （共计30分）

第1题 下列哪个不是重载函数在调用时选择的依据(C  ).

A:参数类型   B:参数个数   C:函数类型    D:函数名

第2题  通过（ A  ）调用虚函数时，采用动态束定。 

A:对象指针   B:对象名   C:成员名限定    D:派生类名

第3题 派生类的对象对它的基类成员中(A)是可以访问的。

A:公有继承的公有成员；  B:公有继承的私有成员；

C:公有继承的保护成员； D:私有继承的公有成员。

第4题 已知字母A的ASCII码为十进制数65,且c2为字符型,则执行语句c2='A'+'6'-'3';后,c2中的值为____.A
A:D    B:68       C:不确定的值        D:C

第5题 如果类A被说明为类B的友元，则(C)

 A:类A的成员即类B的成员;   B:类B的成员即类A的成员

 C:类A的成员函数可以访问类B的私有成员    D:类B的成员函数可以访问类A的私有成员

第6题 下面叙述不正确的是   答案：A

A:基类的保护成员在派生类中必然是保护成员

B:基类的保护成员在公有派生类中仍然是保护成员

C:基类的保护成员在私有派生类中是私有成员

D:对基类成员的访问必须是无二义性

第7题 下列标识符中,( B)不是局部变量.

A:register类    B:外部static类   C:auto类    D:函数形参

第8题 (  A )是析构函数的特征.

A:一个类中只能定义一个析构函数  B:析构函数与类名不同

C:析构函数的定义只能在类体内    D:析构函数可以有一个或多个参数

第9题 通常的拷贝初始化构造函数的参数是( C )

A:某个对象名   B:某个对象的成员名  C:某个对象的引用名  D:某个对象的指针名

第10题 下面对静态数据成员的描述中，正确的是   D

A:静态数据成员可以在类体内进行初始化      B:静态数据成员不可以被类的对象调用

C:静态数据成员不能受private控制符的作用  D:静态数据成员可以直接用类名调用

第11题 下面对友元函数描述正确的是    答案：C

A:友元函数的实现必须在类的内部定义     B:友元函数是类的成员函数

C:友元函数破坏了类的封装性和隐藏性     D:友元函数不能访问类的私有成员

第12题 下列【A 】是语句。

A:；   B:a= 17   C:x+y    D:cout<<\n

第13题 若有以下语句，且0<=k<6，则正确表示数组元素地址的语句是【C 】

int x[]={1,9,10,7,32,4},*ptr=x,k=1;

A:x++    B:&ptr    C:&ptr[k]    D:&(x+1)

第14题 派生类的构造函数的成员初始化列中，不能包含（  C ）。

A:基类的构造函数;     B:派生类中子对象的初始化;

C:基类成员的初始化;   D:派生类中一般数据成员的初始化

第15题 无论采用何种继承方式,基类中的(D    )在派生类中是不可访问的.

A:公有成员      B:保护成员      C:静态成员     D:私有成员

四、程序填空   共2题 （共计20分）

第1题   /*设计一个学生类student,包括姓名(name)和三门课程成绩(deg1,deg2,deg3)，

，以及一个公有的静态数成员num(int型),用于存放学生人数,每当增加一个学生对象时，

num的值加1；一个显示数据的成员函数disp（）*/

#include<iostream.h> 

#include<iomanip.h> 

#include<string.h> 

class Student 

{ 

        char name[10]; 

        int deg1,deg2,deg3; 

public:

/***********SPACE***********/

        【?】

        Student(){} 

        Student(char na[],int d1,int d2,int d3) 

        { 

                strcpy(name,na); 

                deg1=d1;deg2=d2;deg3=d3;

/***********SPACE***********/

                【?】        

        } 

        void disp() 

        { 

        cout<<setw(10)<<name<<setw(5)<<deg1<<setw(5)<<deg2<<setw(5)<<deg3<<endl; 

        } 

}; 

/***********SPACE***********/

【?】
void main() 

{ 

Student s1("Li",78,82,86),s2("Zheng",75,62,89); 

/***********SPACE***********/

cout<<"共有"<<【?】<<"个学生"<<endl; 

cout<<"各学生数据为："<<endl;

s1.disp(); 

/***********SPACE***********/

【?】
}

答案：(答案1)static int num;或int static num;(答案2)num+=1;或num=num+1;

(答案3)int Student::num=0;(答案4)Student.num或s1.num或s2.num或Student::num

(答案5)s2.disp();

第2题 
功能：求100-1000之间的水仙花数（所谓"水仙花数"是指一个3位数,

      其各位数字立方和等于该数本身，如图所示）

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int i,i1,i2,i3,m;

/***********SPACE***********/

for(i=100; i<【?】;i++)

{

/***********SPACE***********/

i1=【?】;   //取百位
/***********SPACE***********/

i2=【?】;    //取十位
/***********SPACE***********/

i3=【?】;    //取个位
m=i1*i1*i1+i2*i2*i2+i3*i3*i3;

/***********SPACE***********/

if(【?】)

cout<<i<<endl;

}}

答案：(答案1)1000(答案2)i/100(答案3)i/10% 10或i%100/10或i/10%10(答案4)i%10

(答案5)i==m或m==i

五、程序改错   共1题 （共计10分）

第1题
题目:在一个具有N个数的数组中查找并删除一个数K。

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#define n 10

#include <iostream.h>

void main()

{

/***********FOUND***********/

int a[n],k,i,j;

/***********FOUND***********/

for(i=1;i<=n;i++)

/***********FOUND***********/

cin>>a[i]>>endl;

cin>>k;

/***********FOUND***********/

for(i=0;i<n&&a[i]!=k;i++);

if(i<n)

{for(j=i;j<n-1;j++)

a[j]=a[j+1];

/***********FOUND***********/

for(i=0;i<n;i++)

cout<<a[i];

}

else

{cout<<"not found";

for(i=0;i<n;i++)

cout<<a[i];

}

}

答案：(答案1)int a[n],k,i,j;(答案2)for(i=0;i<n;i++)(答案3)cin>>a[i]

(答案4)for(i=0;i<n && a[i]!=k;i++);或for(i=0;i<n&&a[i]!=k;i++);

(答案5)for(i=0;i<n-1;i++)

六、程序设计   共1题 （共计10分）

第1题 设计一个圆类Circle，要求包括一个三个数据成员：圆心坐标（x,y)

和圆的半径r(double型），除构造函数外，还需要：求圆的周长的函数

circum()、求圆的面积的函数area()以及显示圆心坐标、半径、周长、

面积的函数display()。

请完善以下程序。

注意：圆心坐标的默认值为（0，0），圆半径的默认值为1

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

void wwjt(Circle c1,Circle c2,Circle c3);

void main()

{        

    Circle c1, c2(3), c3(5, 10, 10);//c2仅给出了半径
    c1.display();

    c2.display();

        c3.display();

    wwjt(c1,c2,c3);

}

void wwjt(Circle c1,Circle c2,Circle c3)

{

    fstream myfile;

    myfile.open("out.txt", ios::out);

    myfile<<(int)c1.circum()<<endl;

    myfile<<(int)c1.area()<<endl;

    myfile<<(int)c2.circum()<<endl;

    myfile<<(int)c2.area()<<endl;

    myfile<<(int)c3.circum()<<endl;

    myfile<<(int)c3.area()<<endl;

    myfile.close();

}

答案：class Circle

{

private:


double x,y;


double r;

public:


Circle(double rr=1,double xx=0,double yy=0)


{



r=rr;



x=xx;



y=yy;


}


double circum()


{



return 2*3.4*r;


}


double area()


{



return 3.14*r*r;


}


void display()


{



cout<<"圆心坐标为：("<<x<<","<<y<<")"<<endl;



cout<<"圆的半径为："<<r<<endl;



cout<<"圆的周长为："<<circum()<<endl;



cout<<"圆的面积为："<<area()<<endl;


}

};

题库四
一、填空   共10题 （共计20分）

第1题  表达式7.5+1/2+45%10=【12.5】      
第2题  已知：char *s="hello"；执行语句"for(int i=0;*s++;i++);"之后，变量i的结果是 【5】
第3题 
在C++语言结构化程序中，【函数】是程序的基本组成单元；在C++语言的面向对象设计框架中，【类】是程序的基本组成单元。

第4题   C++语言的参数传递机制包括传值和传地址两种，如果调用函数

时，需要改变实参或者返回多个值，应该采取【传地址 或 传址】方式。

第5题   字符串"ab\n\\012\\\""的长度是【9】。

第6题   类继承中,缺省的继承方式是【私有派生 或 私有 或 私有继承 或private】.

第7题   若a是int型变量,则执行 a=25/3%3 后a的值为【2】.

第8题   使用关键字inline说明的函数称为 【内联】 函数，具有相同函数名但具有不同实现 的函数称为 【重载】 函数。

第9题   面向对象程序设计的核心技术是【封装】、【继承】和多态.

第10题
运行时的多态性是通过继承和【虚函数】来实现的.用【virtual】声明的函数称为虚函数.

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题 可以在类的构造函数中对静态数据成员进行初始化.  答案：N

第2题 预处理命令是在进行编译时首先执行的，然后再进行正常编译。 答案：Y

第3题 函数的调用可以嵌套，函数的定义不能嵌套。  答案：Y

第4题 定义外部变量时,不用存储类说明符extren,而说明外部变量要用它.  答案：Y

第5题 构造函数和析构函数都不能重载.答案：N

第6题 switch语句中必须有break语句,否则无法退出switch语句. 答案：N

第7题 返回值类型、参数个数和参数类型都相同的函数也可以重载.答案：N

第8题  指针可以加上或减去一个int型数，也可以加上一个指针。答案：N

第9题 所谓继承就是利用已有的数据类型定义出新的数据类型。答案：Y

第10题 用来给数组进行初始化的初始值表内的数据项的个数必须小于等于数组元素个数。答Y

三、单项选择   共15题 （共计30分）

第1题 在int a[2][3]={{1,0},{3,2}};中a[1][0]的值是( C ) 

A:0      B:1      C:3       D:2

第2题 若有以下语句,且0<=k<6,则正确表示数组元素地址的语句是(  C  )

int x[]={1,9,10,7,32,4},*ptr=x,k=1;

A:x++      B:&ptr     C:&ptr[k]    D:&(x+1)  

第3题 以下代码运行后，abcd的值为：（D）

int a,b,c,d;

a=b=c=1;

d=++a||++b&&++c;

A:1，1，1，1    B:2，2，2，1    C:2，1，1，2     D:2，1，1，1

第4题 下面叙述不正确的是     答案：A

A:基类的保护成员在派生类中必然是保护成员

B:基类的保护成员在公有派生类中仍然是保护成员

C:基类的保护成员在私有派生类中是私有成员

D:对基类成员的访问必须是无二义性

第5题 下列关于虚函数的描述正确的是  答案：C

A:虚函数可以是static类型的函数

B:虚函数可以是非成员函数

C:基类中说明了虚函数后,派生类中对应的函数可不必说明为虚函数

D:派生类的虚函数与基类的虚函数可具有不同的返回类型

第6题 （无论采用何种继承方式,基类中的( D   )在派生类中是不可访问的.

A:公有成员    B:保护成员    C:静态成员    D:私有成员

第7题 (  A  )是析构函数的特征.

A:一个类中只能定义一个析构函数       B:析构函数名与类名不同

C:析构函数的定义只能在类体内         D:析构函数可以有一个或多个参数

第8题 以下正确的说法是(D  ).

A:用户若需要调用标准函数,调用前必须重新定义.

B:用户可以直接调用所有标准库函数 .

C:用户可以定义和标准库函数重名的函数,但是在使用时调用的是系统库函数.

D:用户可通过文件包含命令将系统库函数包含到用户源文件中,然后调用系统库函数.

第9题 派生类的对象对它的基类成员中(A)是可以访问的。

A:公有继承的公有成员；

B:公有继承的私有成员；

C:公有继承的保护成员；

D:私有继承的公有成员。

第10题 下列有关类的说法中，不正确的是（B　）。

A:类是一种用户自定义的数据类型

B:只有类中的成员函数才能存取类中的私有数据

C:在类中，如果不作特别说明，所有的数据均为私有类型

D:子类可以访问父类的保护成员

第11题 派生类的构造函数的成员初始化列中，不能包含（ C  ）。

A:基类的构造函数;     B:派生类中子对象的初始化;

C:基类成员的初始化;   D:派生类中一般数据成员的初始化

第12题 下列叙述不正确的是______B___.

A:纯虚函数是一种特殊的虚函数,它没有具体的实现

B:纯虚函数是一种特殊的虚函数,它必须有具体的实现

C:抽象类至少包含一个纯虚函数

D:抽象类不能用于创建对象

第13题 如果类A被说明为类B的友元，则(  C )

A:类A的成员即类B的成员;

B:类B的成员即类A的成员

C:类A的成员函数可以访问类B的私有成员

D:类B的成员函数可以访问类A的私有成员

第14题 如有int a=11;则表达式（a++*1/3）的值是【B】 

A:0     B:3      C:4       D:12

第15题 通过（ A  ）调用虚函数时，采用动态束定。 

  A:对象指针  B:对象名    C:成员名限定     D:派生类名

四、程序填空   共2题 （共计20分）

第1题  //编写一个程序，设计一个点类Point，求两个点(2,2),(5,5)之间的距离

#include<iostream.h> 

#include<math.h> 

/***********SPACE***********/

【?】
{ private:

        int x,y; 

public: 

/***********SPACE***********/

        【?】
        {x=i;y=j;}          

        void disp() { cout<<"("<<x<<","<<y<<")"; } 

/***********SPACE***********/

        【?】 double distance(Point &,Point &);
}; 

double distance(Point &p1,Point &p2) // 对象引用作为参数 

{ 

double d; 

        d=sqrt((p1.x-p2.x)*(p1.x-p2.x)+(p1.y-p2.y)*(p1.y-p2.y)); 

/***********SPACE***********/

【?】 

} void main() 

{ /***********SPACE***********/

【?】
        p1.disp(); 

        cout<<"与"; 

        p2.disp(); 

        cout<<"的距离为:"<<distance(p1,p2)<<endl;}

(答案1)class Point  (答案2)Point(int i,int j)或Point(int j,int i)  (答案3)friend

(答案4)return d;或return(d); (答案5)Point p1(2,2),p2(5,5);或Point p1(5,5),p2(2,2);或Point p1(2,2);Point p2(5,5);或Point p1(5,5);Point p2(2,2);

第2题 （10.0分）  题号:332
功能：以下程序的功能是产生并输出杨辉三角的前七行。
     1

     1     1

     1     2     1

     1     3     3     1

     1     4     6     4     1

     1     5    10    10     5     1

     1     6    15    20    15     6     1
-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

void main ( )

{

 int a[9][9];

 int i,j;

 for (i=0;i<7;i++)

/***********SPACE***********/

  {a[i][0]=1; 【?】;}

   for (i=2;i<7;i++)

     for (j=1;j<i;j++)

/***********SPACE***********/

        a[i][j]=【?】;

       for (i=0;i<7;i++)

         {

/***********SPACE***********/

         for (j=0;【?】;j++)

             cout<<a[i][j];

/***********SPACE***********/

                 【?】

         }}

(答案1)a[i][i]=1


(答案2)a[i-1][j-1]+a[i-1][j]或a[i-1][j]+a[i-1][j-1]

 (答案3)j<=i或i>=j或j<i+1或i+1>j

(答案4)cout<<endl;

五、程序改错   共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分）  题号:501

题目:找出数组当中的最大数。

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

int max(int b[],int n);

void main()

{
int arr[10];

/***********FOUND***********/

for(int i=0;i<=10;i++)

/***********FOUND***********/

cout<<max(arr[10],10)<<endl;

}

/***********FOUND***********/

int max(int [],int);

{
int m=b[0];

for(int i=0;i<n;i++)

        if(b[i] >m)

/***********FOUND***********/

          b[i]=m;

/***********FOUND***********/

return max;

}

(答案1)for(int i=0;i<10;i++)



(答案2)cout<<max(arr,10)<<endl;

(答案3)int max(int b[],int n)
(答案4)m=b[i];;
 (答案5)return m;或return(m);
六、程序设计   共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分）  题号:569

定义一个类Box表示一个盒子,包括3个成员变量长、宽、高（int）

，盒子类成员函数除了构造函数外，还包含一个计算体积的成员函数（Volume），并有

int型返回值和一个打印长、宽、高的成员函数（print）。

注意：如果没有指定长、宽、高的值，则默认值为1

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

void wwjt(Box b1, Box b2, Box b3);

void main()

{   Box box1, box2(10, 20), box3(15, 15, 15);

    box1.print();

    box1.Volume();

    box2.print();

    box2.Volume();

    box3.print();

    box3.Volume();

    wwjt(box1, box2, box3);

}
void wwjt(Box b1, Box b2, Box b3)

{
fstream myfile;

    myfile.open("out.txt", ios::out);

    myfile<<b1.Volume()<<endl;

    myfile<<b2.Volume()<<endl;

    myfile<<b3.Volume()<<endl;

    myfile.close();
}
答案：class Box

{  public:

        Box(int len = 1, int wid = 1, int hei = 1 )

        {
 length = len;

             width = wid;

             height = hei;
}
        int Volume()

        {cout<<"volume:"<<(length * width * height)<<endl;

        return length * width * height; }
        void print()

        {cout<<"length:"<<length<<",width:"<<width

         <<",heigh:"<<height<<endl; }
    private:

        int length, width, height ; };
题库五
一、填空   共10题 （共计20分）

若a是int型变量,则执行下面表达式后a的值为【2】.

        a=25/3%3

第4题
运行该程序后，输出结果 【1】【4】【7】 

#include <iostream.h>

   void main()

{

    int i(O)；

    while(++i)

    {

    if(i==10)break；

    if(i％3 !=1)continue；

    cout<<i<<endl；

    }

}
第6题 C++中任何一个数组的名字是一个常量指针,该指针的值是该数组第一个数组元素的地址.

第8题
在C语言中(以16位PC机为例),一个char型数据在内存中所占的字节数为【1】;一个int型数据在内存中所占的字节数为【2】.

第10题
设i，j，k均为int型变量，则执行完for(i=0,j=10;i<=j;i++,j--)k=i+j;

语句后，K的值为【10】。

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题使用sizeof运算符可以求得某种类型和某个变量在内存中占的字节数，不能求得某个表达式的类型在内存中所占的字节数。答案：N

第2题如果一个函数在其函数体内直接或间接的调用了自己，该函数称为递归函数。答案：Y
第3题指针的类型是它所指向的变量或对象的类型。答案：Y

第4题 对象成员的表示与结构变量成员表示相同,使用运算符.或一>.答案：Y

第5题开关语句中的default关键字，只能放在该语句的末尾，不能放在开头或中间。答案：N

第6题只有for循环的循环体可以是空语句,其他种循环的循环体不能用空语句.答案：N

第7题表达式中各操作数计算顺序取决于运算符的优先级和结合性。答案：Y

第8题所有的函数在定义它的程序中都是可见的.答案：N

第9题可以在类的构造函数中对静态数据成员进行初始化.答案：N

第10题 C语言是C++语言的一个子集。C++语言继承了C语言。答案：Y

三、单项选择   共15题 （共计30分）

第1题
已知：int m=10;下列表示引用的方法中，【A 】是正确的。

A:int &x=m;  B:int &y=10;  C:int &z;  D:float &t=&m;

第2题
若有如下语句:

int a;

cout<<((a=3*5,a*4),a+5)<<endl;

则执行后的输出为(  A  ).

A:20  B:15  C:65  D:60

第3题
在int a[2][3]={{1,0},{3,2}};中a[1][0]的值是(C  ) 

A:0  B:1  C:3  D:2

第4题
以下不构成无限循环的语句或语句组是( A   )

A:n=0;                

do { ++n;} while(n<=0);

B:n=0;

while(1) {n++};

C:n=10;

while(n); 

{n--;}

D:for(n=0,i=1;;i++) n+=i;

第5题
指针变量的值是它所指向变量的(B )

A:值  B:地址  C:名  D:一个标志

第6题
若有以下语句，且0<=k<6，则正确表示数组元素地址的语句是【C 】

int x[]={1,9,10,7,32,4},*ptr=x,k=1;

A:x++  B:&ptr  C:&ptr[k]  D:&(x+1)

第7题
能正确表示x>=3或者x<1的关系表达式是:(  C  )

A:x>=3 or x<1  B:x>=3|x<1  C:x>=3||x<1  D:x> =3&&x<1

第8题
若使用一维数组名作函数实参,则以下正确的说法是__A__

A:必须在主调函数中说明此数组的大小  B:实参数组类型与形参数组类型可以不匹配

C:在被调函数中,不需要考虑形参数组的大小  D:实参数组名与形参数组名必须一致

第9题 
在私有派生方式下,基类中的公有成员成为派生类的(  D  ).
A:公有成员  B:保护成员  C:静态成员  D:私有成员

第10题
下列定义派生类正确地是(   D  ).

A:class B public:A{};  B:class public:B  A{}; 

C:class public B:A{};  D:class B:public A{};

第11题
关于函数返回值的的描述正确的是( C )

A:函数返回表达式的类型一定与函数的类型相同

B:函数返回值的类型决定了返回值表达式的类型

C:当函数类型与返回值表达式类型不同,将对返回值表达式的值进行类型转换

D:函数返回值类型就是返回值表达式类型

第12题
下面的程序代码输出结果为( D )

#include <iostream.h>

void main()

{

        int a=5,b=3,c=1,t=10;

        if(b<a && a<c)

                t=a;

        a=b;

        c=t;

        cout<<c<<endl;

}

A:1  B:3  C:5  D:10

第13题
下面的各种函数中,哪个不是类的成员函数( C )

A:构造函数  B:析构函数  C:友元函数  D:复制构造函数

第14题
下面描述正确的是_D___

A:两个字符串所包含的字符个数相同时,才能比较字符串

B:字符个数多的字符串比字符个数少的字符串大

C:字符串"STOP "与"STOP"相等

D:字符串"That"小于字符串"The"

第15题
下列(  A   )是语句.
A:; B:a=17  C:x+y  D:cout<<"\n"

四、程序填空   共2题 （共计20分）

第1题功能：求FIBONACCI数列的前N项.

提示：0，1，1，2，3，5，8，13......

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int n,l1,l2,l3,i;

cin>>n;

/***********SPACE***********/

l1=【?】;l2=1;

cout<<l1<<endl<<l2<<endl;

/***********SPACE***********/

for(i=3;i<=n;【?】)          

/***********SPACE***********/

{l3=【?】;

cout<<l3<<endl;

/***********SPACE***********/

【?】;                      //更新l1变量

/***********SPACE***********/

【?】;                     //更新l2变量

}

}

 (答案1) 0
(答案2) i++
(答案3) l1+l2
(答案4) l1=l2
(答案5) l2=l3

第2题 /*以下程序设计了一个基类Student和其派生类Student1,请完善此程序

注意：答案中不要随便添加无用的空格或0

*/

#include <iostream>

#include<string>

using namespace std;

class Student                //声明基类              

 {public:                                 

/***********SPACE***********/

   【?】(int n,string nam,char s )       

    {num=n;

     name=nam;

     sex=s; }

   ~Student( ) { }

  protected:                               

    int num;

    string name;

    char sex ;                            

};
/***********SPACE***********/

class Student1: 【?】 Student               //以公有继承方式定义派生类Student1

 {public:

/***********SPACE***********/

   Student1(int n,string nam,char s,int a,string ad) 【?】Student(n,nam,s)

    { 

/***********SPACE***********/

     【?】                        

     addr=ad;

    }

   void show( )

    {cout<<"num: "<<num<<endl;

     cout<<"name: "<<name<<endl;

     cout<<"sex: "<<sex<<endl;

     cout<<"age: "<<age<<endl;

     cout<<"address: "<<addr<<endl<<endl;

    }

   ~Student1( ) { }                      

  private:                               

   int age;                          

/***********SPACE***********/

   【?】      //用类型string声明成员变量          

 };
int main( )

 {Student1 stud1(10010,"Wang-li",'f',19,"Beijing");

  stud1.show( );            //输出学生的数据 

  return 0;

}

(答案1) Student(答案2) public(答案3) (答案4) age=a; (答案5)string addr;

五、程序改错   共1题 （共计10分）

第1题 题目: 下列程序是求某班级的最高成绩、最低成绩和平均成绩

      的程序，输入负数表示结束。

-------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

   float cj,sum,max,min,ave;

/***********FOUND***********/

   int n=1; 

   cin>>cj; 

   sum=0;

/***********FOUND***********/

   min=max=0;

/***********FOUND***********/

   while(cj!=0)

   { n++;

/***********FOUND***********/

      sum=cj;

     if(cj>max) max=cj;

     if(cj<min) min=cj;

     cin>>cj;

   }

  ave=sum/n;

  cout<<ave<<'\t'<<max<<'\t'<<min;

}

 (答案1) n=0;
(答案2) min=max=cj;
(答案3) while(cj>=0)
(答案4) sum+=cj;

题库六

一、填空   共10题 （共计20分）

第1题 
C++源程序的文件扩展名为【cpp或.cpp1】;编译后的文件扩展名为【obj或.obj2】。
第2题
类中成员默认的访问权限是【private或私有1】的.
第3题
在C++语言结构化程序中，【函数】是程序的基本组成单元；在C++语言的面向对象设计框架中，【类】是程序的基本组成单元。
第4题设i，j，k均为int型变量，则执行完for(i=0,j=10;i<=j;i++,j--)k=i+j;语句后，K的值为【10】。
第5题 C++语言具有面向对象方法中要求的三大特性：【封装】性、继承性和【多态】性。
第6题
使用插入符进行标准输出文件输出时，使用的输出流对象名是【cout】  。

第7题
当函数有返回值, 必须在该函数体内使用【return】语句.

第8题若有定义:int a[3][4]={{1,2},{0},{4,6,8,10}};则初始化后,a[1][2]得到的初值是【0】,a[2][1]得到的初值是【6】.

第9题 C++中任何一个数组的名字是一个常量指针,该指针的值是该数组第一个数组元素的【地址】.
第10题
给出以下程序运行的结果【1  3  5】       

　#include <iostream.h>

　void main( )

　{

　　int a[ ]={1,2,3,4,5};

　　int x, y, *p;

　　p=&a[0];

　　x=*(p+2);

　　y=*(p+4);

　　cout<<*p<<' '<<x<<' '<<y;

　}

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题
类有两个特殊的成员函数构造函数和虚函数    答案：N
第2题
可以通过typedef增加新的数据类型。  答案：N
第3题
如果一个函数在其函数体内直接或间接的调用了自己，该函数称为递归函数。答案：Y

第4题
开关语句中的default关键字,只能放在该语句的末尾,不能放在开头或中间.答案：N

第5题
设置了参数默认值后,调用函数时对应实参就必须省略.答案：N
第6题
当说明一个结构变量时，系统分配给它的内存是各成员所需内存量的总和。答案：Y

第7题
对象成员的表示与结构变量成员表示相同,使用运算符.或一>.答案：Y

第8题
返回值类型、参数个数和参数类型都不相同的函数可以重载.答案：Y

第9题
静态生存期的标识符的寿命是短的,而动态生存期标识符寿命是长的.答案：N

第10题
使用sizeof运算符可以求得某种类型和某个变量在内存中占的字节数，不能求得某个表达式的类型在内存中所占的字节数。答案：N
三、单项选择   共10题 （共计20分）

第1题
以下选项中合法的字符常量是(  B   )

A:"B"  B:'\010'  C:68  D:D

第2题
在类的定义中，用于为对象分配内存空间，对类的数据成员进行初始化并执行其他内部管理操作的函数是(
C )
A:友元函数  B:虚函数  C:构造函数  D:析构函数

第3题
若有说明:int a[10];则对a数组元素的正确引用是__D__

A:a[10]  B:a[3.5]   C:a(5)   D:a[10-10]

第4题 
C++语言对C语言进行了很多改进，C++语言相对于C语言的最根本的变化是【D 】

A:增加了一些新的运算符  B:允许函数重载，并允许设置缺省参数

C:规定函数说明符必须用原型  D:引进了类和对象的概念

第5题
已知学生记录描述为

        struct student

        {

          int no;

          char name[20];

          char sex;

          struct

           {

             int year;

             int month;

             int day;

           } birth;

        };

        struct student s;

   设变量s中的"生日"应是"1984年11月11日"，下列对"生日"的正确赋值方式是【 D】。

A:year=1984;month=11; day=11;

B:birth.year=1984;birth.month=11;birth.day=11;

C:s.year=1984; s.month=11; s.day=11;

D:s.birth.year=1984; s.birth.month=11;s.birth.day=11;

第6题
在C++语言程序中，对象之间的相互通信通过_ B__
A:继承实现  B:调用成员函数实现  C:封装实现   D:函数重载实现

第7题
下列哪个不是重载函数在调用时选择的依据( C ).

A:参数类型  B:参数个数   C:函数类型   D:函数名

第8题 (  D  )是析构函数的特征.

A:析构函数可以是独立函数；

B:一个类可以有多个析构函数，析构函数可以重载；

C:析构函数可以有返回值和函数参数；

D:系统会自动调用析构函数，执行如释放内存等清理工作；

第9题
指针变量的值是它所指向变量的( B )

A:值    B:地址   C:名   D:一个标志

第10题
在一个函数中,要求通过函数来实现一种不太复杂的功能,并且要求加快执行速度,选用( A )合适.

A:内联函数    B:重载函数    C:递归调用    D:嵌套调用

四、程序填空   共3题 （共计30分）

功能：设计一个求和函数sum(int n),函数类型为整型，求1+2+3+...+a的值。

要求:在主函数中输入a的值，调用该函数并输出和。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

/***********SPACE***********/

【?】;

void main()

{

        int a,b;

           cout<<"请输入a:"<<endl;

        cin>>a;

/***********SPACE***********/

          【?】;

          cout<<b<<endl;

}

int sum(int n)  

{

        int i,k=0;

        for(i=1; i<=n;i++)

/***********SPACE***********/

   【?】;

/***********SPACE***********/

    【?】;   

}

 (答案1) int sum(int n)或int sum(int)

(答案2) b=sum(a)

 (答案3) k+=i 或k=k+I





(答案4) return k

第2题
题目:找出数组当中的最大数。

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

/***********SPACE***********/

int 【?】(int b[],int n);

void main()

{

int arr[10];

/***********SPACE***********/

for(int i=0;i<【?】;i++)

cin>>arr[i];

/***********SPACE***********/

cout<<【?】<<endl;

}
int max(int b[],int n)

{

int m=0;

for(int i=0;i<n;i++)

        if(b[i] >m)

                m=b[i];

/***********SPACE***********/

【?】

}

 (答案1) max
  (答案2) 10   (答案3) max(arr,10)    (答案4) return m;或return(m);
第3题
题目：编写一个程序，设计一个点类Point，

求两个点(2,2),(5,5)之间的距离
-------------------------------------------------------*/
#include<iostream.h> 

#include<math.h> 

/***********SPACE***********/

class 【?】                  

{   private:

        int x,y; 

public: 

/***********SPACE***********/

        【?】              //构造函数头

        {x=i;y=j;}          

        void disp() { cout<<"("<<x<<","<<y<<")"; } 

/***********SPACE***********/

        【?】 double distance(Point &,Point &);     //声明友元函数
}; 
double distance(Point &p1,Point &p2) // 对象引用作为参数 

{

 double d; 

        d=sqrt((p1.x-p2.x)*(p1.x-p2.x)+(p1.y-p2.y)*(p1.y-p2.y)); 

        /***********SPACE***********/

        【?】                       //返回两点距离

} 

void main() 

{ 

/***********SPACE***********/

        【?】              //创建两个点(2,2),(5,5)对象

        p1.disp(); 

        cout<<"与"; 

        p2.disp(); 

        cout<<"的距离为:"<<distance(p1,p2)<<endl;

}

 (答案1) Point(答案2) Point(int  i ,int  j )(答案3) friend (答案4) return d;或return(d); (答案5) Point  p1(2,2) , p2(5,5) ;或Point  p1(5,5) , p2(2,2) ;或Point  p1(2,2) ;Point  p2(5,5) ;或Point  p1(5,5) ;Point  p2(2,2) ;
五、程序改错   共1题 （共计10分）

第1题 题目: 下列程序是求某班级的最高成绩、最低成绩和平均成绩

      的程序，输入负数表示结束。

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/
#include <iostream.h>

void main()

{float cj,sum,max,min,ave;

/***********FOUND***********/

   int n=1; 

   cin>>cj; 

   sum=0;

/***********FOUND***********/

   min=max=0;

/***********FOUND***********/

   while(cj!=0)

   {

      n++;

/***********FOUND***********/

      sum=cj;

     if(cj>max) max=cj;

     if(cj<min) min=cj;

     cin>>cj;

   }

  ave=sum/n;

  cout<<ave<<'\t'<<max<<'\t'<<min;

}

(答案1) n=0;(答案2) min=max=cj;(答案3) while(cj>=0)(答案4) sum+=cj;或sum= sum + cj ;
六、程序设计   共1题 （共计10分）

第1题
设计一个三角形类Triangle，

包含三角形底和高两个私有数据成员(double)；

成员函数中除了构造函数外，还要求有

一个计算面积的成员函数（area），有返回值；

一个打印底和高的成员函数（print）。

注意：如果没有指定底和高的值，则默认值为1

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>
/**********Program**********/

/**********  End  **********/
void wwjt(Triangle t1,Triangle t2,Triangle t3);
void main()

{        

    Triangle t1, t2(10), t3(15, 15);

    t1.print();

    t1.area();

    t2.print();

    t2.area();

    t3.print();

    t3.area();
    wwjt(t1, t2, t3);

}
void wwjt(Triangle t1,Triangle t2,Triangle t3)

{ 
fstream myfile;

    myfile.open("out.txt", ios::out);

    myfile<<t1.area()<<endl;

    myfile<<t2.area()<<endl;

    myfile<<t3.area()<<endl;

    myfile.close();

}

答案：class Triangle

{

private:


double di;


double gao;

public:

Triangle(double d=1,double g=1)

{


di=d;


gao=g;

}

double area()

{


return 0.5*di*gao;

}

void print()

{


cout<<"三角形的底为："<<di<<"三角形高为"<<gao<<endl;

}
};
题库七
一、填空   共10题 （共计20分）

第3题 C++使用预定义的插入符作用于流对象cout上，用来处理【屏幕】输出。

     使用预定义的提取符作用于流对象in上，用来处理【键盘】输入。

第5题 有int a=1,b=1;执行表达式后：!(a++) && ++b,则a的值为【2】，b的值为【1】。

第6题若整型变量a,b,c,d中的值依次为1,4,3,2，则条件表达式 a<b?a:c<d?c:d 的值为【1】

第7题 在C++中，枚举类型声明的关键字是【enum】,结构体类型声明的关键字是【struct】。

第10题 （2.0分）        题号:931        难度:中        第3章

设i，j，k均为int型变量，则执行完for(i=0,j=10;i<=j;i++,j--)k=i+j;

语句后，K的值为【10】。

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题开关语句中的default关键字，只能放在该语句的末尾，不能放在开头或中间。答案：N

第3题
返回值类型、参数个数和参数类型都相同的函数也可以重载.答案：N

第4题
编译系统所提供的系统函数都被定义在它所对应的头文件中.答案：Y

第5题
作用域运算符(::)只能用来限定成员函数所属的类.答案：N

第6题
函数可以设置默认的参数值，默认参数值必须设置在函数定义时的形参上。答案：N

第7题
函数形参的作用域是在函数的函数体.答案：Y

第8题
continue语句只能出现在循环体中.答案：Y

第9题
C语言是C++语言的一个子集。C++语言继承了C语言。答案：Y

第10题
对象成员的表示与结构变量成员表示相同,使用运算符.或一>.答案：Y

三、单项选择   共10题 （共计20分）

第1题
以下符号中不能作为标识符的是：【B 】

A:_256  B:void  C:scanf  D:Struct

第2题
如有int a=11;则表达式（a++*1/3）的值是【B 】 

A:0  B:3  C:4  D:12

第3题 
如果变量x,y已经正确定义，下列语句【D 】不能正确将x,y的值进行交换：

A:x=x+y;y=x-y;x=x-y；  B:t=x;x=y；y=t；C:t=y;y=x;x=t；D:x=t;t=y;y=x；

第4题
若有以下说明和语句，且0<i<10,则【C 】是对数组元素的错误引用。

　　

int a[ ]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,0},*p,i;

　　

p=a;

A:*(a+i)  B:a[p-a]  C:p+I  D:*(&a[i])

第5题
 C++语言对C语言进行了很多改进，C++语言相对于C语言的最根本的变化是【D 】
A:增加了一些新的运算符  B:允许函数重载，并允许设置缺省参数

C:规定函数说明符必须用原型  D:引进了类和对象的概念

第6题
在下列运算符中,优先级最低的是:(  A  )

A:||  B:!=  C:<  D:+

第7题
下列do-while循环的循环次数为(  D  )

   int i=5;

   do

{

cout<<i--<<endl;

     i--;

  }while(i!=O);

A:0

 B:1 
 C:5 
 D:无限

第8题 
C++程序的执行总是从哪里开始的?( A )

A:main函数  B:第一行  C:头文件  D:函数注释

第9题
作用域运算符的功能是(  D  ).

A:标识作用域的级别的  B:指出作用域的范围的

C:给定作用域的大小的  D:标识某个成员是属于哪个类的

第10题
存储类标识符中,( C  )的可见性与存在性不一致.

A:外部类  B:自动类  C:内部静态类  D:寄存器类

四、程序填空   共3题 （共计30分）

第1题 功能：求两个数的最大公约数

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{
int m,n,k;

   cin>>m>>n;

   k=m%n;

/***********SPACE***********/

  while(【?】)

   {
m=n;

/***********SPACE***********/

    【?】=k;

/***********SPACE***********/

    k=【?】;

   }

/***********SPACE***********/

  cout<<【?】;

}

 (答案1) k!=0或k
(答案2) n
(答案3) m%n 

(答案4) n

第2题 
功能： 将N（N<100）个元素的一维数组循环向左移位

       （即将每一个元素向前移动一位，第一位移到最后一位。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int a[100],n,b,i;

cin>>n;

/***********SPACE***********/

for(i=0;i<【?】;i++)

cin>>a[i];

/***********SPACE***********/

b=【?】;

/***********SPACE***********/

for(i=1;【?】;i++)

  a[i-1]=a[i];

/***********SPACE***********/

 【?】;

for(i=0;i< n;i++)

cout<<a[i];

}

 (答案1) n
(答案2) a[0] 
(答案3)i<n或i<=n-1

(答案4) a[n-1]=b或a[i-1]=b

第3题 功能：用递归算法设计函数fa(int n),函数类型为整型，求1！+2！+3！+...+n!的值。

要求:在主函数中输入n的值，调用该函数并输出和。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

/***********SPACE***********/

【?】;

void main()

{ int n,sum=0;

           cout<<"请输入n"<<endl;

           cin>>n;
        for(int i=1;i<=n;i++)

/***********SPACE***********/

           【?】;

          cout<<sum<<endl;

}

int fa(int n)   

{
int  f;

if(n==0||n==1) f=1;

/***********SPACE***********/

     else  【?】;

/***********SPACE***********/

          【?】;

}

(答案1) int fa(int n)或int fa(int)

(答案2) sum=sum+fa(i)或sum+=fa(i)

或sum=fa(i)+sum
(答案3) f=fa(n-1)*n或f=n*fa(n-1)

(答案4) return f
五、程序改错   共1题 （共计10分）

第1题 
题目:打印扬辉三角形

     1

     1 1

     1 2 1

     1 3 3 1

     1 4 6 4 1
--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/
#include <iostream.h>

void main()

{int a[5][5],i,j;

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********FOUND***********/

a[i][1]=1;

a[i][i]=1;

for(j=1;j<=i-1;j++)

/***********FOUND***********/

a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i][j];

} 

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********FOUND***********/

for(j=0;j<5;j++)

/***********FOUND***********/

cout<<a[j][i]<<"  ";

cout<<endl;}

}

 (答案1) a[i][0]=1;


(答案2) a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i-1][j];

 (答案3) for(j=0;j<=i;j++)
(答案4) cout<<a[i][j]<<"  ";

六、程序设计   共1题 （共计10分）

第1题 题目： 编写一个函数void SelectSort (int a[ ],int n)，

       采用冒泡排序的方法按升序排列数组a中的n个元素。

--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

-----------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

#include <fstream.h>

void wwjt(int[]);

void SelectSort (int a[],int n)

{

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

}
void main()

{        int a[10]={36,4,5,2,1,7,9,6,10,21};

         SelectSort(a,10);

        for(int i=0;i<10;i++)

                cout<<a[i]<<'\t';

      wwjt(a);

}

void wwjt(int a[])

{

int k;

        fstream myfile;

        myfile.open("out.txt",ios::out);

        for(k=0;k<10;k++)

                myfile<<a[k]<<endl;

        myfile.close();

}

答案：----------------------

       int i,j;

        for (i=0;i<n-1;i++)

{              for (j=0;j<n-i;j++)

            if (a[j]>a[j+1]) 

       { int x=a[j];a[j]=a[j+1];a[j+1]=x;        }
----------------------
题库X1
━━━━━━━━━━━━━━━━
程序填空    
━━━━━━━━━━━━━━━━
第1题  
/*以下是一个采用类结构的方式求n!的程序请填空完成程序。  */
#include <iostream>  

using namespace std;  

class Factorial

 {  

   private: 

       int n,fact;  

   public: 

      Factorial(int);  

      void Calculate();  

      void Display();  

 };  

Factorial::Factorial(int val) 

{   n=val;   

/***********SPACE***********/

    【?】;  
}  

 void Factorial::Calculate ()

 {  

    int i=n;  

    while(i>=1) 

/***********SPACE***********/

    【?】;  
} 

 void Factorial::Display () 

  { 

/***********SPACE***********/

  cout<<n<<"!="<<【?】<<endl;
  }  

void main() {  

int n;  

cout<<"请输入n的值:"; 
cin>>n;   

/***********SPACE***********/

【?】;  
A.Calculate ();  

A.Display ();  

}

答案：
=======(答案1)=======
fact=1

=======(答案2)=======
fact=fact*i--

=========或=========
fact*=i--

=======(答案3)=======
fact

=======(答案4)=======
Factorial A(n)

第2题    
/*-------------------------------------------------------

【程序填空】  功能：求两个数的最大公约数
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int m,n,k,t;

cin>>m>>n;

if(m<n)

{t=m;m=n;n=t;}

k=m%n;

/***********SPACE***********/

while(【?】)
{m=n;

/***********SPACE***********/

【?】=k;
/***********SPACE***********/

k=【?】;
}

/***********SPACE***********/

cout<<【?】;
}

=======(答案1)=======
k!=0

=========或=========
k

=======(答案2)=======
n

=======(答案3)=======
m%n

=======(答案4)=======
n

 第3题  
功能：以下程序通过调用自定义函数scopy( )将字符串s1复制到
      字符串s2，并输出显示。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

/***********SPACE***********/

void  scopy(【?】,char *q)
{

        while(*p!= '\0')

        {

/***********SPACE***********/

                【?】
                p++;

/***********SPACE***********/

                【?】
        }

     *q='\0';

}

void main()

{

        char  *s1="Nanjing， China";
        char   s2[20];

        cout<<"\nThe s1 is:"<<s1;

/***********SPACE***********/

        【?】
        cout<<"\nThe s2 is:"<<s2;

}

答案：
=======(答案1)=======
char *p


=======(答案2)=======
*q=*p;

=======(答案3)=======
q=q+1;

=========或=========
q++;

=========或=========
q+=1;

=========或=========
++q

=======(答案4)=======
scopy(s1,s2);

第4题 （10.0分）        
功能：求100-1000之间的水仙花数（所谓"水仙花数"是指一个3位数,
      其各位数字立方和等于该数本身，如图所示）
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int i,i1,i2,i3,m;

/***********SPACE***********/

for(i=100; i<【?】;i++)
{

/***********SPACE***********/

i1=【?】;
/***********SPACE***********/

i2=【?】;
/***********SPACE***********/

i3=【?】;
m=i1*i1*i1+i2*i2*i2+i3*i3*i3;

if(i==m)

cout<<i<<endl;

}

}

答案：
=======(答案1)=======
1000

=======(答案2)=======
i/100

=======(答案3)=======
i/10% 10

=========或=========
i%100/10

=======(答案4)=======
i%10

第5题  
功能：编写程序求1!+2!+3!+4!+5!和。     (其中求阶乘是用函数来实现的)。
#include<iostream.h>

/***********SPACE***********/

【?】;                         //函数原型声明
void main( )

{    long s=0;

for(int i=1;i<=5;i++)

/***********SPACE***********/

        【?】;                  //函数调用
cout<<"1!+2!+3!+4!+5!= "<<s<<endl;

}

long int fac(int x)

{   static int b=1;

         b*=x;

/***********SPACE***********/

    【?】;                        //函数值返回
}

=======(答案1)=======
long int fac(int x)

=========或=========
long int fac(int)

=======(答案2)=======
s+=fac(i)

=========或=========
s=s+fac(i)

=======(答案3)=======
return b

第6题  
/*以下是一个采用类结构的方式求数组最大值的程序，请填空完成程序。*/
#include <iostream>  

using namespace std;  

class MArray 

{  

/***********SPACE***********/

 【?】: //填写访问属性  
       void set_value(); //输入10个整数并存放在数组array中  
       void max_value(); //求数组中的最大值  
       void show_value() 

           { cout<<"max="<<max; }  

   private: 

      int array[10]; 

      int max;  

};  

void MArray::set_value() 

{  int i;  

   for (i=0;i<10;i++)

/***********SPACE***********/

    【?】;    
   }  

void MArray::max_value() 

{  int i;  

   max=array[0];  

   for (i=1;i<10;i++) 

        if (array[i]>max) 

/***********SPACE***********/

         【?】; 
 }  

int main() 

{  

/***********SPACE***********/

    MArray 【?】;  
    arrmax.set_value(); 

    arrmax.max_value(); 

    arrmax.show_value(); 

 }  

答案：
=======(答案1)=======
public

=======(答案2)=======
cin>>a[i]

=======(答案3)=======
max=array[i]

=======(答案4)=======
arrmax

第7题  
/*-------------------------------------------------------

【程序填空】
---------------------------------------------------------

功能：将一维数组大于等于平均值的元素存入另一个数组，
      小于平均值的元素仍存在原数组，并打印这两个数组。
#include <iostream.h>

void main()

{

int i,la,lb,n;

float a[100],b[100],sum,av;

/***********SPACE***********/

【?】;

for(i=0;i<n;i++)

cin>>a[i];

/***********SPACE***********/

【?】;

for(i=0;i<n;i++)

sum+=a[i];

/***********SPACE***********/

【?】;

la=lb=0;

for(i=0;i<n;i++)

if(a[i]>=av)

b[lb++]=a[i];

else

/***********SPACE***********/

{【?】;

}

for(i=0;i<la;i++)

cout<<a[i]<<" ";

cout<<'\n';

for(i=0;i<lb;i++)

cout<<b[i]<<" ";

}

答案：
=======(答案1)=======

cin>>n

=======(答案2)=======

sum=0

=======(答案3)=======

av=sum/n

=======(答案4)=======

a[la++]=a[i]

第8题
功能：求N个任意数的最大值和最小值之差。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

   float x[100],max,min,r;

   int i,n;

   cin>>n;

/***********SPACE***********/

   for(i=0;i<【?】;i++)
       cin>>x[i];

/***********SPACE***********/

   max=min=【?】;
   for(i=0;i<n;i++) 

/***********SPACE***********/

   {if(【?】)
       max=x[i];

/***********SPACE***********/

    if(【?】)
      min=x[i]; 

    }

    r=max-min;

    cout<<r;

}

『答  案』
 1    n

 2    x[0]

 3    max<x[i] 或 x[i]>max
 4    min>x[i] 或 x[i]<min
━━━━━━━━━━━━━━━━
程序改错    
━━━━━━━━━━━━━━━━
第1题  题目:将十进制正整数化为二进制数.
--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。
------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int m[50],m1[50],n,i,j,n1;

cin>>n;

i=0;

while(n>0)

{

/***********FOUND***********/

n1=n%2;

/***********FOUND***********/

m1[i]=n/2;

/***********FOUND***********/

n1=n; 

i++;

}

for(j=1;j<=i;j++)

/***********FOUND***********/

m1[i+1-j]=m[j];

for(j=1;j<=i;j++)

cout<<m[j];

}

答案：
=======(答案1)=======
n1=n/2;

=======(答案2)=======
m1[i]=n%2;

=======(答案3)=======
n=n1;

=======(答案4)=======
m[j] = m1[i-j];

第2题 
题目:计算数组元素中值为正数的平均值(不包括0)。例如：数组中元素的值依次为39，-47，21，2，-8，15，0，则程序的运行结果为19.250000
--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。
------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h> 

double fun(int s[]) 

{ 

        /**********FOUND**********/   

        int sum=0.0;   

        int c=0,i=0; 

        /**********FOUND**********/   

        while(s[i]=0)

        {

                if (s[i]>0)     

                {

                        sum+=s[i];

                        c++;     

                }     

                i++;   

        } 

        /**********FOUND**********/   

        sum\=c; 

        /**********FOUND**********/   

        return c; 

}  

void main() 

{ 

        int x[100],i=0;   

        do   

        { 

                cin>>x[i];

        }     

        while(x[i++]!=0);     

        cout<<fun(x); 

} 

答案：
=======(答案1)=======
double sum=0.0;

=========或=========
double sum=0;

=======(答案2)=======
while(s[i]!=0)

=========或=========
while(s[i])

=======(答案3)=======
sum/=c;

=========或=========
sum=sum/c;

=======(答案4)=======
return sum;

=========或=========
return (sum);

第3题 【程序改错】
--------------------------------------------------------

题目:有一个点类point,包含横、纵两个坐标数据，由它派生出
     圆类circle,并添加一个半径数据，求其面积。
    本程序的运行结果：
    圆心为：(5,7)
    半径为：9
    面积为：254.469
--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。
------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

class point

{

        int x;

        int y;

/***********FOUND***********/

private:

        point(int a,int b)

        {

                x=a;y=b;

        }

        int getx(){return x;}

        int gety(){return y;}

};

/***********FOUND***********/

class circle:: point

{

private:

        int r;

public:

/***********FOUND***********/

        circle(int a,int b,int c)

        {r=c;}

        int getr(){return r;}

        float area(){return 3.14159*r*r;}

};

void main()

{

        circle c(5,7,9);

        cout<<"圆心为：("<<c.getx()<<","<<c.gety()<<")"<<endl;
/***********FOUND***********/

        cout<<"半径为："<<getr()<<endl;
        cout<<"面积为："<<c.area()<<endl;
}

答案：
=======(答案1)=======
public:

=======(答案2)=======
class circle: public point

=======(答案3)=======
circle(int a,int b,int c):point(a,b)

=======(答案4)=======
cout<<"半径为:"<<c.getr()<<endl;
第4题 【程序改错】
--------------------------------------------------------

题目:在一个具有N个数的数组中查找并删除一个数K。
--------------------------------------------------------

#define n 10

#include <iostream.h>

void main()

{

/***********FOUND***********/

int a[n],n,k,i,j;

/***********FOUND***********/

for(i=1;i<=n;i++)

cin>>a[i];

cin>>k;

/***********FOUND***********/

for(i=1;i<=n||a[i]!=k;i++);

if(i<n)

{for(j=i;j<=n-1;j++)

a[j]=a[j+1];

/***********FOUND***********/

for(i=0;i<n;i++)

cout<<a[i];

}

else

{cout<<"not found";

for(i=0;i<n;i++)

cout<<a[i];

}

}

答案：
=======(答案1)=======

int a[n],k,i,j;

=======(答案2)=======

for(i=0;i<n;i++)

=======(答案3)=======

for(i=0;i<n&&a[i]!=k;i++);

=======(答案4)=======

for(i=0;i<n-1;i++)

━━━━━━━━━━━━━━━━
程序设计   
━━━━━━━━━━━━━━━━
第1题  
/*------------------------------------------------

【程序设计】
--------------------------------------------------

题目：在包含10个数的一维整数数组a中查找给定的数据num。
      如果找到则返回1,未找到返回 0 .
--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它
      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编
      写的若干语句。
------------------------------------------------*/

#include <fstream.h>

#include <iostream.h>

int fun(int a[],int num)

{

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

}

void main()

{

       int a[10]={54,256,563,754,34,56,345,543,45,65};

       int num = 46;

           if (fun(a,num)==1)

                        cout <<"找到！"<<endl;
           else

            cout <<"没有找到！"<<endl;
           void wwjt();

           wwjt();

}

void wwjt()

{

      int a[10]={54,256,563,754,34,56,345,543,45,65};

                fstream myfile;

                myfile.open("out.txt",ios::out);

                myfile<<fun(a,46)<<endl;

                myfile<<fun(a,345)<<endl;

                myfile.close();

}

答案：----------------------
       for (int i=0; i<10; i++)

              if (a[i]==num) break;

       if (i<10)




return 1;              

       else



   return 0;

----------------------

第2题  
/*------------------------------------------------

【程序设计】
--------------------------------------------------

题目： 找出1-200之间的完数及个数 n（完数是一个数的因
      子之和是这个数本身。例如6=1+2+3）。
--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它
      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编
      写的若干语句。
------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>

void writeinfile(int n);

void main()

{

int m,n,k,s,l;

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

writeinfile(n);

}

void writeinfile(int n)

{

fstream myfile;

myfile.open("f.txt",ios::out);

myfile<<n<<endl;

myfile.close();

}

答案：----------------------
n=0;

for(m=1;m<=200;m++)

{s=1;

for(l=2;l<m;l++)

if(m%l==0)s+=l;

if(m==s) {n++;cout<<m;}

}

第3题  
输入三角形的3条边，判断它们能否形成三角形，若能，则
判断是等边、等腰三角形，直角三角形，还是一般三角形，
并求其面积。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream>

#include <cmath>

using namespace std;

void main()

{

    double a, b, c, s, area;

    int h;

    cout<<"a, b, c = ";

    cin>>a>>b>>c;

    /**********Program**********/

    /**********  End  **********/

    switch(h)

    {

        case 1:

            cout<<a<<','<<b<<','<<c<<"能构成等边三角形."; 
            break;

        case 2:

            cout<<a<<','<<b<<','<<c<<"能构成等腰三角形.";
            break;

        case 3:

            cout<<a<<','<<b<<','<<c<<"能构成直角三角形.";
            break;

        case 4:

            cout<<a<<','<<b<<','<<c<<"能构一般三角形.";
            break;

        case 5:

            cout<<"It is not a trilateral"<<endl;

            break;

    }

}

答案：    if(a + b > c && b + c > a && c + a > b)
    { 

        if(a == b || a == c || b == c) 

            if(a == b && b ==c && a == c)

                h = 1;

            else  

                h = 2;

            else

                if(a * a + b * b == c * c || c * c + b * b == a  * a ||a * a + c * c == b * b)

                     h = 3;

                else 

                     h = 4;

            s = (a + b + c) / 2.0;

            area = sqrt(s * (s - a) * (s - b) * (s - c));

            cout<<"area = "<<area<<endl;

    }

    else 

        h = 5;

第4题 【程序设计】
---------------------------------------------------------

题目：求2~n之间的所有素数之和，请编写判断素数函数。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream>

#include <cmath>

using namespace std;

int pdsushu(int m);

void main()

{

    int n, m, sum = 0;

    cout<<"n=";

    cin>>n;

    for(m = 2; m <= n; m ++)

        if(pdsushu(m))

            sum = sum + m;

    cout<<"sum="<<sum<<endl;

}

int pdsushu(int m)

{ 

    int i, k;

    /**********Program**********/

    /**********  End  **********/

}

答案：    k = int(sqrt(m));

    i = 2;

    while(m % i && i <= k)

        i ++;

        if(i > k)

             return 1;

         else 

            return 0;

题库X2
一、填空  

第1题 （2.0分）  题号:1622

x *= y+8等价于【1】 

=======(答案1)=======

x=x*(y+8)

=========或=========

x=(y+8)*x

第2题 （2.0分）  题号:924

C++中,封装性、继承性和【1】是面向对象程序设计的三个主要性质。

=======(答案1)=======

多态性

=========或=========

多态

第3题 （2.0分）  题号:1652

若一个函数内部直接或间接地自己调用自己，则称该函数为【1】函数。

=======(答案1)=======

递归

第4题 （2.0分）  题号:1624

若a是int型变量,则执行下面表达式后a的值为【1】.

        a=25/3%3

=======(答案1)=======

2

第5题 （2.0分）  题号:1629

函数有返回值, 必须在该函数体内使用【1】语句.

=======(答案1)=======

return

第7题 （2.0分）  题号:1614

C++源程序的文件扩展名为【1】;编译后的文件扩展名为【2】。

=======(答案1)=======

cpp

=========或=========

.cpp

=======(答案2)=======

obj

=========或=========

.obj

第8题 （2.0分）  题号:1653

设i，j，k均为int型变量，则执行完for(i=1,j=10,k=0;i<=j;i++,j--) k+=i+j;

语句后，K的值为【1】。

=======(答案1)=======

55

第9题 （2.0分）  题号:1609

使用数组名作为函数参数，形实结合时，传递的是【1】

=======(答案1)=======

数组首元素的地址.

第10题 （2.0分）  题号:1630

C++中任何一个数组的名字是一个常量指针,该指针的值是该数组第一个数组元素的【1】.

=======(答案1)=======

地址

━━━━━━━━━━━━━━━

二、判断   共10题 （共计10分）

━━━━━━━━━━━━━━━

第1题 （1.0分）  题号:1455

条件语句中else if子句可以没有，也可以有多个。

答案：Y

第2题 （1.0分）  题号:1447

在定义一个数组时，对其部分元素进行了初始化，没有初始化的元素的值都是无意义的。

答案：N

第3题 （1.0分）  题号:1470

数组元素可以用下标表示，也可以用指针表示。

答案：Y

第4题 （1.0分）  题号:1413

C++源程序在编译时可能出现错误信息，而在连接时不会出现错误信息。

答案：N

第5题 （1.0分）  题号:1482

函数定义时必须给出函数体，函数体内至少有一条语句。

答案：N

第6题 （1.0分）  题号:1370

开关语句中的default关键字，只能放在该语句的末尾，不能放在开头或中间。

答案：N

第7题 （1.0分）  题号:751

类中提供了三种访问控制权：公有、私有、保护三种类型。

答案：Y

第8题 （1.0分）  题号:1346

A为类.执行语句A  a1, a2(2), *a3[3] ; 调用了A的构造函数6次.

答案：N

第9题 （1.0分）  题号:1459

退出for循环语句必须是for后面括号内的中间一个表达式的值为0。

答案：N

第10题 （1.0分）  题号:1444

数组某维的大小可以用常量表达式，不可用变量名。

答案：Y

第1题 （1.0分）  题号:1344

类的构造函数完成对象的初始化.

答案：Y

第2题 （1.0分）  题号:1342

类是对象的抽象,对象是类的具体化.

答案：Y

第3题 （1.0分）  题号:754

如果一个函数在其函数体内直接或间接的调用了自己，该函数

称为递归函数。

答案：Y

第4题 （1.0分）  题号:1384

switch语句中必须有break语句，否则无法退出switch语句。

答案：N

第5题 （1.0分）  题号:1382

在C++语言中,说明函数时要用函数原型,即定义函数时的函数头部分.

答案：Y

第6题 （1.0分）  题号:1372

返回值类型、参数个数和参数类型都相同的函数也可以重载.

答案：N

第7题 （1.0分）  题号:1468

指针可以加上或减去一个int型数，也可以加上一个指针。

答案：N

第8题 （1.0分）  题号:1397

指针的类型是它所指向的变量或对象的类型。

答案：Y

第9题 （1.0分）  题号:1406

C++语言支持封装性和继承性，不支持多态性。

答案：N

第10题 （1.0分）  题号:1378

C语言是C++语言的一个子集。C++语言继承了C语言。

答案：Y

━━━━━━━━━━━━━━━━━

三、单项选择   

━━━━━━━━━━━━━━━━━

第1题 （2.0分）  题号:4389

有以下程序

#include <iostream.h>

void main()

{

int a=1,b=2,c=3,d=0;

           if(a==1 && b++==2)

if(b!=2 || c--!=3) 

cout<<a<<b<<c;

else cout<<a<<b<<c;

else cout<<a<<b<<c;

}

程序运行后的输出结果是（        ）。

A:1 2 3

B:1 3 2

C:1 3 3

D:3 2 1

答案：C

第2题 （2.0分）  题号:4250

下列C++运算符中,优先级最高的是(  ).

A:+

B:*

C:<=

D:*=

答案：B

第3题 （2.0分）  题号:4274

若有以下说明语句:

   struct

{ int a;

 double b;

}stu;

则下面的叙述错误的是(  ).

A:struct是定义结构体类型的关键字.

B:stu是用户自定义的结构体变量.

C:a和b都是结构体成员名.

D:stu是用户自定义的结构体类型.

答案：D

第4题 （2.0分）  题号:4310

有关类和对象说法不正确的是(  )

A:对象是类的一个实例

B:类与对象的关系和数据类型与变量的关系相似

C:任何一个对象只能属于一个具体的类

D:一个类只能有一个对象

答案：D

第5题 （2.0分）  题号:4276

下列关于数组概念的描述中,错误的是(  ).

A:数组中所有元素类型是相同的.

B:数组定义后,它的元素个数是可以改变的.

C:数组在定义时可以被初始化,也可以不被初始化.

D:数组元素的个数与定义时的每维大小有关.

答案：B

第6题 （2.0分）  题号:4282

下面选项中等价的是(  ).

A:int a[2][3]={1,0,2,2,4,5}与int a[2][]= {1,0,2,2,4,5}

B:int a[][3]= {1,0,2,2,4,5}与int a[2][3]= {1,0,2,2,4,5}

C:int a[2][3]={3,4,5}与int a[][3]={3,4,5}

D:int a[2][3]={0,1}与int a[2][3]={{0},{1}}

答案：B

第7题 （2.0分）  题号:4237

下列关于C++与C语言关系描述中错误的是(  ).

A:C++是C语言的超集

B:C++对C语言进行了扩充

C:C++和C语言都是面向对象的程序设计语言

D:C++包含C语言全部的语法特征

答案：C

第8题 （2.0分）  题号:4353

函数调用:strcat(strcpy(str1,str2),str3)的功能是（     ）。

A:将串str1复制到串str2中后再连接到串str3之后

B:将串str1连接到串str2之后再复制到串str3之后

C:将串str2复制到串str1中后再将串str3连接到串str1之后

D:将串str2连接到串str1之后再将串str1复制到串str3中

答案：C

第9题 （2.0分）  题号:4360

下列十六进制的整型常量表示中，（）是错误的。

A:0Xe

B:0x4g

C:0X12

D:0XAE

答案：B

第10题 （2.0分）  题号:1608

下面叙述不正确的是

A:基类的保护成员在派生类中仍然是保护成员

B:基类的保护成员在公有派生类中仍然是保护成员

C:基类的保护成员在私有派生类中是私有成员

D:对基类成员的访问必须是无二义性

答案：A

第11题 （2.0分）  题号:4259

若有如下语句:

int a;

cout<<((a=3*5,a*4),a+5)<<endl;

则执行后的输出为(  ).A:20

B:15

C:65

D:60

答案：A

第12题 （2.0分）  题号:4362

下列不属于字符常量的是（   ）

A:'C'

B:"C"

C:'\xCC'

D:'\072'

答案：B

第13题 （2.0分）  题号:1609

C++语言对C语言进行了很多改进，C++语言相对于C语言的最根本的变化是(  )

A:增加了一些新的运算符

B:允许函数重载，并允许设置缺省参数

C:规定函数说明符必须用原型

D:引进了类和对象的概念

答案：D

第14题 （2.0分）  题号:4298

一个函数功能不太复杂,但要求被频繁调用,应选用(  ).

A:内联函数

B:重载函数

C:递归函数

D:嵌套函数

答案：A

第15题 （2.0分）  题号:4256

若整型变量a、b、c、d中的值依次为:1、4、3、2.则条件表达式a<b?a:c<d?c:d的值为(  ).

A:1

B:2

C:3

D:4

答案：A

第1题 （2.0分）  题号:4433

指针变量的值是它所指向变量的【 】

A:值

B:地址

C:名

D:一个标志

答案：B

第2题 （2.0分）  题号:4355

已知函数f的原型是void f(int *a,long &b);变量v1、v2的定义是：int v1;long v2;

下列调用语句中正确的是

A:f(v1,&v2)

B:f(v1,v2)

C:f(&v1,&v2)

D:f(&v1,v2)

答案：D

第3题 （2.0分）  题号:1609

C++语言对C语言进行了很多改进，C++语言相对于C语言的最根本的变化是(  )

A:增加了一些新的运算符

B:允许函数重载，并允许设置缺省参数

C:规定函数说明符必须用原型

D:引进了类和对象的概念

答案：D

第4题 （2.0分）  题号:4287

若有以下定义和语句,且0<i<10,则对数组元素地址的正确表示是().

int a[ ]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,0},*p,i;

p=a;

A:&(a+1)

B:a++

C:&p[i]

D:*P

答案：C

第5题 （2.0分）  题号:4254

若x,i都是int型变量,则执行如下表达式x=(i=1,i+5,i++)后,x的值为(  ).

A:2

B:1

C:6

D:7

答案：B

第6题 （2.0分）  题号:4370

若整型变量a、b、c、d中的值依次为：1、4、3、2。则条件表达式a<b?a:c<d?c:d的值为（   ）

A:1

B:2

C:3

D:4

答案：A

第7题 （2.0分）  题号:4411

已知a,b均被定义为double型，则表达式：b=1,a=b+5/2的值为：【 】

A:1

B:3

C:3.0

D:3.5

答案：C

第8题 （2.0分）  题号:4294

以下关于return语句的描述错误的是(  )

A:函数可以不使用return语句

B:函数中可以出现多个return语句

C:函数中如果有返回值,就一定要有return语句

D:一个return语句可以返回多个值

答案：D

第9题 （2.0分）  题号:4437

编写C++程序一般需经过的几个步骤依次是(  )

A:编辑、调试、编译、连接

B:编辑、编译、连接、运行

C:编译、调试、编辑、连接

D:编译、编辑、连接、运行

答案：B

第10题 （2.0分）  题号:1612

下面对静态数据成员的描述中，正确的是

A:静态数据成员可以在类体内进行初始化

B:静态数据成员不可以被类的对象调用

C:静态数据成员不能受private控制符的作用

D:静态数据成员可以直接用类名调用

答案：D

第11题 （2.0分）  题号:4360

下列十六进制的整型常量表示中，（）是错误的。

A:0Xe

B:0x4g

C:0X12

D:0XAE

答案：B

第12题 （2.0分）  题号:4432

关于函数返回值的的描述正确的是【 】

A:函数返回表达式的类型一定与函数的类型相同

B:函数返回值的类型决定了返回值表达式的类型

C:当函数类型与返回值表达式类型不同,将对返回值表达式的值进行类型转换

D:函数返回值类型就是返回值表达式类型

答案：C

第13题 （2.0分）  题号:4247

下列(  )属于float类型常量.

A:3.14f

B:0.0314E2

C:3.14L

D:3.14  

答案：A

第14题 （2.0分）  题号:4244

下列(  )是C++合法的标识符.

A:2op

B:-256

C:case

D:Dfe

答案：D

第15题 （2.0分）  题号:4240

对于语句cout<<endl<<x;中各个组成部分,下列叙述中错误的是(  ).

A:cout是一个输出流对象

B:endl的作用是输出回车换行

C:x是一个变量

D:<<称为提取运算符
答案：D

试卷编号：10992

所属语言：C++

试卷方案：2014-7-4-01

试卷总分：100分

共有题型：6种

一、填空   共10题 （共计20分）

第1题 （2.0分）        题号:1856        难度:中        第1章

   C++源程序的文件扩展名为【1】;编译后的文件扩展名为【2】。

答案：

=======(答案1)=======cpp=========或=========.cpp

=======(答案2)=======obj=========或=========.obj

第2题 （2.0分）        题号:924        难度:中        第1章

C++语言具有面向对象方法中要求的三大特性：【1】性、继承性和【2】性。

答案：

=======(答案1)=======封装=========或=========多态

=======(答案2)=======多态=========或=========封装

第3题 （2.0分）        题号:1857        难度:中        第1章

  C++使用预定义的插入符作用于流对象cout上，用来处理【1】输出。

     使用预定义的提取符作用于流对象in上，用来处理【2】输入。

  答案：

=======(答案1)=======屏幕

=======(答案2)=======键盘

第4题 （2.0分）        题号:1872        难度:中        第1章

赋值运算符的结合性是【1】至【2】。

答案：

=======(答案1)=======右

=======(答案2)=======左

第5题 （2.0分）        题号:1858        难度:中        第1章

  有int a=1,b=1;执行表达式后：!(a++) && ++b,则a的值为【1】，b的值为【2】。

答案：

=======(答案1)=======2

=======(答案2)=======1

第6题 （2.0分）        题号:1860        难度:中        第1章

若整型变量a,b,c,d中的值依次为1,4,3,2，则条件表达式 a<b?a:c<d?c:d 的值为【1】

答案：

=======(答案1)=======1

第7题 （2.0分）        题号:1859        难度:中        第1章

  在C++中，枚举类型声明的关键字是【1】,结构体类型声明的关键字是【2】。

答案：

=======(答案1)=======enum

=======(答案2)=======struct

第8题 （2.0分）        题号:1873        难度:中        第1章

函数调用方式有传值调用和【1】调用两种，传值调用又分传值和传【2】两种。

答案：

=======(答案1)=======引用

=======(答案2)=======地址=========或=========址

第9题 （2.0分）        题号:1871        难度:中        第1章

使用class定义类，成员的默认访问权限是【1】。

答案：

=======(答案1)=======private=========或=========私有

第10题 （2.0分）        题号:931        难度:中        第3章

设i，j，k均为int型变量，则执行完for(i=0,j=10;i<=j;i++,j--)k=i+j;

语句后，K的值为【1】。

答案：

=======(答案1)=======10

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题 （1.0分）        题号:698        难度:中        第3章

开关语句中的default关键字，只能放在该语句的末尾，不能放在开头或中间。答案：N

第2题 （1.0分）        题号:1159        难度:中        第3章

while循环语句的循环体至少执行一次。答案：N

第3题 （1.0分）        题号:1244        难度:中        第1章

返回值类型、参数个数和参数类型都相同的函数也可以重载.答案：N

第4题 （1.0分）        题号:1320        难度:中        第6章

编译系统所提供的系统函数都被定义在它所对应的头文件中.答案：Y

第5题 （1.0分）        题号:1338        难度:中        第7章

作用域运算符(::)只能用来限定成员函数所属的类.答案：N

第6题 （1.0分）        题号:1366        难度:中        第6章

函数可以设置默认的参数值，默认参数值必须设置在函数定义时的形参上。答案：N

第7题 （1.0分）        题号:1313        难度:中        第6章

函数形参的作用域是在函数的函数体.答案：Y

第8题 （1.0分）        题号:1336        难度:中        第1章

continue语句只能出现在循环体中.答案：Y

第9题 （1.0分）        题号:1348        难度:中        第1章

C语言是C++语言的一个子集。C++语言继承了C语言。答案：Y

第10题 （1.0分）        题号:1342        难度:中        第7章

对象成员的表示与结构变量成员表示相同,使用运算符.或一>.答案：Y

三、单项选择   共10题 （共计20分）

第1题 （2.0分）        题号:478        难度:中        第2章

以下符号中不能作为标识符的是：【 】

A:_256  B:void  C:scanf  D:Struct

答案：B

第2题 （2.0分）        题号:1007        难度:中        第2章

如有int a=11;则表达式（a++*1/3）的值是【 】 

A:0  B:3  C:4  D:12

答案：B

第3题 （2.0分）        题号:1302        难度:中        第3章

如果变量x,y已经正确定义，下列语句【 】不能正确将x,y的值进行交换：

A:x=x+y;y=x-y;x=x-y；  B:t=x;x=y；y=t；C:t=y;y=x;x=t；D:x=t;t=y;y=x；

答案：D

第4题 （2.0分）        题号:2121        难度:中        第4章

若有以下说明和语句，且0<i<10,则【 】是对数组元素的错误引用。

　　int a[ ]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,0},*p,i;

　　p=a;

A:*(a+i)  B:a[p-a]  C:p+I  D:*(&a[i])

答案：C

第5题 （2.0分）        题号:1609        难度:中        第1章

C++语言对C语言进行了很多改进，C++语言相对于C语言的最根本的变化是【 】

A:增加了一些新的运算符  B:允许函数重载，并允许设置缺省参数

C:规定函数说明符必须用原型  D:引进了类和对象的概念

答案：D

第6题 （2.0分）        题号:4352        难度:中        第2章

在下列运算符中,优先级最低的是:(    )

A:||  B:!=  C:<  D:+

答案：A

第7题 （2.0分）        题号:4291        难度:中        第3章

下列do-while循环的循环次数为(    )

   int i=5;

   do

{

cout<<i--<<endl;

     i--;

  }while(i!=O);

A:0 B:1  C:5  D:无限

答案：D

第8题 （2.0分）        题号:4342        难度:中        第2章

C++程序的执行总是从哪里开始的?

A:main函数  B:第一行  C:头文件  D:函数注释

答案：A

第9题 （2.0分）        题号:4299        难度:中        第7章

作用域运算符的功能是(    ).

A:标识作用域的级别的  B:指出作用域的范围的

C:给定作用域的大小的  D:标识某个成员是属于哪个类的

答案：D

第10题 （2.0分）        题号:4279        难度:中        第6章

下列存储类标识符中,( )的可见性与存在性不一致.

A:外部类  B:自动类  C:内部静态类  D:寄存器类

答案：C

四、程序填空   共3题 （共计30分）

第1题 （10.0分）        题号:334        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：求两个数的最大公约数

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

   int m,n,k;

   cin>>m>>n;

   k=m%n;

/***********SPACE***********/

  while(【?】)

   {

     m=n;

/***********SPACE***********/

    【?】=k;

/***********SPACE***********/

    k=【?】;

   }

/***********SPACE***********/

  cout<<【?】;

}

答案：

=======(答案1)=======k!=0=========或=========k

=======(答案2)=======n

=======(答案3)=======m%n

=======(答案4)=======n

第2题 （10.0分）        题号:337        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能： 将N（N<100）个元素的一维数组循环向左移位

       （即将每一个元素向前移动一位，第一位移到最后一位。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int a[100],n,b,i;

cin>>n;

/***********SPACE***********/

for(i=0;i<【?】;i++)

cin>>a[i];

/***********SPACE***********/

b=【?】;

/***********SPACE***********/

for(i=1;【?】;i++)

  a[i-1]=a[i];

/***********SPACE***********/

 【?】;

for(i=0;i< n;i++)

cout<<a[i];

}

答案：

=======(答案1)=======n

=======(答案2)=======a[0]

=======(答案3)=======i<n=========或=========i<=n-1

=======(答案4)=======a[n-1]=b=========或=========a[i-1]=b

第3题 （10.0分）        题号:154        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：用递归算法设计函数fa(int n),函数类型为整型，求1！+2！+3！+...+n!的值。

要求:在主函数中输入n的值，调用该函数并输出和。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

/***********SPACE***********/

【?】;

void main()

{

        int n,sum=0;

           cout<<"请输入n"<<endl;

           cin>>n;

        for(int i=1;i<=n;i++)

/***********SPACE***********/

           【?】;

          cout<<sum<<endl;

}

int fa(int n)   

{

int  f;

if(n==0||n==1) f=1;

/***********SPACE***********/

     else  【?】;

/***********SPACE***********/

          【?】;

}

答案：

=======(答案1)=======int fa(int n)=========或=========int fa(int)

=======(答案2)=======sum=sum+fa(i)=========或=========sum+=fa(i)

=========或=========sum=fa(i)+sum
=======(答案3)=======f=fa(n-1)*n=========或=========f=n*fa(n-1)

=======(答案4)=======return f

五、程序改错   共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分）        题号:290        难度:中        第1章

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目:打印扬辉三角形

     1

     1 1

     1 2 1

     1 3 3 1

     1 4 6 4 1

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{int a[5][5],i,j;

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********FOUND***********/

a[i][1]=1;

a[i][i]=1;

for(j=1;j<=i-1;j++)

/***********FOUND***********/

a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i][j];

} 

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********FOUND***********/

for(j=0;j<5;j++)

/***********FOUND***********/

cout<<a[j][i]<<"  ";

cout<<endl;}

}

答案：

=======(答案1)=======a[i][0]=1;

=======(答案2)=======a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i-1][j];

=======(答案3)=======for(j=0;j<=i;j++)

=======(答案4)=======cout<<a[i][j]<<"  ";

六、程序设计   共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分）        题号:124        难度:中        第6章

/*------------------------------------------------

【程序设计】

--------------------------------------------------

题目： 编写一个函数void SelectSort (int a[ ],int n)，

       采用冒泡排序的方法按升序排列数组a中的n个元素。

--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

-----------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

#include <fstream.h>

void wwjt(int[]);

void SelectSort (int a[],int n)

{

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

}

void main()

{        int a[10]={36,4,5,2,1,7,9,6,10,21};

         SelectSort(a,10);

        for(int i=0;i<10;i++)

                cout<<a[i]<<'\t';

      wwjt(a);

}

void wwjt(int a[])

{

        int k;

        fstream myfile;

        myfile.open("out.txt",ios::out);

        for(k=0;k<10;k++)

                myfile<<a[k]<<endl;

        myfile.close();

}

答案：----------------------

       int i,j;

        for (i=0;i<n-1;i++)

{              for (j=0;j<n-i;j++)

            if (a[j]>a[j+1]) 

       { int x=a[j];a[j]=a[j+1];a[j+1]=x;        }

试卷编号：10994

所属语言：C++

试卷方案：2014-7-4-02

试卷总分：100分

共有题型：6种
一、填空   共7题 （共计20分）

第1题 （2.0分）        题号:20        难度:中        第2章

若a为int类型的变量，表达式a=1,a+5,a++的值为【1】    

答案：

=======(答案1)=======1

第2题 （2.0分）        题号:314        难度:中        第2章

与! (x>2)等价的表达式是【1】  

答案：

=======(答案1)=======x<=2=========或=========(x>2)==0

第3题 （4.0分）        题号:339        难度:中        第2章

赋值运算符的结合性是由【1】 至【2】    

答案：

=======(答案1)=======右

=======(答案2)=======左

第4题 （2.0分）        题号:347        难度:中        第2章

x *= y+8等价于【1】             

答案：

=======(答案1)=======x=x*(y+8)=========或=========x=(y+8)*x

第5题 （4.0分）        题号:924        难度:中        第1章

C++语言具有面向对象方法中要求的三大特性：【1】性、继承性和【2】性。

答案：

=======(答案1)=======封装=========或=========多态

=======(答案2)=======多态=========或=========封装

第6题 （2.0分）        题号:926        难度:中        第1章

C++语言的参数传值传递机制包括传数值和【1】两种。

答案：

=======(答案1)=======传地址=========或=========传址=========或=========地址

=========或=========址

第7题 （4.0分）        题号:1677        难度:中        第7章

若有定义:int a[3][4]={{1,2},{0},{4,6,8,10}};则初始化后,a[1][2]得到的初值是【1】,a[2][1]得到的初值是【2】.

答案：

=======(答案1)=======0

=======(答案2)=======6

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题 （1.0分）        题号:1350        难度:中        第2章

字符串常量与字符常量的区别仅表现在定义形式上的不同，一个用双撇号，另一个用单撇号。
答案：N

第2题 （1.0分）        题号:1359        难度:中        第5章

数组元素可以用下标表示，也可以用指针表示。答案：Y

第3题 （1.0分）        题号:1287        难度:中        第6章

在C++语言中,说明函数时要用函数原型,即定义函数时的函数头部分.答案：Y

第4题 （1.0分）        题号:754        难度:中        第1章

如果一个函数在其函数体内直接或间接的调用了自己，该函数称为递归函数。答案：Y

第5题 （1.0分）        题号:1158        难度:中        第3章

switch语句中必须有break语句，否则无法退出switch语句。答案：N

第6题 （1.0分）        题号:1159        难度:中        第3章

while循环语句的循环体至少执行一次。答案：N

第7题 （1.0分）        题号:1161        难度:中        第3章

for循环是只有可以确定的循环次数时才可使用，否则不能用for循环。答案：N

第8题 （1.0分）        题号:1165        难度:中        第1章

        运算符的优先级和结合性可以确定表达式的计算顺序.答案：Y

第9题 （1.0分）        题号:1285        难度:中        第1章

使用关键字class定义的类中默认的访问权限是私有(private)的.答案：Y

第10题 （1.0分）        题号:1348        难度:中        第1章

C语言是C++语言的一个子集。C++语言继承了C语言。答案：Y

三、单项选择   共10题 （共计20分）

第1题 （2.0分）        题号:4018        难度:中        第7章

若有说明:int a[10];则对a数组元素的正确引用是____

A:a[10]  B:a[3.5]  C:a(5) D:a[10-10]

答案：D

第2题 （2.0分）        题号:4159        难度:中        第1章

若整型变量a、b、c、d中的值依次为:1、4、3、2.则条件表达式a<b?a:c<d?c:d的值为(   )

A:1  B:2  C:3  D:4

答案：A

第3题 （2.0分）        题号:4170        难度:中        第1章

执行语句:for(i=1;i++<4;)后;变量i的值是(     )

A:3  B:4  C:5  D:不定

答案：C

第4题 （2.0分）        题号:682        难度:中        第2章

字符型数据在内存中的存储形式是：【 】

A:原码  B:补码  C:反码  D:ASCII码

答案：D

第5题 （2.0分）        题号:988        难度:中        第2章

已知a,b均被定义为double型，则表达式：b=1,a=b+5/2的值为：【 】

A:1 B:3  C:3.0  D:3.5

答案：C

第6题 （2.0分）        题号:1007        难度:中        第2章

如有int a=11;则表达式（a++*1/3）的值是【 】 

A:0  B:3  C:4  D:12

答案：B

第7题 （2.0分）        题号:1044        难度:中        第2章

表达式9!=10的值为：【 】

A:非零值  B:true  C:0  D:1

答案：D

第8题 （2.0分）        题号:2183        难度:中        第4章

已知：int a[]={1,2,3,4,5,6}，*p=a；下面表达式中其值为5的是【 】

A:p+=3;*(p++);  B:p+=5;*p++ ;  C:p+=4;*++p;  D:p+=4;*p++;

答案：D

第9题 （2.0分）        题号:2231        难度:中        第3章

C语言中的标识符只能由字母、数字和下划线三种字符组成,且第一个字符____.

A:必须为字母  B:必须为下划线  C:必须为字母或下划线

D:可以是字母、数字和下划线中任一种字符

答案：C

第10题 （2.0分）        题号:4286        难度:中        第3章

如果变量x,y已经正确定义,下列语句(    )不能正确将x,y的值进行交换:

A:x=x+y;y=x-y;x=x-y   B:t=x;x=y;y=t  C:t=y;y=x;x=t  D:x=t;t=y;y=x

答案：D

四、程序填空   共3题 （共计30分）

第1题 （10.0分）        题号:83        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：在一维数组中统计正数和负数的个数，正数的个数存入

      变量C1中，负数的个数存入变量C2中。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

       int a[10]={1,-2,3,4,-5,6,7,8,-9,10};

/***********SPACE***********/

       【?】

/***********SPACE***********/

   for (int i=0;【?】;i++)

/***********SPACE***********/

     if(【?】>0)

       c1++;

else

/***********SPACE***********/

      【?】

    cout<<c1<<"  " <<c2;

}

答案：

=======(答案1)=======int c1=0 , c2=0 ;=========或=========int c1=c2=0;

=======(答案2)=======i<10=========或=========i<=9

=======(答案3)=======a[i]

=======(答案4)=======c2++;=========或=========c2=c2+1;=========或=========

++c2;=========或=========c2+=1;

第2题 （10.0分）        题号:336        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：打印图形

      *****

      ****

      ***

      **

      * 

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

char c[6];int i,j;

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********SPACE***********/

【?】;

/***********SPACE***********/

for(【?】)

/***********SPACE***********/

c【?】='*';

/***********SPACE***********/

cout<<【?】;

}

}

答案：

=======(答案1)=======c[5-i]='\0'=========或=========c[5-i]=0

=======(答案2)=======j=0;j<5-i;j++=======(答案3)=======[j]

=======(答案4)=======c<<'\n'=========或=========c<<endl

第3题 （10.0分）        题号:348        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：求1-10之间所有奇数的和。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

/***********SPACE***********/

   【?】

   k=i=0;

/***********SPACE***********/

  while(【?】)

/***********SPACE***********/

 {   if(【?】)

     k+=i;

/***********SPACE***********/

     【?】

   }

/***********SPACE***********/

 cout<<【?】;

}

答案：

=======(答案1)=======int k,i;=========或=========int i,k;

=======(答案2)=======i<10=========或=========i<=9=========或=========

i<=10=========或=========i<11

=======(答案3)=======i%2==1=========或=========i%2!=0

=======(答案4)=======i++;=========或=========i=i+1;=========或=========++i;

=======(答案5)=======k

五、程序改错   共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分）        题号:286        难度:中        第1章

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目:在[100,5000]之间打印出各位数字和为5的所有整数的个数.

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

  int a,b,c,d,k,i;

  k=0;

  for(i=104;i<=500;i++)

  {

/***********FOUND***********/

  a=i%100;

  b=(i-a*100)/10;

  c=i-a*100-b*10; 

  }

/***********FOUND***********/

  if(a+b+c<>5) k++;

  for(i=1000;i<=5000;i++)

    {a=i/1000;

    b=(i-a*1000)/100; 

/***********FOUND***********/

    c=(i-A*1000-b*100)/100;

    d=i-a*1000-b*100-c*10;

/***********FOUND***********/

    if(a+b+c==5)  k++;

}

cout<<k;

}

答案：

=======(答案1)=======

a=i/100;

=======(答案2)=======

if( a + b + c ==5) k++;

=======(答案3)=======

c=(i-a*1000-b*100)/10;

=======(答案4)=======

if( a + b + c + d ==5)  k++;

六、程序设计   共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分）        题号:267        难度:中        第1章

/*------------------------------------------------

【程序设计】

--------------------------------------------------

题目： 打印水仙花数及个数 n （水仙花数是三位数，每

       位数字的立方和等于这个数本身示例见图1）。

--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>

void writeinfile(int n);

void main()

{

        int m,n=0,a,b,c;

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

        writeinfile(n);

}

void writeinfile(int n)

{

        fstream myfile;

        myfile.open("f.txt",ios::out);

        myfile<<n<<endl;

        myfile.close();

}

答案：----------------------


for(m=100;m<=999;m++)


{a=m/100;


b=m%100/10;


c=m%100%10;


if(m==a*a*a+b*b*b+c*c*c)


{cout<<m<<"\n";n++;}


}

----------------------

试卷编号：10967

所属语言：C++

试卷方案：2014-7-4-03

试卷总分：100分

共有题型：6种

一、填空   共10题 （共计20分）

第1题 （2.0分）        题号:1856        难度:中        第1章

   C++源程序的文件扩展名为【1】;编译后的文件扩展名为【2】。

答案：

=======(答案1)=======cpp=========或=========.cpp

=======(答案2)=======obj=========或=========.obj

第2题 （2.0分）        题号:1849        难度:中        第1章

类中成员默认的访问权限是【1】的.

答案：

=======(答案1)=======private=========或=========私有

第3题 （2.0分）        题号:1850        难度:中        第1章

在C++语言结构化程序中，【1】是程序的基本组成单元；在C++语言的面向对象设计框架中，

【2】是程序的基本组成单元。

答案：
=======(答案1)=======函数

=======(答案2)=======类

第4题 （2.0分）        题号:931        难度:中        第3章

设i，j，k均为int型变量，则执行完for(i=0,j=10;i<=j;i++,j--)k=i+j;

语句后，K的值为【1】。

答案：

=======(答案1)=======10

第5题 （2.0分）        题号:924        难度:中        第1章

C++语言具有面向对象方法中要求的三大特性：【1】性、继承性和【2】性。

答案：

=======(答案1)=======封装=========或=========多态

=======(答案2)=======多态=========或=========封装

第6题 （2.0分）        题号:1839        难度:中        第1章

使用插入符进行标准输出文件输出时，使用的输出流对象名是【1】  。

答案：

=======(答案1)=======cout

第7题 （2.0分）        题号:1814        难度:中        第1章

当函数有返回值, 必须在该函数体内使用【1】语句.

答案：

=======(答案1)=======return

第8题 （2.0分）        题号:1677        难度:中        第7章

若有定义:int a[3][4]={{1,2},{0},{4,6,8,10}};则初始化后,a[1][2]得到的初值是【1】,a[2][1]得到的初值是【2】.

答案：

=======(答案1)=======0

=======(答案2)=======6

第9题 （2.0分）        题号:1826        难度:中        第1章

C++中任何一个数组的名字是一个常量指针,该指针的值是该数组第一个数组元素的【1】.

答案：

=======(答案1)=======地址

第10题 （2.0分）        题号:1234        难度:中        第4章

给出以下程序运行的结果【1】       

　#include <iostream.h>

　void main( )

　{

　　int a[ ]={1,2,3,4,5};

　　int x, y, *p;

　　p=&a[0];

　　x=*(p+2);

　　y=*(p+4);

　　cout<<*p<<' '<<x<<' '<<y;

　}

答案：

=======(答案1)=======1 3 5

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题 （1.0分）        题号:749        难度:中        第1章

类有两个特殊的成员函数构造函数和虚函数    答案：N

第2题 （1.0分）        题号:1168        难度:中        第1章

 可以通过typedef增加新的数据类型。  答案：N

第3题 （1.0分）        题号:754        难度:中        第1章

如果一个函数在其函数体内直接或间接的调用了自己，该函数称为递归函数。答案：Y

第4题 （1.0分）        题号:1326        难度:中        第1章

开关语句中的default关键字,只能放在该语句的末尾,不能放在开头或中间.答案：N

第5题 （1.0分）        题号:1188        难度:中        第1章

设置了参数默认值后,调用函数时对应实参就必须省略.答案：N

第6题 （1.0分）        题号:1322        难度:中        第1章

当说明一个结构变量时，系统分配给它的内存是各成员所需内存量的总和。答案：Y

第7题 （1.0分）        题号:1342        难度:中        第7章

对象成员的表示与结构变量成员表示相同,使用运算符.或一>.答案：Y

第8题 （1.0分）        题号:1381        难度:中        第1章

返回值类型、参数个数和参数类型都不相同的函数可以重载.答案：Y

第9题 （1.0分）        题号:1316        难度:中        第6章

静态生存期的标识符的寿命是短的,而动态生存期标识符寿命是长的.答案：N

第10题 （1.0分）        题号:1351        难度:中        第2章

使用sizeof运算符可以求得某种类型和某个变量在内存中占的字节数，不能求得某个表达式的类型在内存中所占的字节数。答案：N

三、单项选择   共10题 （共计20分）

第1题 （2.0分）        题号:4149        难度:中        第1章

以下选项中合法的字符常量是(     )

A:"B"  B:'\010'  C:68  D:D

答案：B

第2题 （2.0分）        题号:1611        难度:中        第1章

在类的定义中，用于为对象分配内存空间，对类的数据成员进行

初始化并执行其他内部管理操作的函数是

A:友元函数  B:虚函数  C:构造函数  D:析构函数

答案：C

第3题 （2.0分）        题号:4018        难度:中        第7章

若有说明:int a[10];则对a数组元素的正确引用是____

A:a[10]  B:a[3.5]   C:a(5)   D:a[10-10]

答案：D

第4题 （2.0分）        题号:1609        难度:中        第1章

C++语言对C语言进行了很多改进，C++语言相对于C语言的最根本的变化是【 】

A:增加了一些新的运算符  B:允许函数重载，并允许设置缺省参数

C:规定函数说明符必须用原型  D:引进了类和对象的概念

答案：D

第5题 （2.0分）        题号:4141        难度:中        第1章

  已知学生记录描述为

        struct student

        {

          int no;

          char name[20];

          char sex;

          struct

           {

             int year;

             int month;

             int day;

           } birth;

        };

        struct student s;

   设变量s中的"生日"应是"1984年11月11日"，下列对"生日"的正确赋值方式是【 】。

A:year=1984;month=11; day=11;

B:birth.year=1984;birth.month=11;birth.day=11;

C:s.year=1984; s.month=11; s.day=11;

D:s.birth.year=1984; s.birth.month=11;s.birth.day=11;

答案：D

第6题 （2.0分）        题号:1617        难度:中        第1章

在C++语言程序中，对象之间的相互通信通过

A:继承实现  B:调用成员函数实现  C:封装实现   D:函数重载实现

答案：B

第7题 （2.0分）        题号:4259        难度:中        第6章

下列哪个不是重载函数在调用时选择的依据( ).

A:参数类型  B:参数个数   C:函数类型   D:函数名

答案：C

第8题 （2.0分）        题号:4369        难度:中        第1章

(    )是析构函数的特征.

A:析构函数可以是独立函数；

B:一个类可以有多个析构函数，析构函数可以重载；

C:析构函数可以有返回值和函数参数；

D:系统会自动调用析构函数，执行如释放内存等清理工作；

答案：D

第9题 （2.0分）        题号:4318        难度:中        第14章

指针变量的值是它所指向变量的()

A:值    B:地址   C:名   D:一个标志

答案：B

第10题 （2.0分）        题号:4280        难度:中        第6章

在一个函数中,要求通过函数来实现一种不太复杂的功能,并且要求加快执行速度,选用()合适.

A:内联函数    B:重载函数    C:递归调用    D:嵌套调用

答案：A

四、程序填空   共3题 （共计30分）

第1题 （10.0分）        题号:146        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：设计一个求和函数sum(int n),函数类型为整型，求1+2+3+...+a的值。

要求:在主函数中输入a的值，调用该函数并输出和。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

/***********SPACE***********/

【?】;

void main()

{

        int a,b;

           cout<<"请输入a:"<<endl;

        cin>>a;

/***********SPACE***********/

          【?】;

          cout<<b<<endl;

}

int sum(int n)  

{

        int i,k=0;

        for(i=1; i<=n;i++)

/***********SPACE***********/

   【?】;

/***********SPACE***********/

    【?】;   

}

答案：

=======(答案1)=======int sum(int n)或int sum(int)

=======(答案2)=======b=sum(a)

=======(答案3)=======k+=i 或k=k+i

=======(答案4)=======return k

第2题 （10.0分）        题号:143        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

题目:找出数组当中的最大数。

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

/***********SPACE***********/

int 【?】(int b[],int n);

void main()

{

int arr[10];

/***********SPACE***********/

for(int i=0;i<【?】;i++)

cin>>arr[i];

/***********SPACE***********/

cout<<【?】<<endl;

}

int max(int b[],int n)

{

int m=0;

for(int i=0;i<n;i++)

        if(b[i] >m)

                m=b[i];

/***********SPACE***********/

【?】

}

答案：

=======(答案1)=======max

=======(答案2)=======10

=======(答案3)=======max(arr,10)

=======(答案4)=======return m;=========或=========return(m);

第3题 （10.0分）        题号:135        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

题目：编写一个程序，设计一个点类Point，

求两个点(2,2),(5,5)之间的距离

-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h> 

#include<math.h> 

/***********SPACE***********/

class 【?】                  

{           

private:

        int x,y; 

public: 

/***********SPACE***********/

        【?】              //构造函数头

        {x=i;y=j;}          

        void disp() { cout<<"("<<x<<","<<y<<")"; } 

/***********SPACE***********/

        【?】 double distance(Point &,Point &);     //声明友元函数

}; 

double distance(Point &p1,Point &p2) // 对象引用作为参数 

{ 

        double d; 

        d=sqrt((p1.x-p2.x)*(p1.x-p2.x)+(p1.y-p2.y)*(p1.y-p2.y)); 

        /***********SPACE***********/

        【?】                       //返回两点距离

} 

void main() 

{ 

/***********SPACE***********/

        【?】              //创建两个点(2,2),(5,5)对象

        p1.disp(); 

        cout<<"与"; 

        p2.disp(); 

        cout<<"的距离为:"<<distance(p1,p2)<<endl;

}

答案：

=======(答案1)=======Point

=======(答案2)=======Point(int  i ,int  j )

=======(答案3)=======friend=======(答案4)=======return d;=========或=========return(d);=======(答案5)=======Point  p1(2,2) , p2(5,5) ;=========或=========Point  p1(5,5) , p2(2,2) ;=========或=========Point  p1(2,2) ;Point  p2(5,5) ;=========或=========Point  p1(5,5) ;Point  p2(2,2) ;

五、程序改错   共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分）        题号:275        难度:中        第1章

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目: 下列程序是求某班级的最高成绩、最低成绩和平均成绩

      的程序，输入负数表示结束。

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

   float cj,sum,max,min,ave;

/***********FOUND***********/

   int n=1; 

   cin>>cj; 

   sum=0;

/***********FOUND***********/

   min=max=0;

/***********FOUND***********/

   while(cj!=0)

   {

      n++;

/***********FOUND***********/

      sum=cj;

     if(cj>max) max=cj;

     if(cj<min) min=cj;

     cin>>cj;

   }

  ave=sum/n;

  cout<<ave<<'\t'<<max<<'\t'<<min;

}

答案：

=======(答案1)=======n=0;

=======(答案2)=======min=max=cj;

=======(答案3)=======while(cj>=0)

=======(答案4)=======sum+=cj;=========或=========sum= sum + cj ;

六、程序设计   共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分）        题号:515        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序设计】

---------------------------------------------------------

设计一个三角形类Triangle，

包含三角形底和高两个私有数据成员(double)；

成员函数中除了构造函数外，还要求有

一个计算面积的成员函数（area），有返回值；

一个打印底和高的成员函数（print）。

注意：如果没有指定底和高的值，则默认值为1

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

void wwjt(Triangle t1,Triangle t2,Triangle t3);

void main()

{        

    Triangle t1, t2(10), t3(15, 15);

    t1.print();

    t1.area();

    t2.print();

    t2.area();

    t3.print();

    t3.area();

    wwjt(t1, t2, t3);

}

void wwjt(Triangle t1,Triangle t2,Triangle t3)

{

    fstream myfile;

    myfile.open("out.txt", ios::out);

    myfile<<t1.area()<<endl;

    myfile<<t2.area()<<endl;

    myfile<<t3.area()<<endl;

    myfile.close();

}

答案：class Triangle

{

private:


double di;


double gao;

public:

Triangle(double d=1,double g=1)

{


di=d;


gao=g;

}

double area()

{


return 0.5*di*gao;

}

void print()

{


cout<<"三角形的底为："<<di<<"三角形高为"<<gao<<endl;

}

};

试卷编号：10984

所属语言：C++

试卷方案：2014-7-4-04

试卷总分：100分

共有题型：6种

一、填空   共10题 （共计20分）

第1题 （2.0分）        题号:314        难度:中        第2章

与! (x>2)等价的表达式是【1】  

答案：

=======(答案1)=======x<=2=========或=========(x>2)==0

第2题 （2.0分）        题号:1621        难度:中        第3章

若a是int型变量,则执行下面表达式后a的值为【1】.

        a=25/3%3

答案：

=======(答案1)=======2

第3题 （2.0分）        题号:925        难度:中        第1章

在C++语言结构化程序中，【1】是程序的基本组成单元；在C++语言的面向对象设计框架中，

【2】是程序的基本组成单元。

答案：

=======(答案1)=======函数

=======(答案2)=======类

第4题 （2.0分）        题号:1224        难度:中        第3章

运行该程序后，输出结果 【1】【2】【3】 

#include <iostream.h>

   void main()

{

    int i(O)；

    while(++i)

    {

    if(i==10)break；

    if(i％3 !=1)continue；

    cout<<i<<endl；

    }

}

答案：

=======(答案1)=======1

=======(答案2)=======4

=======(答案3)=======7

第5题 （2.0分）        题号:339        难度:中        第2章

赋值运算符的结合性是由【1】 至【2】    

答案：

=======(答案1)=======右

=======(答案2)=======左

第6题 （2.0分）        题号:1826        难度:中        第1章

C++中任何一个数组的名字是一个常量指针,该指针的值是该数组第一个数组元素的【1】.

答案：

=======(答案1)=======地址

第7题 （2.0分）        题号:1234        难度:中        第4章

给出以下程序运行的结果【1】       

　#include <iostream.h>

　void main( )

　{

　　int a[ ]={1,2,3,4,5};

　　int x, y, *p;

　　p=&a[0];

　　x=*(p+2);

　　y=*(p+4);

　　cout<<*p<<' '<<x<<' '<<y;

　}

答案：

=======(答案1)=======1 3 5

第8题 （2.0分）        题号:1610        难度:中        第3章

在C语言中(以16位PC机为例),一个char型数据在内存中所占的字节数为【1】;一个int型数据在内存中所占的字节数为【2】.

答案：

=======(答案1)=======1

=======(答案2)=======2

第9题 （2.0分）        题号:1818        难度:中        第1章

面向对象程序设计的核心技术是 封装  、【1】和多态.

答案：

=======(答案1)=======继承

第10题 （2.0分）        题号:931        难度:中        第3章

设i，j，k均为int型变量，则执行完for(i=0,j=10;i<=j;i++,j--)k=i+j;

语句后，K的值为【1】。

答案：

=======(答案1)=======10

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题 （1.0分）        题号:1351        难度:中        第2章

使用sizeof运算符可以求得某种类型和某个变量在内存中占的字节数，不能求得某个表达式的类型在内存中所占的字节数。答案：N

第2题 （1.0分）        题号:754        难度:中        第1章

如果一个函数在其函数体内直接或间接的调用了自己，该函数

称为递归函数。
答案：Y

第3题 （1.0分）        题号:1357        难度:中        第2章

指针的类型是它所指向的变量或对象的类型。答案：Y

第4题 （1.0分）        题号:1342        难度:中        第7章

对象成员的表示与结构变量成员表示相同,使用运算符.或一>.答案：Y

第5题 （1.0分）        题号:698        难度:中        第3章

开关语句中的default关键字，只能放在该语句的末尾，不能放在开头或中间。答案：N

第6题 （1.0分）        题号:1331        难度:中        第1章

只有for循环的循环体可以是空语句,其他种循环的循环体不能用空语句.答案：N

第7题 （1.0分）        题号:1352        难度:中        第2章

表达式中各操作数计算顺序取决于运算符的优先级和结合性。答案：Y

第8题 （1.0分）        题号:1319        难度:中        第6章

所有的函数在定义它的程序中都是可见的.答案：N

第9题 （1.0分）        题号:1345        难度:中        第7章

可以在类的构造函数中对静态数据成员进行初始化.答案：N

第10题 （1.0分）        题号:1348        难度:中        第1章

C语言是C++语言的一个子集。C++语言继承了C语言。答案：Y

三、单项选择   共15题 （共计30分）

第1题 （2.0分）        题号:2200        难度:中        第4章

已知：int m=10;下列表示引用的方法中，【 】是正确的。

A:int &x=m;  B:int &y=10;  C:int &z;  D:float &t=&m;

答案：A

第2题 （2.0分）        题号:4235        难度:中        第1章

若有如下语句:

int a;

cout<<((a=3*5,a*4),a+5)<<endl;

则执行后的输出为(    ).

A:20  B:15  C:65  D:60

答案：A

第3题 （2.0分）        题号:4228        难度:中        第1章

在int a[2][3]={{1,0},{3,2}};中a[1][0]的值是(  ) 

A:0  B:1  C:3  D:2

答案：C

第4题 （2.0分）        题号:4169        难度:中        第1章

        以下不构成无限循环的语句或语句组是(    )

A:n=0;                

do { ++n;} while(n<=0);

B:n=0;

while(1) {n++};

C:n=10;

while(n); 

{n--;}

D:for(n=0,i=1;;i++) n+=i;

答案：A

第5题 （2.0分）        题号:4229        难度:中        第1章

指针变量的值是它所指向变量的( )

A:值  B:地址  C:名  D:一个标志

答案：B

第6题 （2.0分）        题号:2189        难度:中        第4章

若有以下语句，且0<=k<6，则正确表示数组元素地址的语句是【 】

int x[]={1,9,10,7,32,4},*ptr=x,k=1;

A:x++  B:&ptr  C:&ptr[k]  D:&(x+1)

答案：C

第7题 （2.0分）        题号:4354        难度:中        第2章

能正确表示x>=3或者x<1的关系表达式是:(    )

A:x>=3 or x<1  B:x>=3|x<1  C:x>=3||x<1  D:x> =3&&x<1

答案：C

第8题 （2.0分）        题号:4138        难度:中        第8章

若使用一维数组名作函数实参,则以下正确的说法是____

A:必须在主调函数中说明此数组的大小  B:实参数组类型与形参数组类型可以不匹配

C:在被调函数中,不需要考虑形参数组的大小  D:实参数组名与形参数组名必须一致

答案：A

第9题 （2.0分）        题号:4196        难度:中        第1章

在私有派生方式下,基类中的公有成员成为派生类的(    ).

A:公有成员  B:保护成员  C:静态成员  D:私有成员

答案：D

第10题 （2.0分）        题号:4199        难度:中        第1章

下列定义派生类正确地是(     ).

A:class B public:A{};  B:class public:B  A{}; 

C:class public B:A{};  D:class B:public A{};

答案：D

第11题 （2.0分）        题号:4258        难度:中        第6章

关于函数返回值的的描述正确的是( )

A:函数返回表达式的类型一定与函数的类型相同

B:函数返回值的类型决定了返回值表达式的类型

C:当函数类型与返回值表达式类型不同,将对返回值表达式的值进行类型转换

D:函数返回值类型就是返回值表达式类型

答案：C

第12题 （2.0分）        题号:4314        难度:中        第14章

下面的程序代码输出结果为( )

#include <iostream.h>

void main()

{

        int a=5,b=3,c=1,t=10;

        if(b<a && a<c)

                t=a;

        a=b;

        c=t;

        cout<<c<<endl;

}

A:1  B:3  C:5  D:10

案：D

第13题 （2.0分）        题号:4232        难度:中        第1章

下面的各种函数中,哪个不是类的成员函数(  )

A:构造函数  B:析构函数  C:友元函数  D:复制构造函数

答案：C

第14题 （2.0分）        题号:4109        难度:中        第7章

下面描述正确的是____

A:两个字符串所包含的字符个数相同时,才能比较字符串

B:字符个数多的字符串比字符个数少的字符串大

C:字符串"STOP "与"STOP"相等

D:字符串"That"小于字符串"The"

答案：D

第15题 （2.0分）        题号:4163        难度:中        第1章

下列(     )是语句.

A:; B:a=17  C:x+y  D:cout<<"\n"

答案：A

四、程序填空   共2题 （共计20分）

第1题 （10.0分）        题号:342        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：求FIBONACCI数列的前N项.

提示：0，1，1，2，3，5，8，13......

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int n,l1,l2,l3,i;

cin>>n;

/***********SPACE***********/

l1=【?】;l2=1;

cout<<l1<<endl<<l2<<endl;

/***********SPACE***********/

for(i=3;i<=n;【?】)          

/***********SPACE***********/

{l3=【?】;

cout<<l3<<endl;

/***********SPACE***********/

【?】;                      //更新l1变量

/***********SPACE***********/

【?】;                     //更新l2变量

}

}

答案：

=======(答案1)=======0

=======(答案2)=======i++=========或=========++i=========或=========i+=1

=========或=========i=i+1=========或=========i=1+i

=======(答案3)=======l1+l2=========或=========l2+l1

=======(答案4)=======l1=l2

=======(答案5)=======l2=l3

第2题 （10.0分）        题号:142        难度:中        第1章

/*以下程序设计了一个基类Student和其派生类Student1,请完善此程序

注意：答案中不要随便添加无用的空格或0

*/

#include <iostream>

#include<string>

using namespace std;

class Student                //声明基类              

 {public:                                 

/***********SPACE***********/

   【?】(int n,string nam,char s )       

    {num=n;

     name=nam;

     sex=s; }

   ~Student( ) { }

  protected:                               

    int num;

    string name;

    char sex ;                            

};

/***********SPACE***********/

class Student1: 【?】 Student               //以公有继承方式定义派生类Student1

 {public:

/***********SPACE***********/

   Student1(int n,string nam,char s,int a,string ad) 【?】Student(n,nam,s)

    { 

/***********SPACE***********/

     【?】                        

     addr=ad;

    }

   void show( )

    {cout<<"num: "<<num<<endl;

     cout<<"name: "<<name<<endl;

     cout<<"sex: "<<sex<<endl;

     cout<<"age: "<<age<<endl;

     cout<<"address: "<<addr<<endl<<endl;

    }

   ~Student1( ) { }                      

  private:                               

   int age;                          

/***********SPACE***********/

   【?】      //用类型string声明成员变量          

 };

int main( )

 {Student1 stud1(10010,"Wang-li",'f',19,"Beijing");

  stud1.show( );            //输出学生的数据 

  return 0;

}

答案：

=======(答案1)=======Student

=======(答案2)=======public

=======(答案3)=======:

=======(答案4)=======age=a;

=======(答案5)=======string addr;

五、程序改错   共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分）        题号:275        难度:中        第1章

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目: 下列程序是求某班级的最高成绩、最低成绩和平均成绩

      的程序，输入负数表示结束。

-------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

   float cj,sum,max,min,ave;

/***********FOUND***********/

   int n=1; 

   cin>>cj; 

   sum=0;

/***********FOUND***********/

   min=max=0;

/***********FOUND***********/

   while(cj!=0)

   {

      n++;

/***********FOUND***********/

      sum=cj;

     if(cj>max) max=cj;

     if(cj<min) min=cj;

     cin>>cj;

   }

  ave=sum/n;

  cout<<ave<<'\t'<<max<<'\t'<<min;

}

答案：

=======(答案1)=======n=0;

=======(答案2)=======min=max=cj;

=======(答案3)=======while(cj>=0)

=======(答案4)=======sum+=cj;=========或=========sum= sum + cj ;

六、程序设计   共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分）        题号:569        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序设计】

---------------------------------------------------------

定义一个类Box表示一个盒子,包括3个成员变量长、宽、高（int）

，盒子类成员函数除了构造函数外，还包含一个计算体积的成员函数（Volume），并有

int型返回值和一个打印长、宽、高的成员函数（print）。

注意：构造函数头为 Box(int len = 1, int wid = 1, int hei = 1 )

   -------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

void wwjt(Box b1, Box b2, Box b3);

void main()

{        

    Box box1, box2(10, 20), box3(15, 15, 15);

    box1.print();

    box1.Volume();

    box2.print();

    box2.Volume();

    box3.print();

    box3.Volume();

    wwjt(box1, box2, box3);

}

void wwjt(Box b1, Box b2, Box b3)

{

    fstream myfile;

    myfile.open("out.txt", ios::out);

    myfile<<b1.Volume()<<endl;

    myfile<<b2.Volume()<<endl;

    myfile<<b3.Volume()<<endl;

    myfile.close();

}

答案：class Box

{ 

    public:

        Box(int len = 1, int wid = 1, int hei = 1 )

        {  

             length = len;

             width = wid;

             height = hei;

        }

        int Volume()

        {

        cout<<"volume:"<<(length * width * height)<<endl;

        return length * width * height;

        }

        void print()

        {
 

         cout<<"length:"<<length<<",width:"<<width

         <<",heigh:"<<height<<endl;

        }

    private:

        int length, width, height ;

};

选择题
1、派生类的对象对它的基类成员中（ A ）是可以访问的。
公有继承的公有成员；


公有继承的私有成员；
公有继承的保护成员；
私有继承的公有成员。
2、下列for循环的次数为（C ）。
for(int i=0,x=0;!x&&i<=6;i++)

A. 5;
      B.  6;
    C .  7;
       D. 无限;

3、已知：p是一个指向类A数据成员m的指针，A1是类A的一个对象。如果要给m赋值为5，（ C）是正确的。

A.  A1.p=5;                     B.  A1->p=5;

C.  A1.*p=5;                    D.  *A1.p=5;

4、下述关于break语句的描述中，（ C）是不正确的。

A.
break语句可用于循环体内，它将退出该重循环；

B.
break语句可用于开关语句中，它将退出开关语句。

C.
break语句可用于if体内，它将退出if语句;

    D.
break语句在一个循环体内可以出现多次。

5、 若用数组名作为函数调用时的实参，则实际上传递给形参的是( A )。

 A. 数组首地址                    B. 数组的第一个元素值

 C. 数组中全部元素的值            D. 数组元素的个数

6、下面程序的运行结果是( B  )。

char c[5] = {'a','b','\0','c','\0'};

cout<<s;

 A.'a''b'     B.ab     C.ab c    D.以上三个答案均有错误

7、语句int *p=&k;定义了指针p，与这个语句等效的语句序列是（ A ）
A）int *p;  p=&k;   B) int *p; p=k;

C) int *p;  *p=&k;   D) int *p; *p=k;

8、若整型变量a、b、c、d中的值依次为：1、4、3、2。则条件表达式a<b?a:c<d?c:d的值为（A   ）

A) 1       
B) 2      
C) 3      
D) 4

有如下程序
#include <iostream.h>

void main() 

{
  int x=1,a=0,b=0;


  switch(x)


  {  case 0: b++; 


 case 1: a++;


 case 2: a++;b++;


  } 


  cout<<"a="<<a<<",b="<<b<<"\n";

}

该程序的输出结果是( A )


A) a=2,b=1 
B) a=1,b=1 
C) a=1,b=0 
D) a=2,b=2

10、以下不构成无限循环的语句或语句组是( A  )

A）n=0;

B) n=0;

   do { ++n;} while(n<=0);
while(1) {n++};

C) n=10;

D) for(n=0,i=1;;i++) n+=i;

   while(n); {n--;}

11、执行语句：for（i=1;i++<4;）后;变量i的值是(  C   )


A）3 
B）4 
C）5 
D）不定
12、以下叙述中正确的是( C  )


A）break语句只能用于switch语句题中

B) continue语句的作用是使程序的执行流程跳出包含它的所有循环

C) break 语句只能用在循环体内和switch语句体内

D）在循环体内使用break语句和continue语句的作用相同
13、有以下程序
#include <iostream.h>

void main() 

{


int i=0,s=0;


for (; ;)


{



if  (i= =3||i= =5) continue;



if (i= =6) break;



i++;



s+=i;


}


cout<<s;

}

程序的运行结果是( D    )

A) 10 


B) 13 


C) 21  
D) 程序进入死循环 

14、下面选项中等价的是（ B    ）。

A）int a[2][3]={1,0,2,2,4,5}与int a[2][]= {1,0,2,2,4,5};


B）int a[][3]= {1,0,2,2,4,5}与int a[2][3]= {1,0,2,2,4,5};


C）int a[2][3]={3,4,5}与int a[][3]={3,4,5};


D）int a[2][3]={0,1}与int a[2][3]={{0},{1}};

15、下列数组的定义中，（ C   ）是错误的。

A）char a[]={ 'c', 'm', 'n' };
 B）char*b="name";


C）char c[4]= "your";
  D）int array[]={1,2,3,4};

16、如果一个函数无返回值，定义时它的函数类型应是（C  ）。
A）任意      B）int      C）void      D）无
17、对数组名作函数的参数，下面描述正确的是（B  ）。
A）数组名作函数的参数，调用时将实参数组复制给形参数组
B）数组名作函数的参数，主调函数和被调函数共用一段存储单元
C）数组名作参数时，形参定义的数组长度不能省略
D）数组名作参数，不能改变主调函数中的数据
18、关于函数的调用下面不正确的是（A  ）。
A）由于程序总是从主函数开始，所以函数的调用总是在主函数和其他函数之间进行。
B）函数的调用可以在任意函数之间进行，只要有需要。
C）一个函数可以自己调用自己。
D）函数返回时可以不带返回值，这时函数在定义时其返回值的类型用void表示。
19、下列有关类的说法中，不正确的是（D　）。
类是一种用户自定义的数据类型
只有类中的成员函数才能存取类中的私有数据
在类中，如果不作特别说明，所有的数据均为私有类型
在类中，如果不作特别说明，所有的成员函数均为公有类型
20、以下叙述不是构造函数的特征的是（D　）。
构造函数的函数名与类名相同；
构造函数可以重载；
构造函数可以设置缺省参数；
构造函数必须指定类型说明。
21关于析构函数的说法中，正确的是（A　）。
一个类中只能定义一个析构函数；
析构函数名与类名不同；
析构函数的定义只能在类体内；
析构函数可以有一个或多个参数。
22、关于成员函数特征的描述中，错误的是（A　）。
成员函数一定是内联函数
成员函数可以重载
成员函数可以设置参数的默认值
成员函数可以是静态的
23关于友元函数的描述，正确的是（C　）。
友元函数的实现必须在类的内部定义
友元函数是类的成员函数
友元函数破坏了类的封闭性和隐藏性
友元函数不能访问类的私有成员
24关于常成员函数的描述中，正确的是（C　）。
常成员函数只能修改常数据成员
常成员函数只能修改一般数据成员
常成员函数不能修改任何数据成员
常成员函数只能通过常对象调用
25可用"px->*p"，来访问类A的对象obj的数据成员，则以下正确的是（B　）。
px是指向类的数据成员的指针
p是指向类的数据成员的指针
p是指向类的对象的指针
无法确定指针类型
26若x、i、j、k都是int型变量，则计算表达式x=(i=4,j=16,k=32)后，x的值为(  C   )


A) 4       
B) 16      
C) 32      
D) 52

27若派生类对象p可以用p.a的形式访问基类成员a，则a是(   A  )。

A) 公有派生的公有成员        
B) 公有派生的私有成员

C) 私有派生的公有成员       
D) 私有派生的保护成员
28下列定义派生类正确地是(  D   )。

A) class B public：A{ };    
   B) class public：B  A{ };


C) class public B：A{ };     
D) class B：public A{ };

29下列叙述正确的是（ A ）。
A)重载不能改变运算符的结合性        B)重载可以改变运算符的优先级
C)所有的C++运算符都可以被重载     D)运算符重载用于定义新的运算符
30下列关于虚函数的描述正确的是（ C  ）。
A)虚函数可以是static类型的函数
B)虚函数可以是非成员函数
C)基类中说明了虚函数后，派生类中对应的函数可不必说明为虚函数
D)派生类的虚函数与基类的虚函数可具有不同的返回类型
31下列叙述不正确的是（  B  ）。
A)纯虚函数是一种特殊的虚函数，它没有具体的实现
B)纯虚函数是一种特殊的虚函数，它必须有具体的实现
C)抽象类至少包含一个纯虚函数
D)抽象类不能用于创建对象
32 连接器所生成的文件的扩展名为（ D  ）
A.  .cpp; 
  B.  .obj; 
    C.  .lib;  
  D. .exe

33关于对象概念的描述中，（ A  ）是错误的。
A. 对象就是C语言中的结构变量;


B. 对象代表着正在创建的系统中的一个实体；


C. 对象是一个状态和操作（或方法）的封装体;


D. 对象之间的信息传递是通过消息进行的;

34下述静态数据成员的特征中，（ D ）是错误的。
说明静态数据成员时前边要加修饰符static;

静态数据成员要在类体外进行初始化；
引用静态数据成员时，要在静态数据成员名前加<类名>和作用域运算符；
静态数据成员不是所有对象所共用的。
35（  A  ）是析构函数的特征。
A. 一个类中只能定义一个析构函数;    B. 析构函数与类名不同;

C. 析构函数的定义只能在类体内;      D. 析构函数可以有各个或多个参数。;

36
已知：p是一个指向类A数据成员m的指针，A1是类A的一个对象。如果要给m赋值为5，（  C ）是正确的。
A.  A1.p=5;                    B.  A1->p=5;

C.  A1.*p=5;                    D.  *A1.p=5;

37
关于new运算符的下列描述中，( D   )是错的。
它可以用来动态创建对象和对象数组；
使用它创建的对象或对象数组可以使用运算符delete删除;

使用它创建对象时要调用构造函数；
使用它创建对象数组时必须指定初始值。 

38
派生类的构造函数的成员初始化列中，不能包含（ C  ）。
基类的构造函数;

派生类中子对象的初始化;

基类的子对象初始化;

派生类中一般数据成员的初始化
39
派生类的对象对它的基类成员中（ A ）是可以访问的。
公有继承的公有成员；


公有继承的私有成员；
公有继承的保护成员；
私有继承的公有成员。
40 如果类A被说明为类B的友元，则( C  )

A.  类A的成员即类B的成员;

B.  类B的成员即类A的成员
C.  类A的成员函数可以访问类B的成员函数
D.  类B的成员函数可以访问类A的成员函数
41若有一个MyClass类,则执行语句MyClass a[3], *p [2];后,自动调用该类的构造函数( B )次。 
A . 2         B .3            C . 4             D. 5 

42 通过（ A  ）调用虚函数时，采用动态束定。 
A . 对象指针     B . 对象名       C . 成员名限定       D . 派生类名 

43若变量已正确定义，有以下程序段
i=0;

do 

{ cout<<i<<","; }

while(i++);

cout<<i;

其输出结果是（ B  ）

A) 0,0       
B) 0,1      
C) 1,1      
D) 程序进入无限循环
44、当执行以下程序段时(  A   )

　　x=-1；
　　do { x=x*x；} while（！x）；

A）循环体将执行一次
B）循环体将执行两次
　
C）循环体将执行无限次
D）系统将提示有语法错误
二、填空题
1. C++语言的头文件与源程序文件扩展名分别是（  h  ）和（   cpp）。
2.在C++语言中，唯一的一个三目运算运算符是（ ? :  ）。
3.C++中任何一个数组的名字是一个常指针，该指针的值是该数组( 首元素 )的地址。
4.  #include <iostream.h>

class MyClass

{

public:  

MyClass(int a){x = a;}
int GETNUM()  {return x;}     //取x值
private:

int x; 

};   

void main()

{


MyClass my(10);


cout<<my.GETNUM( )<<endl;   

}  

5. 下面程序是输出100内能被3整除且个位数是6的所有整数,请填空.

 #include <iostream.h>

void main()

{


int i,j;


for(i=0;  i<10     ;i++)


{



j=i*10+6;



if(   j%3!=0  )



continue;



else



cout<<j<<endl;


}

}

6.下面是"二维向量"vector2D的定义，其中作为成员函数重载的运算符"+"的功能是将两向量的分量x和y对应相加，然后返回作为相加结果的新对象；请补充完整。
class vector2D{

double x;

double y;

public:

vector2D(double x0=0,double y0=0):x(x0),y(y0){}

void show(){cout<<'('<<x<<','<<y<<')';}

vertor2D operator +(vector2D);

};

vertor2D      vertor2D::   operator +(vector2D a){


return vector2D(  x+a.x,  y+a.y   );

}

7. C++中当一个函数无返回值时，则函数的类型是（  void       ）。
8．若有以下定义和语句：int a[4]={0,1,2,3},*p;   p=&a[1]; 则++(*p)的值    2      

9．若有定义：int a[ ]={2,4,6,8,10,12}，*p=a；则*(p+1)的值是  4  ，*(a+5)的值是 12   。
10.函数index(char s[ ],char t[ ])检查字符串s中是否包含字符串t，若包含，则返回t在s中的开始位置（下标值），否则返回-1。
　int index(char s[],char t[])

　{

　　int i,j,k;

　　for(i = 0;s[i] != '\0';i ++)

　　{

　　　for(j = i,k = 0;  t[k]!= '\0'   &&s[j] == t[k];j ++,k ++);

　　　　if(    t[k]== '\0'    )

　　　　　return i;

　　}

　　return -1;

　}

11．#include <iostream.h>

class CTest

{  public:


CTest(int x=0,int y=0)


{ A=x;  B=y   }


 CTest(CTest &p);
//拷贝构造函数说明

static int fun();


private:


int A,B;


static double C;

};

_(1)_ double CTest::C=0.0_; 
//将静态数据成员C初始化为0.0

_(2)_ int CTest:: fun()_{return C;}
  //定义静态成员函数
CTest:: (3) CTest(CTest &p)     
//拷贝构造函数的实现
{   A= p.A;


  B =p.B;
}

12．C++的两种多态性分别是_静态 __多态性和_动态__多态性。
13、若从类A中派生出类B，则类A称为_父___类，类B称为___子_类。
14．若类B是类A的私有派生类，类C是类B的公有派生类，则类C的对象__不能___直接访问类A的公有成员。
15．类继承中，缺省的继承方式是__私有派生 ____     

16. #include <iostream.h>

void main()

{


int a,b;


int sum(int n);

   
cout<<"请输入a:"<<endl;


cin>>a;


b=      ①sum(a)    ; //计算1到a的累加和

cout<<b<<endl;

}

int sum(int n)

{


int i,k=0;


for(i=1;i<=n;i++)



k+=i;


      ②return k;    

}

①sum(a)

②return k;
三、程序结果题
1. #include <iostream.h>

void main()

{


int m=1,n=0,a=3,b=3;


switch(m)


{case  1:


   switch(n)


   {case 0:   a++;  break;


    case 1:   b++;  break;}


    case  2:  a++;b++; break;


     case  3:  a++;b++;


   }


cout<<"a="<<a<<" "<<"b="<<b<<endl;

}

答案：
a=5 b=4

2、#include<iostream.h>
void swap(int x,int &y);

void main()

{


int a(10),b;


b=a/5;


cout<<"a="<<a<<","<<"b="<<b<<endl;


swap(a,b);


cout<<"a="<<a<<","<<"b="<<b<<endl;

}

void swap(int x, int &y)

{


int temp=x;


x=y;


y=temp;

}

答案：
a=10,b=2

a=10,b=10

3、#include <iostream.h>

void main()

{int  x,y;

    cin>>x;


if (x<=0)   


    if (x= =0)  y=0;


    else   y=-1; 


else y=1;


cout<<y<<endl;

}

输入x:    100

输出y的值为多少
输出y的值   1

4、#include <iostream.h>

void main()

{

int i(2),a(1);

  for (;i<=6;i++) 

    {

       do{




 i++;




 a++;

          }while(i<4); 


   i++;

    }

 cout<<a<<","<<i<<endl; 

}

答案：
4，9

5、#include <iostream.h>

int a=5;int b=7;

int plus(int x,int y)

{


int z;


z=z+y;    //z=x+y ;


return(z);

}

void main( )

{


int a=4,b=5,c;


c=plus(a,b);


cout<<"a+b="<<c;

}

答案：
a+b=9

6、#include <iostream.h>

int n=1;

void func()

{


static int x=4;


int y=10;


x=x+2;


n=n+10;


y=y+n;


cout<<"func:x="<<x<<"  y="<<y<<"  n="<<n<<endl;

}

void main()

{


static int x=5;


int y;


y=n;


cout<<"main:x="<<x<<"  y="<<y<<"  n="<<n<<endl;


func();


cout<<"main:x="<<x<<"  y="<<y<<"  n="<<n<<endl;


func();

}

答案：
main:x=5 y=1 n=1

func:x=6 y=21 n=11

main:x=5 y=1 n=11

func:x=8 y=31 n=21

7、#include <iostream.h>

void main() 

{


char a;


a='H'-'A'+'0';


cout<<a;

}

答案：
7

8、#include <iostream.h>

void main() 

{


int a=7,b=8,*p,*q,*r;


p=&a;q=&b;


r=p; p=q;q=r;


cout<<*p<<","<<*q<<","<<a<<","<<b;

}

答案：
8,7,7,8

9、#include <iostream.h>

void main() 

{


int a=1,b=2,c=3;


if(c=a) cout<<c;    //c= =a与c=a的区别


else cout<<b;

}

答案：
1

10、#include <iostream.h>

void main() 

{


int i,j,m=55;


for(i=1;i<=3;i++)


for(j=3;j<=i;j++) 
m=m%j;         //只执行一次


cout<<m;

}

答案：
1

11、#include <iostream.h>

void fun( );

int n=5;       //全局变量
void main(  )

{

int n=10;


cout<<n<<endl;


fun( );

}

void fun( )

{

cout<<n<<endl;

}

答案：
10

5

12、#include <iostream.h>

int add(int x, int y=8);

void main(  )

{   int a=4;


cout<<add(a)<<endl;


cout<<add(a,add(a))<<endl;       

}

int add(int x,int y)

{    return x+y;  }

答案：
12

16

13、#include<iostream.h>

class Test

{
public:


Test();


~Test();


void display();


private:


int i;

};

Test::Test()

{
i=0;

    cout<<"default constructor called.\n";

}

Test::~Test()

{
cout<<"destructor called.\n"; }

void Test::display()

{
cout<<"i="<<i<<endl;  }

void main()

{
Test t;

    t.display();

}

答案：
default constructor called.

i=0

destructor called.

14、#include<iostream.h> 

class Test

{   int i; 


static int sum; 

  public: 


Test(int x){i=x;} 


void add(){sum+=i;} 


void display() 


{ cout<<"i="<<i<<",sum="<<sum<<endl;  } 

}; 

int Test::sum=0; 

void main() 

{   Test t1(2),t2(3),t3(5); 


t1.add(); 


t1.display(); 


t2.add(); 


t2.display(); 


t3.add(); 


t3.display(); 

}

答案：
i=2,sum=2

i=3,sum=5

i=5,sum=10

15、 #include <iostream.h>

class Test

{  public:


Test(int r1, int r2) { a=r1; b=r2; }


void print();


void print( ) const;

   private:


int a, b;

};

void Test::print()

{  cout<<a<<","<<b<<endl;
}

void Test::print() const

{  cout<<a<<";"<<b<<endl;}

void main()

{
Test t1(5, 4);


t1.print();


const Test t2(20, 52);


t2.print();

}

答案：
5,4

20;52

16、#include<iostream.h> 

class Test 

{   int i; 


static int j; 

  public: 


Test(int x){i=x,j+=x;} 


static void F(Test a); 

};

int Test::j=0; 

void Test::F(Test t) 

{ cout<<"i="<<t.i<<",j="<<j<<endl; } 

 void main() 

{   Test t1(2), t2(5); 


Test::F(t1); 


Test::F(t2); 

}

答案：
i=2,j=7

i=5,j=7

17、#include <iostream.h>

class Box

{public:

Box( ); 

Box(int h,int w,int  len);

Box(const Box & b);

~Box();

int volume( );

private:

int height;

int width;

int length;

};

Box::Box( ) 

{height=10;

width=10;

length=10;

cout<<"无参构造函数被调用"<<endl;}

Box::Box(int h,int w,int  len)

{height=10;

width=10;

length=10;

cout<<"有参构造函数被调用"<<endl;

}

Box::Box(const Box& b)

{height=b.height;

width=b.width;

length=b.length;

cout<<"复制构造函数被调用"<<endl;}

Box::~Box()

{cout<<"析构函数被调用"<<endl;}

Box f( )                    

{Box box1(12,15,18);

return box1;              

}

void main( )

{Box box2;                   

box2=f( );                  

}

答案：
无参构造函数被调用
有参构造函数被调用
复制构造函数被调用
析构函数被调用
析构函数被调用
析构函数被调用
18、#include< iostream.h>

class M { 

 public:

    M( ){m1=m2=0;}

    M(int I,int j){m1=I;m2=j;}

    void print()

       {cout<<m1<<","<<m2<<",";}

    ~M() 

        {cout<<"M’s destructor called.\n";}

 private:   


 int m1,m2; };

class N: public M 
{

 public:

     N(){n=0;}

     N(int i,int j,int k):M(i,j),n(k) {  }

      void print( )


{M::print();cout<<n<<endl;}

     ~N(){cout<<"N’s destructor called.\n";}

 private:

     int n;      };

void main( )

 {   N n1(1,2,3),n2(4,5,6);

     n1.print(); n2.print();       

}

答案：
1,2,3

4,5,6

N’s destructor called.

M’s destructor called

N’s destructor called
M’s destructor called.

19、#include<iostream.h>

class Test

{       int a,b;

public:

       Test(int aa,int bb){a=aa;b=bb;}

       void operator +=(Test &p)

       {   a+=p.a;b+=p.b;}

       void show(){cout<<a<<'\t'<<b<<endl;}

};

void main()

{     Test t1(1,3),t2(5,7);

       t1+=t2;

       t1.show();

}

答案：
10

20、#include<iostream.h>

class A

{


int a, b;

public:


A(int x, int y)


{ a=x; b=y;}


A operator++( )


{++a; ++b;  return *this;}


A operator++(int )


{A temp=*this;


++a; ++b;  


return temp; }


void show()


{ cout<<a<<","<<b<<endl;}

};

void main()


{



A obj(0,100);



obj.show( );



A obj1=++obj;



obj1.show(); 



obj.show();



A obj2=obj++;



obj.show();



obj2.show(); 



obj.operator ++( );



obj.operator ++(0);



obj.show();


}

答案：
0,100

1,101

1,101

2,102

1,101

4,404

21、#include<iostream.h>

class Test{

public:

       virtual void func1(){cout<<"Test.func1"<<endl;}

       void func2(){cout<<"Test.func2"<<endl;}

};

class Test1:public Test{

public:

       void func1(){cout<<"Test1.func1"<<endl;}

       void fun2(){cout<<"Test1.fun2"<<endl;}

};

class Test2:public Test{

public:

       void func1(){cout<<"Test2.func1"<<endl;}

       void func2(){cout<<"Test2.func2"<<endl;}

};

void main()

{      Test *t;Test1 t1;Test2 t2;

       t=&t1;t->func1();t->func2();

       t=&t2;t->func1();t->func2();

}

答案：
Test1.func1

Test.func2

Test2.func1

Test.func2

22、#include <iostream.h>

class Test {

public:        


virtual void display( )=0;};

class Test1: public Test

{public:               

void   display()

{cout<<"Test1::display()"<<endl;}};

class Test11: public Test1


{public:                   

    void   display()

{cout<<"Test11::display()"<<endl;}};

void fun(Test *ptr)        //普通函数
{
ptr->display();   }

void main()


{
Test *t;     


Test1 t1;



Test11 t11;



t=&t1;


fun(t);


t=&t11;


fun(t);  

}

答案：
Test1::display()

Test11::display()

23.#include <iostream.h>

void main() 

{


int n=0;


while(n++<3);


cout<<n<<endl;


cout<<"That's all this program does\n";

}

答案：4

That's all this program does

四、改错题(指出程序中下划线那行中的错误)
1．#include <iostream.h>

class Test

{

int x;

static int y;

public:

Test(int a)

{x=a;y+=x;}

static void print(Test s)

{cout<<"x="<<x<<",y="<<y<<endl;}             ①
};

Test::int y=5;                                  ②
void main()

{Test s1(10);

Test s2(15);

Test::print(s1);

Test::print(s2);

}
答案：(1)x不是静态成员，不能在静态成员函数中直接访问，应写成s.x

(2)类外初始化静态数据成员格式有误，应写成int Test::y=5

2． #include<iostream.h> 

class Test 

{ public:


Test(int x,int y)


{i=x;j=y;}

  private:


int i;


int j;

};

int F(Test &f)

{  
return(f.i*f.j);}               ①   }

void main()

{
Test t(10);                   ②
cout<<F(t)<<endl;

}

答案：（1）i,j都是私有成员，类外不能直接访问
     （2）Test构造函数是带两个参数，这里无匹配的构造函数
3. 3．#include<iostream.h>

class Box

{ public:

   void Box(int len,int wid,int hei)              ①

 {   length=len;


width=wid;

          height=hei;


  }


void Volumn()                             ②

  {return length*width*height;}

  private:


   double length,width,height ;

};

void main()

{
Box box1(15,15,15);


cout<<box1.height<<endl;                    ③

cout<<box1.Volumn()<<endl;

}

答案：（1）构造函数无类型，去掉void

     （2）Volumn()函数有返回值，类型应为int

       (3) height是私有成员，类外不能直接访问
4、#include <iostream.h>

class student 

{ private: int age;

  protected: char sex;

  public: int Getage( );  

 };

class graduatestudent public:  student          ①   //定义派生类 

{private:


int stunum;

public:


void Printnum ( );  

};

void graduatestudent::Printnum( ) 

{ 

cout<<"age:"<<age<<endl;                        ②  

cout<<"stunum:"<<stunum<<endl; 

cout<<"age:"<<Getage( )<<endl; 

 cout<<"sex:"<<sex<<endl;} 

void main( )

{  

    graduatestudent zh; 

     zh.Getage( );

    zh. Printnum ( ); 

    cout<<zh.sex;                              ③
    cout<<zh.stunum;                           ④
}

答案：(1)定义派生类格式有误，应该写成class graduatestudent :public student

（2）age基类私有成员，派生类无法继承，派生类成员函数也不能访问。
（3）sex是保护成员，类外无法访问
（4）stunum是私有成员，类外无法访问
5、
#include <iostream.h>

class Date{

private:


int year;


int month;


int  day;

public:


Date(int m,int d,int y):month(m),day(d),year(y)       ①

void setMonth(int month);


void display();

};

Date:: void setMonth(int month)                       ②
{month = month;}                                  ③
Date:: void display()                                 ④ 

{cout<<year<<"/"<<month<<"/"<<day<<endl;}

void main()

{ Date d1(10,30,2012);

d1.setMonth(7);

d1.display();}

答案：(1)构造函数初始化格式错误，少了函数体{}

(2)类外定义成员函数格式错误，应写成void  Date::setMonth(int month)

(3) month = month,函数的参数名与数据成员名相同，无法区别，应写成this->month = month或将setMonth(int m)，改变函数参数名，使其与数据成员名不同。
(4)类外定义成员函数格式错误，应写成void  Date:: display()

 6、#include <iostream.h>

void main()

 {

         char c;

         cin>>c;

if(('a'<= c<='z') || ('A'<= c<='Z'))  

         {    c=c+4;

            if(c>'Z' && c<='Z'+4 || c>'z') 


c=c-26;

         }

    cout<<c<<endl;

 }

答案：关系运算符运用错误，应写成(c>='a'&&c<='z')||(c>='A'&&c<='Z')

7、#include <iostream.h>

void main()

{

    int a=0,b=1;

         if (a=b)   

              cout<<"a  equal  to  b"<<endl;

         else

              cout<<"a  not  equal  to  b"<<endl;

}

答案：这是赋值符号，判断a等于b，应该写成a==b

8、#include <iostream.h>

void main()

{

 int a=2,b=3,c;

 int subtract(int x,int y);

 c=subtract(int a,int b);

 cout<<"a-b="<<c<<endl;

}

int subtract(int x,int y)

{int z;

 z=x-y;

 return(z);

}

答案：函数调用语句有误，应写成subtract( a, b)

9、#include <iostream.h>

void main()

{ int *ptr1,*ptr2,a,b,t;


    cout<<"请输入2个整数:"<<endl;


     cin>>a>>b;


     ptr1=&a;        


     ptr2=&b;         


     if (ptr1<ptr2)    


{t=a;a=b;b=t;}


cout<<"max="<<*ptr1<<", min="<<*ptr2<<endl;

}

答案：指针使用错误，比较a,b的大小，应该加上*号,*ptr1<*ptr2

10.

#include <iostream.h>

void main()

{

  int x,y,result;

  cin>>x>>y>>endl;                   ①
  result=2x+3y+1;                      ②
  cout>>"result is ">>result>>endl;   ③
}

答案：① 输入格式有误，不能输入endl，应该写成cin>>x>>y;

②表达式书写有误，应该写成result=2*x+3*y+1;

③输出格式有误，输出流应为<<,该语句应写成  cout<<"result is "<<result<<endl;   

五、编程题
编写一程序，要求打印出1~100间即不能被5整除，也不能被6整除的数且每行输出5个
#include<iostream.h> 

void main() {

int i,j=1;

for(i=1;i<=100;i++)

{if(i%5!=0&&i%6!=0)

{   cout<<i<<" ";

if(j%5==0)  cout<<endl;

j++;}

}

cout<<endl;}

设计一个三角形类Triangle，包含三角形底和高两个私有数据成员，另有一个重载运算符“+”，以实现求两个三角形对象的面积之和。
#include<iostream.h> 

#include<math.h> 

class Triangle 

{ double x,y; 

public: 

Triangle(int i,int j) 

{ x=i;y=j;} 

friend double operator+(Triangle t1,Triangle t2) 

{ return 0.5*(t1.x*t1.y+t2.x*t2.y); } 

}; 

void main() 

{ Triangle t1(3,4),t2(4,5); 

double s; 

s=t1+t2; 

cout<<"总面积="<<s<<endl; }

勾股数就是满足x2+y2=z2的自然数，请编程完成打印出的50内的勾股数。
#include <iostream.h>

void main()

{
int n=1;


for(int z=5;z<=50;z++)



for(int y=4;y<=50&&y!=z;y++)



 for(int x=3;x<=50&&x!=y&&x!=z;x++)




 if(x*x+y*y==z*z)



     
cout<<n++<<":"<<x<<","<<y<<","<<z<<endl;
}

4、数组a包含10个整数，把a中所有的后项除以前项之商取整后存入数组b，并按每行3个元素的格式输出数组b。
#include <iostream.h>

#define N 10

void main()

{
int a[N],b[N],i;


for(i=0;i<N;i++) cin>>a[i];


for(i=1;i<N;i++) b[i]=a[i]/a[i-1];


for(i=1;i<N;i++) 


{

cout<<b[i];



if(i%3==0) cout<<endl;
}

}

5、编程实现两字符串的连接，要求使用字符数组保存字符串(要求不使用库函数)。
#include <iostream.h>

　void main()

　{　　int i=0,j=0;

　　char s1[200],s2[100];

　　cout << "请输入第一个字符串：";

　　cin >> s1;

　　cout << "请输入第二个字符串：";

　　cin >>s2;

　　while(s1[i])

　　　i++;

　　while(s2[j])

　　　s1[i++] = s2[j++];

　　　s1[i] = '\0';

　　　cout << "连接后的字符串为：" << s1 << endl;　}

6、 编写一个程序，设计一个点类Point，求两个点之间的距离
//增加修改函数，setpoint(int x,int y)

1. #include<iostream.h> 
#include<math.h> 
class Point 
{ int x,y; 
public: 
Point(int i,int j){x=i;y=j;} 
int getx(){ return x;} 
int gety(){ return y;} 
void disp( ) { cout<<"("<<x<<"'"<<y<<")"; } 
}; 
float distance(Point &p1,Point &p2) // 对象引用作为参数 
{ float d; 
d=sqrt((p1.getx()-p2.getx())*(p1.getx()-p2.getx())+ 
(p1.gety()-p2.gety())*(p1.gety()-p2.gety())); 
return d; } 
void main() 
{ Point p1(2,2),p2(5,5); 
p1.disp( ); cout<<"与"; p2.disp( ); 
cout<<"之间距离="<<distance(p1,p2)<<endl; }   

//功能可能自己构造

7、 设计一个学生类student,包括姓名和三门课程成绩，利用重载运算符”+“将所有学生的成绩相加放在一个对象中，再对该对象求各门课程的平均分。
#include<iostream.h> 
#include<iomanip.h> 
#include<string.h> 
class student 
{ 
char name[10]; 
int deg1,deg2,deg3; 
public: 
student(){} 
student(char na[],int d1,int d2,int d3) 
{ 
strcpy(name,na); 
deg1=d1;deg2=d2;deg3=d3; 
} 
friend student operator+(student s1,student s2) 
{ 
student st; 
st.deg1=s1.deg1+s2.deg1; 
st.deg2=s1.deg2+s2.deg2; 
st.deg3=s1.deg3+s2.deg3; 
return st; 
} 
void disp() 
{ 
cout<<setw(10)<<name<<setw(5)<<deg1<<setw(5)<<deg2<<setw(5)<<deg3<<endl; 
} 
friend void avg(student &s,int n) 
{ 
cout<<setw(10)<<"平均分"<<setw(5)<<s.deg1/n<<setw(5)<<s.deg2/n<<setw(5)<<s.deg3/n<<endl; 
} 
}; 
void main() 
{ 
student s1("Li",78,82,86),s2("Zheng",75,62,89); 
student s3("Ma",89,87,95),s4("Xu",54,78,66),s; 
cout<<"输出结果"<<endl; 
s1.disp(); 
s2.disp(); 
s3.disp(); 
s4.disp(); 
s=s1+s2+s3+s4; // 调用重载运算符 
avg(s,4); // 友元函数求平均分 
}

复习试题

一、程序填空(3题  30分)

1 题号:348

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：求1-10之间所有奇数的和。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

/***********SPACE***********/

   【?】
   k=i=0;

/***********SPACE***********/

  while(【?】)

/***********SPACE***********/

 {   if(【?】)

     k+=i;

/***********SPACE***********/

     【?】
   }

/***********SPACE***********/

 cout<<【?】;

}

答案：

=======(答案1)=======int k,i;=========或=========int i,k;

=======(答案2)=======i<10=========或=========i<=9

=======(答案3)=======i%2==1=========或=========i%2!=0

=======(答案4)=======i++;====或====i=i+1;=== ===或====++i;

=======(答案5)=======k

2 题号:334

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：求两个数的最大公约数

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int m,n,k;

cin>>m>>n;

k=m%n;

/***********SPACE***********/

while(【?】)

{m=n;

/***********SPACE***********/

【?】=k;

/***********SPACE***********/

k=【?】;

}

/***********SPACE***********/

cout<<【?】;

}

答案：

=======(答案1)=======k!=0=========或=========k

=======(答案2)=======n

=======(答案3)=======m%n

=======(答案4)=======n
3  题号:342

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：求FIBONACCI数列的前N项.

提示：0，1，1，2，3，5，8，13......

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int n,l1,l2,l3,i;

cin>>n;

/***********SPACE***********/

l1=【?】;l2=1;

cout<<l1<<endl<<l2<<endl;

/***********SPACE***********/

for(i=3;i<=n;【?】)          

/***********SPACE***********/

{l3=【?】;

cout<<l3<<endl;

/***********SPACE***********/

【?】;                      //更新l1变量

/***********SPACE***********/

【?】;                     //更新l2变量

}

}

答案：=======(答案1)=======0

=======(答案2)=======i++=========或=========++i=========或=========

i+=1=========或=========i=i+1=========或=========i=1+i

=======(答案3)=======l1+l2=========或=========l2+l1

=======(答案4)=======l1=l2

=======(答案5)=======l2=l3

4 题号:83

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：在一维数组中统计正数和负数的个数，正数的个数存入

      变量C1中，负数的个数存入变量C2中。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

       int a[10]={1,-2,3,4,-5,6,7,8,-9,10};

/***********SPACE***********/

【?】

/***********SPACE***********/

for (int i=0;【?】;i++)

/***********SPACE***********/

     if(【?】>0)

       c1++;

else 

/***********SPACE***********/

【?】;

        cout<<c1<<"  " <<c2;

}

答案：

=======(答案1)=======int c1=0 , c2=0 ;

=======(答案2)=======i<10=========或=========i<=9

=======(答案3)=======a[i]

=======(答案4)=======c2++=========或=========c2=c2+1=========或=========++c2

=========或=========c2+=1
5 题号::352

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：输入若干学生成绩，以负数或者大于100作为输入结束。统计

      100，90-99，80-89，70-79，60-69，0-60各段的人数。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int s,n[6],i,m;

for(i=0;i<6;i++)

/***********SPACE***********/

【?】;

cin>>s;

while(s>=0 && s<=100)

/***********SPACE***********/

{m=【?】;

if(m<1)

m=0;

/***********SPACE***********/

【?】;

/***********SPACE***********/

【?】;

}

cout<<" 0-59"<<"  "<<n[0]<<endl;

for(i=1;i<5;i++)

cout<<(i+5)*10<<"-"<<(i+5)*10+9<<"  "<<n[i]<<endl;

cout<<" 100 "<<n[5]<<endl;

}

答案：

=======(答案1)=======n[i]=0

=======(答案2)=======s/10-5

=======(答案3)=======n[m]=n[m]+1====或=====n[m]++=========或=========n[m]+=1

=======(答案4)=======cin>>s

6 题号:337

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能： 将N（N<100）个元素的一维数组循环向左移位

       （即将每一个元素向前移动一位，第一位移到最后一位。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int a[100],n,b,i;

cin>>n;

/***********SPACE***********/

for(i=0;i<【?】;i++)

cin>>a[i];

/***********SPACE***********/

b=【?】;

/***********SPACE***********/

for(【?】)

a[i-1]=a[i];

/***********SPACE***********/

【?】;

for(i=0;i< n;i++)

cout<<a[i];

}

答案：

=======(答案1)=======n

=======(答案2)=======a[0]

=======(答案3)=======i=1;i<n;i++=========或=========i=1;i<=n-1;i++

=======(答案4)=======a[n-1]=b=========或=========a[i-1]=b

7 题号:332

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】-每空2分
---------------------------------------------------------

功能：以下程序的功能是产生并输出杨辉三角的前七行。
     1

     1     1

     1     2     1

     1     3     3     1

     1     4     6     4     1

     1     5    10    10     5     1

     1     6    15    20    15     6     1

-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

void main ( )

{

 int a[7][7];

 int i,j;

 for (i=0;i<7;i++)

  {

    a[i][0]=1; 

/***********SPACE***********/

    【?】  

  }

   for (i=2;i<7;i++)

     for (j=1;j<i;j++)

/***********SPACE***********/

        a[i][j]=【?】;

   for (i=0;i<7;i++)

       {

/***********SPACE***********/

       for (j=0;【?】;j++)

            cout<<a[i][j]<<"\t";

/***********SPACE***********/

             【?】
         }

}

答案：

=======(答案1)=======a[i][i]=1;

=======(答案2)=======a[i-1][j-1]+a[i-1][j]=========或========a[i-1][j]+a[i-1][j-1]

=======(答案3)=======j<=i=========或=========i>=j=========或=========j<i+1

=========或=========i+1>j

=======(答案4)=======cout<<endl;

8 题号:336

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：打印图形

      *****

      ****

      ***

      **

      * 

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

char c[6];int i,j;

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********SPACE***********/

【?】;

/***********SPACE***********/

for(【?】)

/***********SPACE***********/

c【?】='*';

/***********SPACE***********/

cout<<【?】;

}

}

答案：

=======(答案1)=======c[5-i]='\0'=========或=========c[5-i]=0

=======(答案2)=======j=0;j<5-i;j++

=======(答案3)=======[j]
=======(答案4)=======c<<'\n'=========或=========c<<endl

9 题号:238

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：函数func的功能是：使一个字符串按逆序存放。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include<string.h>

void func (char str[])

{

/***********SPACE***********/

        【?】

        int i,j;

/***********SPACE***********/

        for(i=0,【?】;i<j;i++,j--)

        { 

                m=str[i];

/***********SPACE***********/

                【?】

                str[j]=m; 

        }

/***********SPACE***********/

        cout<<【?】<<endl;

}

void main()

{

char str[]="12345";

func(str);

}

答案：

=======(答案1)=======char m;

=======(答案2)=======j=strlen(str)-1

=======(答案3)=======str[i]=str[j];

=======(答案4)=======str

10 题号:146

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：设计一个求和函数sum(int n),函数类型为整型，求1+2+3+...+a的值。

要求:在主函数中输入a的值，调用该函数并输出和。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

/***********SPACE***********/

【?】;

void main()

{

        int a,b=0;

           cout<<"请输入a:"<<endl;

           cin>>a;

/***********SPACE***********/

          【?】;

          cout<<b<<endl;

}

int sum(int n)  

{

        int i,k=0;

        for(i=1; i<=n;i++)

/***********SPACE***********/

       【?】;

/***********SPACE***********/

    【?】;   

}

答案：

=======(答案1)=======int sum(int n)或int sum(int)

=======(答案2)=======b=sum(a)

=======(答案3)=======k+=i 或k=k+i

=======(答案4)=======return k
11 题号:154
/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：用递归算法设计函数fa(int n),函数类型为整型，求1！+2！+3！+...+n!的值。

要求:在主函数中输入n的值，调用该函数并输出和。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

/***********SPACE***********/

【?】;

void main()

{

        int n,sum=0;
           cout<<"请输入n"<<endl;

           cin>>n;
/***********SPACE***********/
        for(int i=1;i<=n;i++)

           【?】;

          cout<<sum<<endl;

}

int fa(int n)   

{

int  f;

if(n==0||n==1) f=1;

/***********SPACE***********/

     else  【?】;

/***********SPACE***********/

【?】;

}

 答案：

=======(答案1)=======int fa(int n)或int fa(int)

=======( (答案2=======sum+=fa(i) 或sum=sum+fa(i)

=======(答案3) ======= f=fa(n-1)*n 或 f=n*fa(n-1)
=======(答案4)=======return f

12 题号:291

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：以下程序用来对从键盘上输入的两个字符串进行比较，

      然后输出两个字符串中第一个不相同字符的ASCII码之差。

例如：输入的两个字符串分别为abcdef和abceef，则输出为-1，请填空。

-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

#include<string.h>               

void main()

{ 

        char  str1[50],str2[50];

        int i,s;

        cout<<"\n input string 1:\n";

/***********SPACE***********/

        【?】   //输入字符串

        cout<<"\n input string 2:\n";

        cin.getline(str2,50);

        i=0;

/***********SPACE***********/

        while(( 【?】)&&(str1[i]!='\0'))

/***********SPACE***********/

                【?】;

/***********SPACE***********/

        s=【?】; //两个字符串ASCII差

        cout<<s<<endl;

}

答案：

=======(答案1)=======cin.getline(str1,50);=========或=========cin>>str1;

=======(答案2)=======str1[i]==str2[i]=========或=========str2[i]==str1[i]

=======(答案3)=======i++=========或=========i=i+1=========或=========i+=1

=========或=========++i=======(答案4)=======str1[i]-str2[i]

=========或=========str2[i]-str1[i]

二、程序改错(1题  10分)

 1 题号:275

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目: 下列程序是求某班级的最高成绩、最低成绩和平均成绩

      的程序，输入负数表示结束。

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

   float cj,sum,max,min,ave;

/***********FOUND***********/

   int n=1; 

   cin>>cj; 

   sum=0;

/***********FOUND***********/

   min=max=0;

/***********FOUND***********/

   while(cj!=0)

   {

      n++;

/***********FOUND***********/

      sum=cj;

     if(cj>max) max=cj;

     if(cj<min) min=cj;

     cin>>cj;

   }

  ave=sum/n;

  cout<<ave<<'\t'<<max<<'\t'<<min;

}

答案：

=======(答案1)=======n=0;

=======(答案2)=======min=max=cj;

=======(答案3)=======while(cj>=0)

=======(答案4)=======sum+=cj;=========或=========sum= sum + cj ;

2  题号:290

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目:打印扬辉三角形

     1

     1 1

     1 2 1

     1 3 3 1

     1 4 6 4 1

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{int a[5][5],i,j;

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********FOUND***********/

a[i][1]=1;

a[i][i]=1;

for(j=1;j<=i-1;j++)

/***********FOUND***********/

a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i][j];

} 

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********FOUND***********/

for(j=0;j<5;j++)

/***********FOUND***********/

cout<<a[j][i]<<"  ";

cout<<endl;}

}

答案：

=======(答案1)=======a[i][0]=1;

=======(答案2)=======a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i-1][j];

=======(答案3)=======for(j=0;j<=i;j++)

=======(答案4)=======cout<<a[i][j]<<"  ";

3  题号:272

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目:计算T=1-1/2+2/3-3/4+……-29/30

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

/***********FOUND***********/

{ int  t1,f,k; float t=1;

/***********FOUND***********/

f=1;

/***********FOUND***********/

for(k=1;k<=30;k++)

{

/***********FOUND***********/

t1=(k-1)/k;

t+=t1*f;

f=-f;

}

cout<<t;

}

答案：

=======(答案1)=======int  f , k ; float  t1 ,  t=1 ;

=======(答案2)=======f=-1;

=======(答案3)=======for(k=2;k<=30;k++)

=======(答案4)=======t1=(float)(k-1)/k;=========或=========t1=(k-1)/(float)k;

=========或=========t1=1.0*(k-1)/k;

4 题号:299

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目:在一个具有N个数的数组中查找并删除一个数K。

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#define n 10

#include <iostream.h>

void main()

{

/***********FOUND***********/

int a[n],n,k,i,j;

/***********FOUND***********/

for(i=1;i<=n;i++)

/***********FOUND***********/

cin>>a[i]>>endl;

cin>>k;

/***********FOUND***********/

for(i=1;i<=n||a[i]!=k;i++);

if(i<n)

{for(j=i;j<n-1;j++)

a[j]=a[j+1];

/***********FOUND***********/

for(i=0;i<n;i++)

cout<<a[i];

}

else

{cout<<"not found";

for(i=0;i<n;i++)

cout<<a[i];

}

}

答案：

=======(答案1)=======int a[n],k, i , j ;

=======(答案2)=======for(i=0;i<n;i++)=========或=========for(i=0;n>i;i++)

=========或=========for(i=0;n-1>=i;i++)=========或=========for(i=0;i<=n-1;i++)

=======(答案3)=======cin>>a[i];

=======(答案4)=======for(i=0; i<n &&  a[i]!=k ;i++);

=========或=========for(i=0; i<=n-1  &&  a[i]!=k ;i++);

=========或=========for(i=0; n-1>=i  &&  a[i]!=k ;i++);

=========或=========for(i=0; n>i  &&  a[i]!=k ;i++);

=======(答案5)=======for(i=0;i<n-1;i++)=========或=========for(i=0;n-1>i;i++)=========或=========for(i=0;n-2>=i;i++)=========或=========for(i=0;i<=n-2;i++)

5  题号:286

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目:在[100,5000]之间打印出各位数字和为5的所有整数的个数.

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

  int a,b,c,d,k,i;

  k=0;

  for(i=104;i<=500;i++)

  {

/***********FOUND***********/

  a=i%100;

  b=(i-a*100)/10;

  c=i-a*100-b*10; 

  }

/***********FOUND***********/

  if(a+b+c<>5) k++;

  for(i=1000;i<=5000;i++)

    {a=i/1000;

    b=(i-a*1000)/100; 

/***********FOUND***********/

    c=(i-A*1000-b*100)/100;

    d=i-a*1000-b*100-c*10;

/***********FOUND***********/

    if(a+b+c==5)  k++;

}

cout<<k;

}

答案：

=======(答案1)=======a=i/100;

=======(答案2)=======if( a + b + c ==5) k++;

=======(答案3)=======c=(i-a*1000-b*100)/10;

=======(答案4)=======if( a + b + c + d ==5)  k++;

三、程序设计(1题  10分)

1  题号:269

/*------------------------------------------------

【程序设计】

--------------------------------------------------

题目： 找出1-200之间的完数及个数 n（完数是一个数的因

      子之和是这个数本身。例如6=1+2+3）。

--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>

void writeinfile(int n);

void main()

{

int m,n,k,s,l;

/**********Program**********/

答案：----------------------

n=0;

for(m=1;m<=200;m++)

{s=1;

for(l=2;l<m;l++)

if(m%l==0)s+=l;

if(m==s){n++;cout<<m;}

}

----------------------

/**********  End  **********/

writeinfile(n);

}

void writeinfile(int n)

{

fstream myfile;

myfile.open("f.txt",ios::out);

myfile<<n<<endl;

myfile.close();

}

2  题号:128

/*------------------------------------------------

【程序设计】

--------------------------------------------------

题目：求1至200之间的所有质数,将质数和存入变量 sum 中.

--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

------------------------------------------------*/

# include <iostream.h>

# include <math.h>

# include <fstream.h>

void wwjt(int o);

void main()

{

       int N,m,sum=0;

           N = 200 ;

       cout <<"1至200之间的所有质数是："<<endl;

/**********Program**********/

答案：----------------------


   for (m=2; m<=N; m++)

       {

              int i,tmp=(int)sqrt(m);

              for (i=2; i<=tmp; i++)

                     if (m%i==0) break;

              if (i>tmp)

              {





  cout <<"" ""<<m;





  sum += m;




  }

       }

----------------------

/**********  End  **********/

                wwjt(sum);        

}

void wwjt(int o)

{

        fstream myfile;

        myfile.open("out.txt",ios::out);

        myfile<<o<<endl;

        myfile.close();

}

3 题号:267

/*------------------------------------------------

【程序设计】

--------------------------------------------------

题目： 打印水仙花数及个数 n （水仙花数是三位数，每

       位数字的立方和等于这个数本身示例见图1）。

--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>

void writeinfile(int n);

void main()

{

        int m,n=0,a,b,c;

/**********Program**********/

答案：----------------------


for(m=100;m<=999;m++)


{a=m/100;


b=m%100/10;


c=m%100%10;


if(m==a*a*a+b*b*b+c*c*c)


{cout<<m<<"\n";n++;}


}

----------------------

/**********  End  **********/

        writeinfile(n);

}

void writeinfile(int n)

{

        fstream myfile;

        myfile.open("f.txt",ios::out);

        myfile<<n<<endl;

        myfile.close();

}

4  题号:266

/*------------------------------------------------

【程序设计】

--------------------------------------------------

题目： 已知10个数求最大值及最小值以及它们的差。例如

       输入8，92，7，8，1，56，37，23，25，26则输出

       max=92，min=1，ca=91。

--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>

void writeinfile(int max,int min,int ca);

void main()

{

int a[ ]={8,92,7,8,1,56,37,23,25,26},max,min,ca,i;

/**********Program**********/

答案：----------------------

max=min=a[0];

for(i=0;i<10;i++)

{if(a[i]>max)max=a[i];

if(a[i]<min)min=a[i];}

ca=max-min;

---------------------

/**********  End  **********/

writeinfile(max,min,ca);

}

void writeinfile(int max,int min,int ca)

{

fstream myfile;

myfile.open("f.txt",ios::out);

myfile<<max<<","<<min<<","<<ca<<endl;

myfile.close();

}

5  题号:177

/*------------------------------------------------

【程序设计】

--------------------------------------------------

题目： 编写一个函数，统计出一维数组中

       大于等于所有元素平均值的元素个数并返回它。

--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

#include<fstream.h>

int Count(double a[], int n)

{

/**********Program**********/

答案：----------------------


double m=0; 


int i;


for(i=0;i<n;i++) m+=a[i]; 


m=m/n;


int c=0;


for(i=0;i<n;i++) 



if(a[i]>=m) c++;


return c;

----------------------

      /**********  End  **********/

}

void main()

{

        int c;

        double a[10] = {34,54,75,86,53,45,34,45,34,45};

        c=Count(a,10);

        cout<<"数组中大于等于所有元素平均值的元素个数为："<<c;

        void wwjt(int);

        wwjt(c);

}

void wwjt(int o)

{

        fstream myfile;

        myfile.open("out.txt",ios::out);

        myfile<<o<<endl;

        myfile.close();

}

6  题号:124

/*------------------------------------------------

【程序设计】

--------------------------------------------------

题目： 编写一个函数void SelectSort (int a[ ],int n)，

       采用冒泡排序的方法按升序排列数组a中的n个元素。

-------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

#include <fstream.h>

void wwjt(int[]);

void SelectSort (int a[],int n)

{

/**********Program**********/

答案：----------------------

       int i,j;

        for (i=0;i<n-1;i++)

{              for (j=0;j<n-i;j++)

            if (a[j]>a[j+1]) 

       { int x=a[j];a[j]=a[j+1];a[j+1]=x;        }

----------------------

/**********  End  **********/

}

void main()

{        int a[10]={36,4,5,2,1,7,9,6,10,21};

         SelectSort(a,10);

        for(int i=0;i<10;i++)

                cout<<a[i]<<'\t';

      wwjt(a);

}

void wwjt(int a[])

{

        int k;

        fstream myfile;

        myfile.open("out.txt",ios::out);

        for(k=0;k<10;k++)

                myfile<<a[k]<<endl;

        myfile.close();

}

第1章　C++语言概述　
练习题1
1.1  判断题

×1．C++语言和C语言都是面向对象的程序设计语言。

√2．面向对象方法具有封装性、继承性和多态性。

√3．C语言是C++语言的一个子集。C++语言继承了C语言。

×4．C++语言程序与C语言程序一样都是函数串。

×5．C++语言支持封装性和继承性，不支持多态性。

√6．C++语言比C语言对数据类型要求更加严格了。

√7．C++语言对C语言进行了一次改进，使得编程更加方便了。

×8．C++源程序在编译时可能出现错误信息，而在连接时不会出现错误信息。

√9．编译C++源程序时，出现了警告错（Warning）也可以生成可执行文件。

√10．C++语言程序的实现也要经过编辑、编译连接和运行3个步骤。

1.2  单选题

1．下列关于面向对象概念的描述中，错误的是（ C  ）。
A．面向对象方法比面向过程方法更加先进

B．面向对象方法中使用了一些面向过程方法中没有的概念

C．面向对象方法替代了结构化程序设计方法

D．面向对象程序设计方法要使用面向对象的程序设计语言

2．下列各种高级语言中，不是面向对象的程序设计语言是（ D  ）。

A．C++





B．Java

C．VB 





D．C

3．下列关于类的描述中，错误的是（  A  ）。

A．类就是C语言中的结构类型

B．类是创建对象的模板

C．类是抽象数据类型的实现

D．类是具有共同行为的若干对象的统一描述体

4．下列关于对象的描述中，错误的是（ C  ）。

A．对象是类的一个实例

B．对象是属性和行为的封装体

C．对象就是C语言中的结构变量

D．对象是现实世界中客观存在的某种实体

5．下列关于C++程序中使用提取符和插入符的输入/输出语句的描述中，错误的是（ C  ）。
A．提取符是对右移运算符（>>）重载得到的

B．插入符是对左移运算符（<<）重载得到的

C．提取符和插入符都是双目运算符，它们要求有两个操作数

D．提取符和插入符在输入/输出语句中不可以连用

1.3  填空题

1．C++语言具有面向对象方法中要求的三大特性： 封装性  、  继承性  和 多态性  。

2．C++程序中，有且仅有一个  主   函数。

3．C++程序是由  类   和   函数     组成的。

4．C++源程序的扩展名是  cpp      。

5．使用插入符进行标准输出文件输出时，使用的输出流对象名是  cout   。

1.4  上机调试下列程序，并分析输出结果

1．

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        int i,j;

        cout<<"Enter i j: ";

        cin>>i>>j;

        cout<<"i="<<i<<','<<"j="<<j<<endl;

        cout<<"i+j="<<i+j<<','<<"i*j="<<i*j<<endl;

    }

假定，输入数据如下：

    Enter x y:5V9l

答： i=5,j=9

     i+j=14,i *j=45

2．

    #include <iostream.h>

    int max(int,int);

    void main()

    {

        int a,b,c;

        a=5;

        b=8;

        c=max(a,b);

        cout<<"max("<<a<<','<<b<<")="<<c<<endl;

    }

    int max(int x,int y)

    {

        return x>y?x:y;

    }

答： max(5,8)=8

3．文件e1.4.3.cpp内容如下：

    #include <iostream.h>

    void f1(),f2();

    void main()

    {

        cout<<"在北京.\n";

        f1();

        f2();

        cout<<"再见.\n";

    }

文件1.4.3-1.cpp内容如下：

    #include <iostream.h>

    void f1()

    {

        cout<<"在上海.\n";

    }

文件1.4.3-2.cpp内容如下：

    #include <iostream.h>

    void f2()

    {

        cout<<"在广州.\n";

    }

答： 在北京。

     在上海。

     在广卅。

     再见。

1.5  编译下列程序，修改所出现的错误，获得正确结果

1．

    main()

    {

        cout<<"In main().\n"

    }

答：修改后如下：

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        cout<<"In main().\n";
    }

2．

    #include <iostream.h>

    void MAIN()

    {

        cin>>a;

        int b=a+a;

        cout<<"b=<<b<<\n";

    }

答：修改后如下：

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

       int a;
        cin>>a;

        int b=a+a;

        cout<<"b=”<<b<<”\n";

    }

3．

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        int i,j;

        i=5;

        int k=i+j;

        COUT<<"i+j="<<k<<endl;

    }

答：     

#include <iostream.h>

    void main()

    {

        int i,j;

        j=10;
        i=5;

        int k=i+j;

        cout<<"i+j="<<k<<endl;

    }

1.6  通过对1.5题中3个程序的修改，回答下列问题

从1.5题中第1题程序的修改中，总结出编程应该注意哪些问题。

答：C++程序要包含iostraem.h，main()函数前应加类型说明符void。

C++程序中所出现的变量是否必须先说明后使用？在函数体内说明变量时是否都要放在函数体的开头？

答：C++程序中所出现的变量必须先说明后使用。在函数体内说明变量时不一定要放在函数体的开头。

使用cout和插入符（<<）输出字符串常量时应注意什么？

答：可输出一个字符串常量，也可输出多个字符串常量。每输出一个字符串常量要使用一次插入符(<<)。

程序中定义过的变量，但没有赋值，也没有默认值，这时能否使用？

答：不能使用。因为它的值不确定。

5．一个程序编译通过并已生成执行文件，运行后并获得输出结果，这一结果是否一定正确？
答：不一定正确。可能还有算法错。
第2章  变量和表达式及数组　      
练习题2
2.1  判断题

√ 1．C++语言的合法字符集与C语言的完全相同。

× 2．标识符规定大小写字母没有区别。

× 3．C++程序中，不得使用没有定义或说明的变量。

√ 4．变量的存储类指出了变量的作用域和寿命。

√ 5．变量的数据类型指出了变量在内存中存放的字节数。

× 6．定义变量时，变量的存储类说明符不得省略。

× 7．自动类变量与内部静态类变量的作用域和寿命都是相同的。

× 8．自动类变量可以定义在函数体外，这时应加说明符auto。

× 9．外部类变量与外部静态类变量的作用域是相同的。

× 10．变量被定义后是否有默认值与存储类无关，与数据类型有关。

√ 11．C++程序中，通常使用const来定义符号常量，定义时必须指出类型。

× 12．变量被定义或说明后，它一定具有有意义的值。

× 13．字符串常量与字符常量的区别仅表现在定义形式上的不同，一个用双撇号，另一个用单撇号。

× 14．所有变量的可见性和存在性都是一致的。

√ 15．变量在它的作用域内一定是可见的，又是存在的。

√ 16．C++语言中除了包含C语言的所有运算符外，还规定自身的若干个运算符。

√ 17．增1和减1运算符以及赋值运算符都具有副作用。

× 18．增1和减1运算符不仅可以作用在变量上，也可以作用在表达式上。

× 19．关系运算符可以用来比较两个字符的大小，也可以比较两个字符串的大小。

× 20．移位运算符在移位操作中，无论左移还是右移，对移出的空位一律补0。

× 21．变量的类型高低是指它被存放在内存的地址值大小。

× 22．使用sizeof运算符可以求得某种类型和某个变量在内存中占的字节数，不能求得某个表达式的类型在内存中所占的字节数。

√ 23．在C++语言中，非保值转换应用强制类型转换。

√ 24．表达式中各操作数计算顺序取决于运算符的优先级和结合性。

√ 25．在C++程序中，变量值是可以改变的，变量的地址值是不能改变的。

√ 26．数组中所有元素的类型都是相同的。

× 27．定义数组时必须对数组进行初始化。

√ 28．数组某维的大小可以用常量表达式，不可用变量名。

× 29．定义一个数组没有对它进行初始化，则该数组的元素值都是无意义的。

√ 30．用来给数组进行初始化的初始值表内的数据项的个数必须小于等于数组元素个数。

× 31．在定义一个数组时，对其部分元素进行了初始化，没有初始化的元素的值都是无意义的。
√ 32．数组被初始化时是判越界的。

× 33．字符数组就是字符串。

√ 34．使用printf( )函数输出显示字符串时使用格式符%s，输出显示字符时使用%c或%d。

× 35．给数组元素赋值时只可用常量表达式。

2.2  单选题

1．下列变量名中，非法的是（ C  ）。

A．A25






B．My_car

C．My-str






D．abc

2．下列常量中，十六进制int型常量是（ A  ）。

A．0x5f






B．x2a

C．046






D．7a

3．下列常量中，不是字符常量的是（ B  ）。

A．'\n'






B．"y"

C．'x'







D．'\7'

4．在函数体内定义了下述变量a，a的存储类为（ D  ）。

   int a；

A．寄存器类





B．外部类

C．静态类





D．自动类

5．下列关于变量存储类的描述中，错误的是（  C  ）。

A．任何变量定义后都具有一个确定的存储类

B．变量的存储类确定了变量的作用域和寿命

C．定义变量时没有存储类说明符者一律为自动类

D．内部静态类变量和外部静态类变量的存储类说明符都是static

6．下列关于变量数据类型的描述中，错误的是（  A  ）。
A．定义变量时int型数据类型可以省略

B．变量的数据类型可以决定该变量占内存的字节数

C．变量的数据类型是可以被强制的

D．变量的数据类型是有高低之分的

7．长双精度浮点型常量的后缀是（  C  ）。

A．U







B．F

C．L







D．无

8．下列运算符中，不能用于浮点数操作的是（  D  ）。

A．++






B．+

C．*=






D．&（双目）

9．下列运算符中，优先级最高的是（  A  ）。

A．*（双目）





B．||

C．>>






D．%=

10．下列运算符中，优先级最低的是（  B  ）。

A．==






B．？：

C．|







D．&&

11．已知：int a(3)；下列表达式中，错误的是（  C  ）。

A．a%2==0





B．a--+2

C．(a-2)++





D．a>>=2

12．已知：int b(5)，下列表达式中，正确的是（  D  ）。

A．b="a"





B．++(b-1)

C．b%2.5





D．b=3，b+1，b+2

13．下列关于类型转换的描述中，错误的是（ C   ）。

A．类型转换运算符是（<类型>）

B．类型转换运算符是单目运算符

C．类型转换运算符通常用于保值转换中

D．类型转换运算符作用于表达式左边

14．下列表达式中，其值为0的是（  A  ）。

A．5/10






B．！0

C．2>4？0：1




D．2&&2||0

15．下列表达式中，其值不为逻辑值的是（ A ）。

A．算术表达式




B．关系表达式

C．逗号表达式




D．逻辑表达式

16．下列关于数组概念的描述中，错误的是（  B  ）。

A．数组中所有元素类型是相同的

B．数组定义后，它的元素个数是可以改变的

C．数组在定义时可以被初始化，也可以不被初始化

D．数组元素的个数与定义时的每维大小有关

17．下列关于数组维数的描述中，错误的是（  C  ）。

A．定义数组时必须将每维的大小都明确指出

B．二维数组是指该数组的维数为2

C．数组的维数可以使用常量表达式

D．数组元素个数等于该数组的各维大小的乘积

18．下列关于数组下标的描述中，错误的是（  B  ）。

A．C++语言中数组元素的下标是从0开始的

B．数组元素下标是一个整常型表达式

C．数组元素可以用下标来表示

D．数组元素的某维下标值应小于该维的大小值

19．下列关于初始值表的描述中，错误的是（  C  ）。

A．数组可以使用初始值表进行初始化

B．初始值表是用一对花括号括起的若干个数据项组成的

C．初始值表中数据项的个数必须与该数组的元素个数相等

D．使用初始值表给数组初始化时，没有被初始化的元素都具有默认值

20．下列关于字符数组的描述中，错误的是（ D ）。

A．字符数组中的每一个元素都是字符

B．字符数组可以使用初始值表进行初始化

C．字符数组可以存放字符串

D．字符数组就是字符串

21．下列关于字符串的描述中，错误的是（  C  ）。

A．一维字符数组可以存放一个字符串

B．二维字符数组可以存放多个字符串

C．可以使用一个字符串给二维字符数组赋值

D．可以用一个字符串给二维字符数组初始化

22．已知：int a[5] = {1, 2, 3, 4}; 下列数组元素值为2的数组元素是（  B  ）。

A．a[0]






B．a[1]

C．a[2]






D．a[3]

23．已知：int ab[ ][3] = {{1, 5, 6}, {3}, {0,2}}; 数组元素ab[1][1]的值为（  A  ）。

A．0






B．1

C．2






D．3

24．已知：char s[ ]="abcd"；输出显示字符'c'的表达式是（  C  ）。

A．s






B．s+2

C．s[2]






D．s[3]

25．已知：char ss[ ][6]={"while", "for", "else", "break"}；输出显示"reak"字符串的表达式是（  B ）。
A．ss[3]






B．ss[3]+1

C．ss+3






D．ss[3][1]

2.3  填空题

1．C++语言中，基本数据类型包含有整型、 浮点型  、  字符型  、空值型和 布尔型 。

2．变量的存储类可分为 自动类  、 寄存器类  、  外邹类  和静态存储类。

3．浮点型常量可分为单精度、 双精度  和  长双精度  浮点型常量。

4．结合性从右至左的运算符有 单目运算符  、  双目运算符  和赋值运算符。

5．条件表达式是由  三目  运算符组成的，该表达式的类型是由冒号左边和右边两个操作数中 类型高 的操作数类型决定的。

6．已知：double dd[ ][3]={{1.2, 2.4, 3.6}, {4.8, 5.2},{6.4}}; 这里dd是一个  二  维数组的数组名，该数组共有    9   个元素，每个元素的类型是   double   。数组元素dd[0][0]的值是   1.2   ，dd[1][1]的值是   5.2   ，数组元素dd[2][2]的值是    0    。

7．已知：char ss[ ][6]={"while", "break", "for", "else"}; 字符数组ss是   二   维数组，它的第1维大小应该是 4 。使用cout和<<输出字符串"for"时，对应的表达式是 ss+2 。使用cout和<<输出字符串"break"的子串"reak"时，对应的表达式是  ss[1]+1 。使用cout和<<输出字符串else中的字符's'时，对应的表达式是  ss[3][2] 。

2.4  分析下列程序

1．

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        int a,b;

        cout<<"Enter a b: ";

        cin>>b>>a;

        int d=a-b;

        cout<<"d="<<d<<endl;

    }

    假定输入为5和8。

答：  d=3

2．

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        const int A=8;

        const char CH='k';

        const double D=8.5;

        cout<<"A="<<A<<endl;

        cout<<"CH+2="<<char(CH+2)<<endl;

        cout<<"D-5.8="<<D-5.8<<endl;

    }

答：  A=8

      CH=2=m

      D-5.8=2.7

3．

    #include <iostream.h>

    int a=9;

    void main()

    {

        int b=5;

        cout<<"a+b="<<a+b<<endl;

        static int c;

        cout<<"c+a="<<c+a<<endl;

        const long int d=8;

        cout<<"a+d-b="<<a+d-b<<endl;

    }

答： a+b=14

     c+a=9

     a+d-b=12

4．
    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        int a=3;

        char b='m';

        cout<<"a="<<a<<','<<"b="<<b<<endl;

        {

      
   int a=5;

  
       b='n';

      
   cout<<"a="<<a<<','<<"b="<<b<<endl;

        }

        cout<<"a="<<a<<','<<"b="<<b<<endl;

    }

答： a=5,b=m

     a=3,b=n

     a=3,b=n

5．

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        cout<<6%4*5/3+3<<endl;

        cout<<(10&3|8)<<endl;

        cout<<(5<<2)+(5>>2)<<endl;

        cout<<~4<<endl;

    }

答： 6

     10

     21

     -5

6．

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        int a=5;

        cout<<long(&a)<<','<<sizeof(a)<<','<<sizeof(int)<<endl;

        double b=1.5;

        cout<<sizeof(1.5f)<<','<<sizeof(b)<<','<<sizeof(1.5L)<<endl;

    }

答： <地址值>,4,4

     4,8,8

7．

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        int a=3,b=5;

        cout<<(a>b+a==b-2)<<','<<(a!=b+a<=b)<<endl;

        char c='k';

        cout<<(c<='k')<<','<<(--c!='h'+2)<<endl;

        float f=2.3f;

        cout<<(--f<=f)<<endl;

    }

答： 0,1

     1,0

     1

8．

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        int i,j,k;

        i=j=k=5;

        !i&&++j&&--k;

        cout<<i<<','<<j<<','<<k<<endl;

        i||j--||++k;

        cout<<i<<','<<j<<','<<k<<endl;

        i-5||j-5&&++k;

        cout<<i<<','<<j<<','<<k<<endl;

    }

答： 5,5,5

     5,5,5

     5,5,5

9．

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        int i(5),j(8);

        cout<<(i=i*=j)<<endl;

        i=5,j=8;

        i=5*j/(j-- -5);

        cout<<i<<','<<j<<endl;

        i=5,j=8;

        cout<<(j+=i*=j-5)<<endl;

    }

答： 40

     13,7

     23

10．

    #include <iostream.h>

    int a=8;

    void main()

    {

        int b=6;

        double d=1.5;

        d+=a+b;

        cout<<d<<endl;

        cout<<(a=1,b=2,d=2.5,a+b+d)<<endl;

        cout<<(a<0?a:b<0?a++:b++)<<endl;

    }

答： 15.5

     5.5

     2

11．

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

       int m[][3]={9,8,7,6,5,4,3,2,1},s=0;

       for(int i=0;i<3;i++)

           s+=m[i][i];

       cout<<s<<endl;

    }

答： 15

12．

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

       char s[]="bhy543kpm345";

       for(int i=0;s[i]!='\0';i++)

       {

           if(s[i]>='a'&&s[i]<='z')

             continue;

           cout<<s[i];

       }

       cout<<endl;

    }

答： 543345

13．

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

       int b[]={5,-3,4,1,-8,9,0,10};

       int i=0,j;

       for(j=i;i<8;i++)

           if(b[i]>b[j])

             j=i;

       cout<<j<<','<<b[j]<<endl;

    }

答： 7,10

14．

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

       int a[][3]={1,2,3,4,5,6,7,8,9};

       int s1(0),s2(0);

       for(int i=0;i<3;i++)

          for(int j=0;j<3;j++)

          {

             if(i!=j)

               s1+=a[i][j];

             if(i+j==1)

               s2+=a[i][j];

          }

       cout<<"s1="<<s1<<','<<"s2="<<s2<<endl;

    }

答： s1=30,s2=6

15．
    #include <iostream.h>

    void main()

    {

       char s[]="#%#";

       for(int i=0;i<3;i++)

       {

          for(int j=0;j<i;j++)

             cout<<' ';

          for(int k=0;k<3;k++)

             cout<<s[k];

          cout<<endl;

       }

       for(i=2;i>0;i--)

       {

          for(int j=0;j<i-1;j++)

             cout<<' ';

          for(int k=0;k<3;k++)

             cout<<s[k];

          cout<<endl;

       }

    }

答： #%# 

      #%#

       #%#

      #%#

     #%#

2.5  编程题

1．已知：int a=3，b=5；编程计算下列两个代数式的值，并比较它们是否相等。

    (a+b)2
和

    a2+2ab+b2
答： 编程如下：

     #include <iostream.h>

void main()

{


     int a=3,b=5;


     int d1=(a+b)*(a+b);


      int d2=a*a+2*a*b+b*b;


      cout<<"d1="<<d1<<endl<<"d2="<<d2<<endl;

}

从结果中可以看出d1和d2值是相等的。

2．已知：int x=5；编程求下列代数式的值。

f(x)=3x3+2x2+5x+2

答：编程如下：

    #include <iostream.h>

void main()

{


  int x=5;


  int f=3*x*x*x+2*x*x+5*x+2;


  cout<<f<<endl;

}

3．从键盘上输入两个double型数，编程输出其中最小者。

答：编程如下：

    #include <iostream.h>

void main()

{


  double a,b;


  cout<<"请输入两个double型数：";


  cin>>a>>b;


  cout<<"输入的两个数中较小的是";


  if(a<=b)



cout<<a<<endl;


  else



cout<<b<<endl;

}

4．华氏温度转换成摄氏温度的计算公式如下：

C=(F-32)*5/9

其中，C表示摄氏温度，F表示华氏温度。从键盘上输入一摄氏温度，编程输出对应的华氏温度。

答：编程如下：

    #include <iostream.h>

void main()

{


  double c,f;


  cout<<"请输入一个摄氏温度值：";


  cin>>c;


  f=9.0/5.0*c+32.0;


  cout<<"摄氏温度为"<<c<<"华氏温度为"<<f<<endl;

}

从键盘上输入5个浮点数，输出它们的和以及平均值。

答：编程如下：

#include <iostream.h>

void main()

{


double a,b,c,d,e;


cout<<"请输入5个double型数：";


cin>>a>>b>>c>>d>>e;


double f=a+b+c+d+e;


cout<<"输入的5个数的和是"<<f<<"平均值是"<<f/5.0<<endl;

}

将字符串"12345"，逆向输出为"54321"。

答：编程如下：

#include <iostream.h>

void main()

{


char a[]="12345";


cout<<a[4]<<a[3]<<a[2]<<a[1]<<a[0]<<endl;

}

2.6  简单回答下述问题

C++语言中注释符的格式如何？注释信息的功能是什么？

答：注释符格式有2种：

格式一： /*  <注释信息>  */

格式二： //  <注释信息>

注释信息是用来对程序进行提示和说明的。

使用const定义符号常量比使用#define定义符号常量有何优点？

答：使用const定义符号常量时要指出数据类型，而用#define定义符号常量时不需提出类型，因此前者比后者对类型要求更严格，这样会更安全。

内部静态存储类变量有何特点？

答：内部静态存储类变贯的特点是作用域较小，但寿命很长，这种变量作用域与寿命不一致，因此会出现不可见但又存在的情况。

在使用插入符（<<）输出若干个表达式值时，有的表达式中使用的运算符的优先级低于插入符优先级时应该如何处理？

答：这时需将表达式用括号括起来，己改变其优先级。

5．由多种不同运算符组成的表达式，其类型如何确定？例如，

    int a, b, c;

    …

    a=b>c？b:c;

这是一个条件表达式还是赋值表达式？

答：表达式类型由优先级低的运算符组成的表达式来确定。

这是一个赋值表达式，因为赋值运算符优先级低于三目运算符。

数组元素个数是由什么决定的？

答：数组元素个数是由维数及其大小来决定的。一维数组元素个数是该维的大小，二维数组的元素个数是两维大小之积等。

数组元素下标有何规定？

答：C++语言中，数组元素下标从0开始。

初始值表中数据项的类型和个数有何规定？

答：初始值表中数据项的类型应与该变是类型相同，个数应小于或等于被初始化的数组元素的个数。

字符数组和字符串有什么关系？

答：字符数组中可存放字符串，而字符数组不都是存放字符串的。如果字符数组中有字符串结束符，则说明该字符数存放的是字符串。

10．一个数组中的元素类型是否一定相同？何时定义的数组元素具有默认值？

 答：数组中元素类型必须相同。存储类为外部和静态的数组其元素具有默认值。

第3章　语句和预处理　                     
练习题3

3.1  判断题

√ 1．表达式和表达式语句是不同的。

× 2．空语句是一种没有用处的语句。

× 3．复合语句就是分程序。

× 4．条件语句中if子句和else子句都是必须有并且仅有一个。

√ 5．条件语句中else if子句可以没有，也可以有多个。

√ 6．开关语句可实现多路分支。

× 7．开关语句的<语句序列>中必须有一个break语句，否则该开关语句便无法退出。

× 8．任何循环语句都是至少执行一次循环体。

× 9．退出for循环语句必须是for后面括号内的中间一个表达式的值为0。

√ 10．do-while循环语句至少要执行一次循环体。

× 11．循环语句的循环体中可以出现if语句，if语句的if体内不能出现循环语句。

× 12．goto语句中所使用的语句标号是一种标识符，它的作用域是文件级的。

√ 13．break语句和continue语句都可以出现在循环体中，但是它们的作用是不同的。

× 14．文件包含命令所能包含的文件类型是不受限制的。

3.2  单选题

1．下列关于语句的描述中，错误的是（  A  ）。

A．C++程序中的函数是由若干条语句组成的

B．每条语句都要实现某种操作

C．条件语句是用来实现分支操作的

D．循环语句是用来在一定条件下重复执行某段程序的

2．下列关于条件语句的描述中，错误的是（  C  ）。

A．if语句中最多只能有一个else子句

B．if语句的if体内可以出现开关语句

C．if语句中else if子句和else子句的顺序是没有限制的

D．if语句中else子句是与它最近的if子句配对的

3．下列关于开关语句的描述中，错误的是（  B  ）。

A．开关语句中，case子句的个数是不受限制的

B．开关语句中，case子句的语句序列中一定要有break语句

C．开关语句中，default子句可以省略

D．开关语句中，右花括号具有退出开关语句的功能

4．下列关于循环语句的描述中，错误的是（  A  ）。

A．while循环语句中<条件>给定的表达式不能为非0的常量，否则便是死循环

B．for循环语句的循环体内可以出现while循环语句、do-while循环语句和for循环语句
C．循环语句的循环体可以是空语句

D．循环语句的循环体内可以出现break语句，也可以出现continue语句

5．已知：int i(3)；下列do-while循环语句的循环次数是（  D  ）。

    do{

          cout<<i--<<endl;

          i--;

    }while(i!=0);

A．0







B．3

C．1







D．无限

6．下列for循环语句的循环次数是（  B  ）。

    for(int i(0), j(5); i=3; i++, j--);

A．3







B．无限

C．5







D．0

7．下列while循环语句的循环次数是（  A  ）。

    while(int i(0))  i--;

A．0







B．1

C．2







D．无限

8．下列程序段执行后，j值是（  B  ）。

    for(int i(0), j(0); i＜10; i++)

       if(i)  j++;

A．0







B．9

C．10






D．无限

9．已知：typedef char CH；下列描述中，正确的是（  A  ）。

A．使用CH定义的变量是char型变量

B．使用CH定义的是一个字符常量

C．使用CH定义的变量其类型不确定

D．使用CH定义的是一个字符串

10．下列关于预处理命令的描述中，错误的是（  D  ）。

A．预处理命令最左边的标识符是#

B．预处理命令是在编译前处理的

C．宏定义命令可以定义符号常量

D．文件包含命令只能包含.h文件

3.3  填空题

1．表达式语句是一个表达式后边加上   分号(;)  组成的。空语句是  只有一个分号的语句 。

2．复合语句是由   两条 条或  两条 条以上的语句加上   花括号({}) 组成的。

3．分程序是一种带有   说明   语句的复合语句。

4．循环语句的共同特点是都应具有  循环体  和  退出循环的条件  。

5．下列程序是求100之内的能被7整除的自然数之和。

    #inelude <iostream.h>

    void main( )

    {

        int sum;

        _sum=0_;

        for(int i(1);__i<=100_; i++)

          if(_i%7==0__)

            sum+=i;

        cout<<sum<<endl;

    }

3.4  上机调试下列程序，并分析其输出结果

1．
    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        int a(8),b(5);

        if(!a)

     
   b--;

        else if(b)

     
   if(a)

     

 a++;

     
   else

     

 a--;

        else

     
   b++;

        cout<<a<<','<<b<<endl;

    }

答： 9,5

2．

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        int a(10);

        while(--a)

        {

     
   if(a==5)  break;

     
   if(a%2==0&&a%3==0)  continue;

     
   cout<<a<<endl;

        }

    }

答： 9

     8

     7

3．

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        int b(10);

        do  {

     

  ++b;

     

  cout<<++b<<endl;

     

  if(b==15)  break;

        }while(b<15);

        cout<<"ok! "<<endl;

    }

答： 12

     14

     16

     ok!

4．

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        int w(5);

        do  {

     

  switch(w%2)

     

  {

     

    case 1: w--; break;

     

    case 0: w++; break;

     

  }

     

  w--;

     

  cout<<w<<endl;

        }while(w>0);

    }

答： 3

     1

     -1

5．

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        int a(4),b(5),i(0),j(0);

        switch(a)

        {

     
   case 4: switch(b)

     


 {

     

         case 4: i++; break;

     

         case 5: j++; break;

     

         default: i++;j++;

     


 }

     
   case 5: i++; j++;

     


 break;

     
   default: i++;j++;

        }

        cout<<i<<','<<j<<endl;

    }

答： 1,2

6．

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        int b(10);

        for(int i=9;i>=0;i--)

        {

          switch(i)

     
  {

     

 case 1: case 4: case 7: b++;break;

     

 case 2: case 5: case 8: break;

     

 case 3: case 6: case 9: b+=2;

     
   }

        }

        cout<<b<<endl;

    }

答： 19

7．

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        int a(6);

        for(int i(1);i<=a;i++)

        {

     
  for(int j=1;j<=a-i;j++)

     

 cout<<' ';

     
  for(j=1;j<=2*i-1;j++)

     

 cout<<'A';

     
  cout<<endl; 

        }

    }

答：          A

             AAA

            AAAAA

           AAAAAAA

          AAAAAAAAA

        AAAAAAAAAAA

8．
    #include <iostream.h>

    #define MAX(x,y) (x)>(y)?(x):(y)

    void main()

    {

        typedef int IN;

        IN a(3),b(4),c;

        c=MAX(a,b)*2;

        cout<<c<<endl;

    }

答： 8

3.5  编程题

求100之内的自然数中奇数之和。

答：编程如下：

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        int s=0;

        for(int i=1;i<100;i+=2)




s+=i;

        cout<<s<<endl;

    }

求两个整数的最大公约数和最小公倍数。

答：编程如下：

假定两个整数分别为15和25，求它们的最大公约数和最小公倍数。

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        int m,n,t;



m=15;



n=25;



if(m<n)



{




t=m;




m=n;




n=t;



}



int m0=m,n0=n;



while(n!=0)



{




t=m%n;




m=n;




n=t;



}

        cout<<"最大公约数为"<<m<<endl;



cout<<"最小公倍数为"<<m0*n0/m<<endl;

    }

求下列分数序列前15项之和。

    2/1，3/2，5/3，8/5，13/8，…
答：编程如下：

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        int a;



double i=2,j=1,sum=0,t;



for(a=1;a<15;a++)



{




sum+=i/j;




t=i;




i+=j;




j=t;



}

        cout<<"SUM="<<sum<<endl;

    }

4．按下列公式，求e的近似值。

    e=1+1/1！+1/2！+1/3！+…+1/n!

答：编程如下：

    #include <iostream.h>

    #include <math.h>

    void main()

    {



double x(1),s(0);



for(int i=1;fabs(x)>1e-8;i++)



{




x*=(-1.0)*(2*i-3)/(2*i-1);




s+=x;



}



s*=4;

        cout<<"pi="<<s<<endl;

    }

5．求下列式子之和，假定n=10。

    S=1+(1+2)+(1+2+3)+…+(1+2+3+…+n)

答：编程如下：

    #include <iostream.h>

    void main()

    {



int s(0),s1(0);



for(int i=1;i<=10;i++)



{




s1+=i;




s+=s1;



}

        cout<<s<<endl;

    }

3.6  简单回答下列问题

分程序是复合语句吗？复合语句与分程序的区别是什么？

答：分程序是复合语句。复合语句与分程序的区别在于含有说明语句的复合语句称为分程序。

if语句中，else子句的功能是什么？

答：该子句的功能是当if子句和所有else if子句的条件都为0时，则执行else子句。

在开关语句中，是否每个case子句后面的<语句序列>中都应该有break语句？

答：通常case子句后面的<语句序列>中都有break语句，根据需要也可以没有break语句。

循环语句的循环体中出现的continue语句的作用是什么？

答：结束本次循环，转到循环头判断是否继续循环。

文件包含命令的功能吗？该命令一定要放在程序首部吗？

答：该预处理命令是将指定的包含文件内容放在该命令出现的地方。通常放在程序开头，便于后边语句的使用。

第4章　指针和引用　
练习题4

4.1  判断题

× 1．指针是变量，它具有的值是某个变量或对象的地址值，它还具有一个地址值，这两个地址值是相等的。

√ 2．指针的类型是它所指向的变量或对象的类型。

× 3．定义指针时不可以赋初值。

√ 4．指针可以赋值，给指针赋值时一定要类型相同，级别一致。

× 5．指针可以加上或减去一个int型数，也可以加上一个指针。

√ 6．两个指针在任何情况下相减都是有意义的。

√ 7．数组元素可以用下标表示，也可以用指针表示。

× 8．指向数组元素的指针只可指向数组的首元素。

√ 9．指向一维数组的指针是一个二级指针。

× 10．指针数组的元素可以是不同类型的指针。

√ 11．字符指针是指向字符串的指针，可以用字符串常量给字符指针赋值。

× 12．引用是一种变量，它也有值和地址值。

√ 13．引用是某个变量的别名，引用是被绑定在被引用的变量上。

√ 14．创建引用时要用一个同类型的变量进行初始化。

√ 15．指针是变量，它可以有引用，而引用不能有引用。

4.2  单选题

1．下列关于定义一个指向double型变量的指针，正确的是（  B  ）。

A．int a(5)；double *pd=a；



B．double d(2.5)，*pd=&d；

C．double d(2.5)，*pd=d；



D．double a(2.5)，pd=d；

2．下列关于创建一个int型变量的引用，正确的是（ A   ）。

A．int a(3)，&ra=a；




B．int a(3),&ra=&a；

C．double d(3.1)；int &rd=d；


D．int a(3)，ra=a；

3．下列关于指针概念的描述中，错误的是（ B  ）。

A．指针中存放的是某变量或对象的地址值

B．指针的类型是它所存放的数值的类型

C．指针是变量，它也具有一个内存地址值

D．指针的值（非常量指针）是可以改变的

4．下列关于引用概念的描述中，错误的是（  A  ）。

A．引用是变量，它具有值和地址值

B．引用不可以作数组元素

C．引用是变量的别名

D．创建引用时必须进行初始化

5．已知：int a[5]，*p=a；则与++*p相同的是（  D  ）。

A．*++p 







B．a[0]

C．*p++







D．++a[0]

6．已知：int a[ ]={1,2,3,4,5}，*p=a；在下列数组元素地址的表示中，正确的是（  C  ）。

A．&(a+1)






B．&(p+1)

C．&p[2]







D．*p++

7．已知：int a[3][4],(*p)[4]；下列赋值表达式中，正确的是（  A  ）。

A．p=a+2







B．p=a[1]

C．p=*a







D．p=*a+2

8．已知：int b[3][5]={0};下列数组元素值的表示中，错误的是（  D  ）。

A．**(b+1)






B．(*(b+1))[2]

C．*(*(b+1)+1)





D．*(b+2)

9．已知：int a=1，b=2，*p[2]；下列表达式中正确的是（  C  ）。

A．p=&a








B．p=&b

C．p[0]=&a，p[1]=&b





D．p[ ]={&a，&b}；

10．已知：int a(5)，&ra=a；下列描述中，错误的是（  D  ）。

A．ra是变量a的引用，即为变量的别名

B．ra的值为5

C．ra的地址值为&a





D．改变ra的值为10，变量a值仍为5
4.3  填空题

1．单目运算符&作用在变量名左边，表示该变量的  地址值 ，单目运算符*作用在指针名的左边，表示取该变量的  值   。

2．指向一维数组元素的指针是  一  级指针，指向二维数组元素的指针是  一   级指针，指向一维数组的指针是  二  级指针，指向一级指针的指针是  二  级指针，一维一级指针数组名是  二  级指针的地址值，二维数组的数组名是   二   级指针的地址值。
3．在一个二维数组b[3][5]中，b[0]与  *b   是等价的，&b[1]与  b+1  是等价的。

4．指针的运算有4种，它们是  赋值  运算、一个指针加减整型数的运算、两个指针相减和 比较  运算。

5．引用不是变量，它是某个变量或对象的  别名  。引用的值是  被引用的变量的值  ，引用的地址值是   被引用的变量的地址值  。

4.4  分析下列程序的输出结果

1．

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        int a[]={5,4,3,2,1};

        int *p=&a[2];

        int m(5),n;

        for(int i(2);i>=0;i--)

        {

      
  n=(*(p+i)<*a)?*(p+i):*a;

      
  cout<<n<<endl;

        }

    }

答： 1

     2

     3

2．

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        char *p1,*p2;

        p1="abcqrv";

        p2="abcpqo";

        while(*p1&&*p2&&*p2++==*p1++)

           ;

        int n=*(p1-1)-*(p2-1);

        cout<<n<<endl;

    }

答： 1

3．

    #include <iostream.h>

    int a[]={10,9,6,5,4,2,1};

    void main()

    {

        int n(7),i(7),x(7);

        while(x>*(a+i))

        {

        *(a+i+1)=*(a+i);

         i--;

         }

        *(a+i+1)=x;

        for(i=0;i<n;i++)

          cout<<*(a+i)<<',';

        cout<<a[i]<<endl;

    }

答： 10,9,7,6,5,4,2,1

4．

    #include <iostream.h>

    int a[][3]={1,2,3,4,5,6,7,8,9};

    int *p[]={a[0],a[1],a[2]};

    int **pp=p;

    void main()

    {

        int (*s)[3]=a;

        for(int i(1);i<3;i++)

          for(int j(0);j<2;j++)

      

 cout<<*(a[i]+j)<<','<<*(*(p+i)+j)<<','

                   <<(*(pp+i))[j]<<','<<*(*s+3*i+j)<<endl;

    }

答： 4,4,4,4

     5,5,5,5

     7,7,7,7

     8,8,8,8

5．

    #include <iostream.h>

    int a[]={1,2,3,4,5,6,7,8,9};

    void main()

    {

        int *pa=a;

        cout<<*pa<<',';

        cout<<*(pa++)<<',';

        cout<<*++pa<<',';

        cout<<*(pa--)<<',';

        pa+=4;

        cout<<*pa<<','<<*(pa+2)<<endl;

    }

答： 1,1,3,3,6,8

6．

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        char str[][4]={"345","789"},*m[2];

        int s(0);

        for(int i=0;i<2;i++)

      
  m[i]=str[i];

      
for(i=0;i<2;i++)

      
  for(int j(0);j<4;j+=2)

      

 s+=m[i][j]-'0';

        cout<<s<<endl;

    }

答： 24

7．

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        double d1=3.2,d2=5.2;

        double &rd1=d1,&rd2=d2;

        cout<<rd1+rd2<<','<<d1+rd2<<endl;

        rd1=9.3;

        cout<<rd1+rd2<<','<<d1+rd2<<endl;

        d2=0.8;

        cout<<2*rd2<<endl;

    }

答： 8.4,8.4

     14.5,14.5

     1.6

8．

    #include <iostream.h>

    void main()

    {

        int *p;

        int *&rp=p;

        int a=90;

        p=&a;

        cout<<"a="<<a<<','<<"*rp="<<*rp<<endl; 

        int b=50;

        rp=&b;

        cout<<"b="<<b<<','<<"*rp="<<*rp<<endl;

    }

答： a=90,*rp=90

     b=50,*rp=50

4.5  编程题（使用指针）

已知4个字符串，编程输出它们中最小的一个。

答：编程如下：

#include <iostream.h>

#include <string.h>

void swap(char p1[],char p2[]);

void main()

{


char s1[10]="while",s2[10]="else",s3[10]="default",s4[10]="continue";


if(strcmp(s1,s2))



swap(s1,s2);


if(strcmp(s3,s4))



swap(s3,s4);


if(strcmp(s1,s3))



swap(s1,s3);


cout<<s1<<endl;

}

void swap(char p1[],char p2[])

{


char p[10];


strcpy(p,p1);


strcpy(p1,p2);


strcpy(p2,p);

}

将一个长度为n的字符串，编程实现其逆序输出。

答：编程如下：

#include <iostream.h>

#include <string.h>

void inverse(char []);

void main()

{


char s[50];


cout<<"输入一个字符串：";


cin>>s;


inverse(s);


cout<<"反序后的字符串是 "<<s<<endl;

}

void inverse(char p[])

{


int n=strlen(p);


int limit=n/2;


for(int i=0;i<limit;i++)


{



char t=p[i];



p[i]=p[n-i-1];



p[n-i-1]=t;


}

}

已知一个二维int型数组，编程求出它的最小的元素值。

答：编程如下：

#include <iostream.h>

void main()

{


int n[3][2]={{3,8},{-5,9},{2,4}};


int lim=n[0][0];


for(int i=0;i<3;i++)



for(int j=0;j<2;j++)



    if(n[i][j]<lim)





lim=n[i][j];


cout<<"最小元素值为 "<<lim<<endl;

}

已知字符型指针数组中存放若干个字符串，编程从键盘上修改其中某个字符串。

答：编程如下：

#include <iostream.h>

#include <string.h>

char *str[5]={"abc","def","ghi","jkl","pqo"};

char *modify(int,char []);

void main()

{


int n;


char s[10];


cout<<"修改第几个字符串：";


cin>>n;


cout<<"该字符串修改为：";


cin>>s;


cout<<"修改后的字符串是 "<<modify(n,s)<<endl;


cout<<"修改后字符指针数组中的字符串如下：\n";


for(int i=0;i<5;i++)



cout<<str[i]<<endl;

}

char *modify(int n,char s[])

{


return *(str+n-1)=s;

}

有n个小孩排成一圈。从第1个小孩开始作1至3报数，凡报数为3的小孩从圈中出来，求最后出圈的小孩的顺序号是多少？

答：编程如下：

#include <iostream.h>

void main()

{


int n,num[100];


cout<<"输入排号人数：";


cin>>n;


int *p=num;

for(int i=0;i<n;i++)


*(p+i)=i+1;

i=0;


int k=0,a=0;


while(a<n-1)


{



if(*(p+i)!=0)




k++;



if(k==3)



{




*(p+i)=0;




k=0;




a++;



}



i++;



if(i==n)




i=0;


}


while(*p==0)



p++;


cout<<"最后留下的是第 "<<*p<<" 号"<<endl;

}

4.6  简单回答下列问题

指针与一般变量有何不同？

答：指针是变量，它不同于一般量。其一是指针存放的是地址值，其二指针的类型是它所指向的变量类型。

指针可以作哪些运算？

答：指针的运算有4种：

赋值运算

加减一个整型数运算

在一定条件下，两个指针可以比较运算

在一定条件下，两个指针可以相减运算

指针可以作数组元素，这种数组叫什么数组？

答：指针作数组元素的数组称为指针数组。

什么是字符指针？字符指针与字符数组有何不同？

答：指符指针是指向字符串的指针。字符指针是变量指针，字符数组名是常量指针。

什么是引用？引用有哪些特征？

答：引用不是变量，是变量或对象的别名。引用的值和地址值都是被引用的变量的值和地址值。当被引用的变量值被改变，则引用的值也被改变，反之亦然。

第5章　函数　
练习题5
5.1  判断题
√ 1．函数的调用可以嵌套，函数的定义不能嵌套。

× 2．C++语言中，函数可以用原型说明，也可用简单说明。

× 3．定义函数时，存储类可以缺省，数据类型也可以省略。

× 4．函数可以没有参数，但是不能没有返回值。

× 5．函数定义时必须给出函数体，函数体内至少有一条语句。

√ 6．没有参数的两个函数是不能重载的。

√ 7．函数调用方式有传值调用和引用调用两种，传值调用中又分传值和传址两种。

√ 8．函数的存储类有外部的和静态的两种，它们的作用域分别是程序级的和文件级的。

× 9．没有返回值的函数不能设置为内联函数。

× 10．函数可以设置默认的参数值，默认参数值必须设置在函数定义时的形参上。

5.2  单选题
1．当一个函数没有返回值时，该函数类型应说明为（  A  ）。

A．void






B．int

C．无






D．任意

2．下列关于设置函数默认的参数值的描述中，错误的是（  C  ）。

A．可对函数的部分参数或全部参数设置默认值

B．在有函数说明时，默认值应设置在函数说明时，而不是定义时

C．设置函数默认参数值时，只可用常量不可用含有变量的表达式

D．设置函数参数默认值应从右向左设置

3．下列关于被调用函数中return语句的描述中，错误的是（  D  ）。

A．一个函数中可以有多条return语句

B．return语句具有返回程序控制权的作用

C．函数通过return语句返回值时仅有一个

D．一个函数中有且仅有一条return语句

4．函数返回值的类型是由（  B  ）决定的。

A．调用该函数的调用函数的类型

B．定义该函数时所指定的类型

C．return语句中表达式的类型

D．接收函数返回值的变量或对象的类型

5．下列设置函数参数默认值的说明语句中，错误的是（  C  ）。

A．int fun(int x , int y=10);


B．int fun(int x=5, int =10);
C．int fun(int x=5, int y);



D．int fun(int x , int y=a+b);
（其中，a和b是已定义过具有有效值的变量）

6．下列选择重载函数的不同实现的判断条件中，错误的是（  D  ）。

A．参数类型不同




B．参数个数不同

C．参数顺序不同




D．函数返回值不同

7．已知：int fun (int ＆a),m=10；下列调用fum()函数的语句中，正确的是（  C  ）。

A．fun(＆m);





B．fun (m*2);

C．fun (m);





D．fun (m++);
8．在函数的引用调用中，函数的实参和形参分别应是（  C  ）。

A．变量值和变量




B．地址值和指针

C．变量名和引用




D．地址值和引用

9．在函数的传址调用中，函数的实参和形参分别应是（  B  ）。

A．变量值和变量




B．地址值和指针

C．变量名和引用




D．地址值和引用

10．说明一个内联函数时，应加关键字是（  A  ）。

A．inline






B．static

C．void






D．extern

5.3  填空题
1．如果将调用一个函数的过程分为3个步骤，第1步是 转去执行被调用函数   ，第2步是 执行被调用函数的语句 ，第3步是返回操作。

2．函数的存储类分两种，它们分别是 外部  函数和内部函数，其中  内部  函数的存储类说明不可省略，该说明符是  static 。

3．使用关键字inline说明的函数称为  内联  函数，具有相同函数名但具有不同实现的函数称为  重载  函数。

4．在调用一个函数过程中可以直接或间接地调用该函数，则该函数称为  被调用      函数。这种调用称为  嵌套  调用。

5．在引用调用中，函数实参用  变量名 ，形参用  引用名 。

5.4  分析下列程序的输出结果
1．

    #include <iostream.h>

    int fun(int n)

    {

       int p(1),s(0);

       for(int i(1);i<n;i++)

       {

          p*=i;

          s+=p;

       }

       return s;

    }

    void main()

    {

        int s=fun(4);

        cout<<s<<endl;

    }

答： 9

2．

    #include <iostream.h>

    void fun();

    void main()

    {

        for(int i(0);i<4;i++)

           fun();

    }

    void fun()

    {

        int a(0);

        a++;

        static int b;

        b++;

        cout<<"a="<<a<<','<<"b="<<b<<endl;

    }
答： a=1,b=1
     a=1,b=2
     a=1,b=3
     a=1,b=4
3．

    #include <iostream.h>

    int fac(int);

    void main()

    {

        int s(0);

        for(int i(1);i<=5;i++)

          s+=fac(i);

        cout<<"5!+4!+3!+2!+1!= "<<s<<endl;

    }

    int fac(int n)

    {

        static int b=1;

        b*=n;

        return b;

    }

答： 5!+4!+3!+2!+1!=153

4．

    #include <iostream.h>

    int fun(char *,char *);

    void main()

    {

       char *p1,*p2;

       p1="abcfgy";

       p2="abcdhu";

       int n=fun(p1,p2);
       cout<<n<<endl;
    }

    int fun(char *s1,char *s2)

    {

       while(*s1&&*s2&&*s1++= =*s2++)

          ;

       s1--;

       s2--;

       return *s1-*s2;

    }

答： 2

5．

    #include <iostream.h>

    void fun(int,int,int *);

    void main()

    {

        int a,b,c;

        fun(5,6,&a);

        fun(7,a,&b);

        fun(a,b,&c);

        cout<<a<<','<<b<<','<<c<<endl;

    }
    void fun(int i,int j,int *k)
    {

        j+=i;

        *k=j-i;

    }

答： 6,6,6

6．

    #include <iostream.h>

    int add(int,int =5);

    void main()

    {

        int a(8);

        cout<<"sum1="<<add(a)<<endl;

        cout<<"sum2="<<add(a,add(a))<<endl;

        cout<<"sum3="<<add(a,add(a,add(a)))<<endl;

    }
    int add(int i,int j)
    {

       return i+j;

    }

答： sum1=13

     sum2=21

     sum3=29

7．

    #include <iostream.h>

    void swap(int &,int &);

    void main()

    {

        int a(8),b(5);

        cout<<"a="<<a<<','<<"b="<<b<<endl;

        swap(a,b);

        cout<<"a="<<a<<','<<"b="<<b<<endl;

    }
    void swap(int &i,int &j)
    {
       int t;
       t=i;
       i=j;
       j=t;
    }

答： a=8,b=5

     a=5,b=8

8．

    #include <iostream.h>

    void print(int),print(char),print(char *);

    void main()

    {

        int a(800);

        print(a);

        print('a');

        print("break");

    }

    void print(int i)

    {

        cout<<i<<endl;

    }

    void print(char i)

    {

        cout<<i<<endl;

    }

    void print(char *i)

    {

        cout<<i<<endl;

    }

答： 800

     a

     break

5.5  编程题
1. 从键盘上输入8个浮点数，编程求出其和以及平均值。要求写出求和以及平均值的函数。
答：编程如下：

    #include <iostream.h>
    double s,sum(double b[],int n),average(int n);
    void main()
    {
        double a[8];


cout<<"输入8个double型数 ;";


for(int i=0;i<8;i++)



cin>>a[i];


s=sum(a,8);


double ave=average(8);


cout<<"SUM="<<s<<','<<"AVERAGE="<<ave<<endl;
    }
    double sum(double b[],int n)
    {
        double sum=0;


for(int i=0;i<n;i++)



sum+=b[i];


return sum;
    }
    double average(int n)
    {  
        return s/n;
}
从键盘上输入8个整型数，编辑求出它们中间最大的数和最小的数。要求写出求最大数和最小数的函数。

答：编程如下：

    #include <iostream.h>

    int max(double b[],int n),min(double b[],int n);

    void main()

    {

        int a[8];



cout<<"输入8个int型数 ;";



for(int i=0;i<8;i++)




cin>>a[i];



cout<<"最大数为 "<<max(a,8)<<','<<"最小数为 "<<min(a,8)<<endl;

    }
    int max(double b[],int n)
    {

        int max=b[0];



for(int i=0;i<n;i++)




if(b[i]>max)





max=b[i];



return max;

    }
    int min(double b[],int n)
    {  
        int min=b[0];


for(int i=0;i<n;i++)



if(b[i]<min)




min=b[i];


return min;

     }

给定某个年、月、日，计算出这一天是属于该年的第几天。要求写出计算闰年的函数和计算日期的函数。

答：编程如下：

    #include <iostream.h>

    int sum_day(int,int),leap(int);

    void main()

    {

        int year,month,day;



    cout<<"请输入一个日期(yyyy mm dd): ";



    cin>>year>>month>>day;



    int days=sum_day(month,day);



    if(leap(year)&&month>2)




    days++;



    cout<<year<<"年"<<month<<"月"<<day<<"日是这一年的第"<<days<<"天。\n";

    }

    int sum_day(int month,int day)

    {

        int day_month[13]={0,31,28,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31};



   for(int i=1;i<month;i++)




   day+=day_month[i];



   return day;

    }

    int leap(int year)

    {  

        int leap=year%4==0&&year%100!=0||year%400==0;



   return leap;

}

使用递归方法将一个n位整数转换为一个字符串。编写转换函数。

答：编程如下：

    #include <iostream.h>

    void convert(int);

    void main()

    {

        int num;



   cout<<"请输入一个整型数: ";



   cin>>num;



   cout<<"输出的字符串是";



   convert(num);



   cout<<endl;

    }

    void convert(int n)

    {  

        int a;



   if((a=n/10)!=0)




   convert(a);


   char c=n%10+'0';


   cout<<c;

    }

编写一个程序验证：任何一个充分大的偶数（≥6）总可以表示成两个素数之和。要求编写一个求素数的函数prine()，它有一个int型参数，当参数值为素数时返回1，否则返回0。
答：编程如下：

    #include <iostream.h>
    int prime(int);
    void main()
    {
        int n;


   cout<<"请输入一个大于或等于6的偶数: ";


   cin>>n;


   int i,j;


   cout<<"两个素数的所有可能有：\n";


   for(i=2;i<=n/2;i++)


   {



   j=n-i;



   if(prime(i)&&prime(j))




   cout<<"N="<<i<<'+'<<j<<endl;


   }
    }
    int prime(int n)
    {  
        int j=2;


   while(n%j!=0)



   j++;


   if(n==j)



   return 1;


   else



   return 0;
    }
5.6  简单回答下列问题
没有返回值的函数是否有函数类型？函数参数类型与函数的类型是否有关系？

答：没有返回值的函数的类型为void。没有关系。

函数的缺省的存储类是什么？函数的存储类与函数什么关系？

答：函数的缺省的存储类是外部类。函数的存储类决定了函数的作用域。

函数的调用方式有哪两种？传址和引用调用方式有何不同？

答：函数的调用方式有两种：传值调用和引用调用。传址调用时实参用地址值，形参用指针，引用调用时实参用变量名，形参用引用名。

内联函数与一般函数有何不同？

答：内联函数的函数体是在编译时被替换，一般函数的函数体是在调用时被转去执行。前者可以提高速度，后者可以减少代码，各有利弊。

对重载函数设置默认参数值，对重载函数的选择是否会有影响？

答：是会有影响的。

一 程序填空
/*-------------------------------------------------------

1：功能：编写程序求1!+2!+3!+4!+5!和。
     (其中求阶乘是用函数来实现的)。
-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

/***********SPACE***********/

【?】;                         //函数原型声明
void main( )

{    long s=0;

for(int i=1;i<=5;i++)

/***********SPACE***********/

  【?】;                  //函数调用
cout<<"1!+2!+3!+4!+5!= "<<s<<endl;

}

long int fac(int x)

{   static int b=1;

         b*=x;

/***********SPACE***********/

    【?】;                        //函数值返回
}

答案：
=======(答案1)=======
long int fac(int x)=========或=========long int fac(int)

=======(答案2)=======
s+=fac(i)=========或=========s=s+fac(i)

=======(答案3)=======
return b

━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

2：功能：从键盘输入一组数，求该组数中的最大值.
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

 float x[10],max;

/***********SPACE***********/

    【?】;           //假设第一个元素为最大值
for(i=0;i<10;i++)

cin>>x[i];

/***********SPACE***********/

【?】;
for(i=0;i<10;i++)

if(x[i]>=max)

/***********SPACE***********/

【?】;
/***********SPACE***********/

cout<<【?】;      //输出最大值
}

答案：
=======(答案1)=======
int i

=======(答案2)=======
max=x[0]

=======(答案3)=======
max=x[i]

=======(答案4)=======
max

━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

3：功能：编写程序是用递归算法求n!。
-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

int f1(int a);

void main()

{

    int a=6;

/***********SPACE***********/

    cout<<【?】<<endl;
}

int f1(int a)

{

/***********SPACE***********/

    return(a==0)?1:【?】;
}

答案：
=======(答案1)=======
f1(a)

=======(答案2)=======
a*f1(a-1)

/*-------------------------------------------------------

4：功能：在一维数组中统计正数和负数的个数，正数的个数存入
      变量C1中，负数的个数存入变量C2中。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

       int a[10]={1,-2,3,4,-5,6,7,8,-9,10};

/***********SPACE***********/

【?】
/***********SPACE***********/

for (int i=0;【?】;i++)
/***********SPACE***********/

     if(【?】>0)
       c1++;

else 

/***********SPACE***********/

【?】;
    cout<<c1<<"  " <<c2;

}

答案：
=======(答案1)=======
int c1=0 , c2=0 ;

=======(答案2)=======
i<10=========或=========i<=9

=======(答案3)=======
a[i]

=======(答案4)=======
c2++=========或=========c2=c2+1=========或=========++c2=========或====c2+=1

━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

5：功能：下面程序运行后输出的结果为：
           * *

         * * * *

       * * * * * *

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include<iomanip.h>

void main()

{ 

int i,j,k ;

for(i=1 ;i<=4 ;i++)

{

/***********SPACE***********/

     for(j=1;j<20-3*i;【?】)
        cout<<" ";

/***********SPACE***********/

     for(k=1;【?】; k++)
        cout<<setw(3)<<"*";

/***********SPACE***********/

        【?】;  //换行
}  }

答案：
=======(答案1)=======
j++

=======(答案2)=======
k<2*i-1=========或=========k<=2*i-2

=======(答案3)=======
cout<<endl

━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

6：功能：求两个数的最大公约数
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int m,n,k;

cin>>m>>n;

k=m%n;

/***********SPACE***********/

while(【?】)
{m=n;

/***********SPACE***********/

【?】=k;
/***********SPACE***********/

k=【?】;
}

/***********SPACE***********/

cout<<【?】;
}

答案：
=======(答案1)=======
k!=0=========或=========k

=======(答案2)=======
n

=======(答案3)=======
m%n

=======(答案4)=======
N

━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

7：功能：输出100以内能被3整除的且个位是6的所有整数之和
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

/***********SPACE***********/

{int sum,【?】
sum=0;

/***********SPACE***********/

for(i=1;i<=100;【?】)
/***********SPACE***********/

if(【?】)
sum+=i;

/***********SPACE***********/

cout<<【?】;
}

答案：
=======(答案1)=======
i;

=======(答案2)=======
i++=========或=========i=i+1=========或=========i+=1

=======(答案3)=======
i%10==6&&i%3==0=========或=========i%10==6 && i%3==0

=======(答案4)=======
sum

/*-------------------------------------------------------

8://下面程序的功能是计算1-3+5-7+……-99+101的值。
-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>
void main()
{

int i,t=1,s;

【?】;

for(i=1;i<=101;i+=2)

{

    s=s+【?】;


【?】;

}

cout<<s;
} 
答案：
=======(答案1)=======
s=0
=======(答案2)=======
t*i
=======(答案3)=======
t=-t;或t=t*-1;或t=-1*t
━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

9:下面程序的功能是输出1到100之间每位数的乘积大于每位数的和的数。

例如：数字26，数位上数字的乘积12大于数字之和8。 
-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>
void main()
{

int n,k=1,s=0,m,t;

for(n=1;n<=100;n++)

{


k=1;


s=0;


【?】;


while(m!=0)  


{



          【?】;



k=k*t;



s=s+t;



【?】;


}


if(k>s)  



cout<<n<<"\t";

}
} 
答案：
=======(答案1)=======
m=n
=======(答案2)=======
t=m%10
=======(答案3)=======
m=m/10
━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

10：功能：输入若干学生成绩以-1作结束，统计100，90-99，80-89，

      70-79，60-69，0-60各段的人数。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int s,n[6],i,m;

for(i=0;i<6;i++)

/***********SPACE***********/

【?】;

cin>>s;

while(s>=0)

/***********SPACE***********/

{m=【?】;

if(m<1)

m=0;

/***********SPACE***********/

【?】;

/***********SPACE***********/

【?】;

}

cout<<" 0-59"<<"  "<<n[0]<<endl;

for(i=1;i<5;i++)

cout<<(i+5)*10<<"-"<<(i+5)*10+9<<"  "<<n[i]<<endl;

cout<<" 100 "<<n[5]<<endl;

}

答案：

=======(答案1)=======

n[i]=0

=======(答案2)=======

s/10-5

=======(答案3)=======

n[m]=n[m]+1=========或=========n[m]++=========或=========n[m]+=1

=======(答案4)=======

cin>>s

━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

11：功能：计算1+2+3+……10

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int ns,k;

/***********SPACE***********/

ns=【?】;

/***********SPACE***********/

k=【?】;

while(k<=10)

/***********SPACE***********/

{ns+=【?】;

k++;}

/***********SPACE***********/

【?】ns;

}

答案：

=======(答案1)=======

0

=======(答案2)=======

1

=======(答案3)=======

k

=======(答案4)=======

cout<<

━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

12：功能：求100-1000之间的水仙花数（所谓"水仙花数"是指一个3位数,
      其各位数字立方和等于该数本身，如图所示）
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int i,i1,i2,i3,m;

/***********SPACE***********/

for(i=100; i<【?】;i++)
{

/***********SPACE***********/

i1=【?】;
/***********SPACE***********/

i2=【?】;
/***********SPACE***********/

i3=【?】;
m=i1*i1*i1+i2*i2*i2+i3*i3*i3;

if(i==m)

cout<<i<<endl;

}

}

答案：
=======(答案1)=======
1000

=======(答案2)=======
i/100

=======(答案3)=======
i/10% 10=========或=========i%100/10

=======(答案4)=======
i%10

━━━━━━━━━━━━━━━━
二 程序改错
/*-------------------------------------------------------

1：题目:打印扬辉三角形
     1

     1 1

     1 2 1

     1 3 3 1

     1 3 6 4 1

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{int a[5][5],i,j;

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********FOUND***********/

a[i][1]=1;

a[i][i]=1;

for(j=1;j<=i-1;j++)

/***********FOUND***********/

a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i][j];

} 

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********FOUND***********/

for(j=0;j<5;j++)

/***********FOUND***********/

cout<<a[j][i]<<"  ";

cout<<endl;}

}

答案：
=======(答案1)=======
a[i][0]=1;

=======(答案2)=======
a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i-1][j];===或===a[i][j]= a[i-1][j]+ a[i-1][j-1];

=======(答案3)=======
for(j=0;j<=i;j++)=========或=========for(j=0;j<i+1;j++)

=======(答案4)=======
cout<<a[i][j]<<"  ";

━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

2：题目:在一个具有N个数的数组中查找并删除一个数K。
-------------------------------------------------------*/

#define n 10

#include <iostream.h>

void main()

{

/***********FOUND***********/

int a[n],n,k,i,j;

/***********FOUND***********/

for(i=1;i<=n;i++)

cin>>a[i];

cin>>k;

/***********FOUND***********/

for(i=1;i<=n||a[i]!=k;i++);

if(i<n)

{for(j=i;j<=n-1;j++)

a[j]=a[j+1];

/***********FOUND***********/

for(i=0;i<n;i++)

cout<<a[i];

}

else

{cout<<"not found";

for(i=0;i<n;i++)

cout<<a[i];

}

}

答案：
=======(答案1)=======
int a[n],k,i,j;

=======(答案2)=======
for(i=0;i<n;i++)

=======(答案3)=======
for(i=0;i<n&&a[i]!=k;i++);

=======(答案4)=======
for(i=0;i<n-1;i++)

━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

3：题目:计算分段函数的值
                0              (x=0)

     y   =      2x+20          (x>0)

                3x            (x<0)

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{float x,y;

cin>>x;

/***********FOUND***********/

if(x=0)

y=0;

/***********FOUND***********/

elseif (x<0)

/***********FOUND***********/

y=2x+20;

else

/***********FOUND***********/

y=3x;

cout<<x<<y;

}

答案：
=======(答案1)=======
if(x==0)

=======(答案2)=======
else if (x>0)

=======(答案3)=======
y=2*x+20;

=======(答案4)=======
y=3*x;

━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

4：修改下列程序。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

  int x,y,result;

/***********FOUND***********/

  cin>>x>>y>>endl;

/***********FOUND***********/

  result=2x+3y+1;

/***********FOUND***********/

  cout>>"result is ">>result>>endl;

}

答案：
=======(答案1)=======
cin>>x>>y;

=======(答案2)=======
result=2*x+3*y+1;

=======(答案3)=======
cout<<"result is "<<result<<endl;

━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

5：修改下列程序
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

 int a=2,b=3,c;

 int substract(int x,int y);

/***********FOUND***********/

 c=substract(int a,int b);

 cout<<"a-b="<<c<<endl;

}

/***********FOUND***********/

void substract(int x,int y)

{int z;

 z=x-y;

 return(z);

}

答案：
=======(答案1)=======
c=substract(a,b);

=======(答案2)=======
int substract(int x,int y)

━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

6:功能：用"冒泡法"对连续输入的十个字符排 序后按从小到大的次序.
-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>
#define N 10
void main( ) 
{   

int  i,a[N];
   

for(i=0;i<N;i++)

/***********FOUND***********/


cin<<a[i];
   /***********FOUND***********/     

sort(a[N]);   

for(i=0;i<N;i++)      


cout<<a[i];
}  
void sort(int x[]) 
{

int i,j,t;   

for(j=1;j<N;j++)     

/***********FOUND***********/     

   for(i=0;i<N-j;i--)       
    /***********FOUND***********/       

if(x[i]<x[i+1])

{


t=x[i];


x[i]=x[i+1];


x[i+1]=t;       

} 
}
// 答案：
1)cin>>a[i];
2)sort(a);    
3)for(i=0;i<N-j;i++)    
4)if(x[i]>x[i+1]) 或 if(x[i+1]<x[i]) 
/*-------------------------------------------------------

7:功能：根据整型形参m，计算如下公式的值：y=1＋1/3＋1/5＋1/7＋...＋1/(2m-3) 
-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>
double fun(int m)    
{   

/**********FOUND**********/   

double y=1   
    int i;   

/**********FOUND**********/   

for(i=3; i<m; i++)     

/**********FOUND**********/     

y+=1.0/(2i-3);   

return(y); 
}  
void main()
{   

int n; 

cout<<"Enter n: ";

cin>>n;

cout<<"\nThe result is"<<fun(n);
}  
// 答案：
double y=1;    
2)for(i=3; i<=m; i++) 或 for(i=3; i<m+1; i++)
3)y+=1.0/(2*i-3);
━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

8：题目:计算T=1-1/2+2/3-3/4+……-29/30

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

/***********FOUND***********/

{ 
int  t1,f,k;
 float t=1;

/***********FOUND***********/

f=1;

/***********FOUND***********/

for(k=1;k<=30;k++)

{

/***********FOUND***********/

t1=(k-1)/k;

t+=t1*f;

f=-f;

}

cout<<t;

}

答案：

=======(答案1)=======

int  f , k ; float  t1 ,  t=1 ;

=======(答案2)=======

f=-1;

=======(答案3)=======

for(k=2;k<=30;k++)

=======(答案4)=======

t1=(float)(k-1)/k;=========或=========t1=(k-1)/(float)k;=========或=========

t1=1.0*(k-1)/k;

━━━━━━━━━━━━━━━━
 /*------------------------------------------------------

9：计算输出100-200之间素数的平方根之和
------------------------------------------------------*/

#include<math.h>

#include<iostream.h>

void main()

{

float s,sn;

int n,k,l;

s=0;

/***********FOUND***********/

for(n=100;n<=199;n+=2)

{sn=sqrt(n);

/***********FOUND***********/

l=0;

/***********FOUND***********/

for(k=2;k<=n&&l;k++)

if(n%k==0)l=0;

/***********FOUND***********/

if(l==0)

s+=sn;}

cout<<s;

}

答案：
=======(答案1)=======
for(n=101;n<=199;n+=2)

=====或==for(n=100;n<=199;n+=1)==或for(n=100;n<=200;n+=1)或====for(n=101;n<=200;n+=2)

=======(答案2)=======
l=1

=======(答案3)=======
for(k=2;k<n&&l==0;k++)

=======(答案4)=======
if(l!=0)

━━━━━━━━━━━━━━━━
程序设计  
/*-------------------------------------------------------

1：输入年份和月份，输出该月的天数。（要求采用开关语句实现多路分支）
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{ 

    int year, month, days;

    cout<<"year:";

    cin>>year;

    cout<<"month:";

    cin>>month;

    /**********Program**********/

    /**********  End  **********/

    cout<<"days:"<<days<<endl;

    return 0;

}

答案：
----------------------
   switch(month)
    {

        case 1:

        case 3:

        case 5:

        case 7:

        case 8:

        case 10:

        case 12:

            days=31;break;

        case 4

        case 6:

        case 9:

        case 11:

            days=30;break;

        case 2:

            if((year%4==0)&&(year%100!=0)||(year%400==0))

                days=29;  

            else 

                days=28;

}

/*-------------------------------------------------------

2：题目：  求多项式 1！+2！+3！+……+15!的值。
        存入变量 out.dat 中.
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

void wwjt(int o);

void main()

{

     int n=1,s=0;

     double out=0;

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

           wwjt(out);

}

void wwjt(int o)

{

        fstream myfile;

        myfile.open("out.dat",ios::out);

        myfile<<o<<endl;

        myfile.close();

}

答案：
----------------------
     for (int i=1; i<=15; i++)

       {

              n = n*i;

              s += n;

       }

       cout <<s<<endl;


   out = s ;

/*-------------------------------------------------------

3：题目：从若干学生成绩中统计高于平均分的人数k，用-1做为学生成绩数据的结束标志（说明：数组cj表示学生成绩）。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>

void writeinfile(int n);

void main()

{ float cj[]={76,89,90,67,56,45,24,87,66,56,-1},aver,sum=0;

int n=0,k=0,i;

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

writeinfile(k);

}

void writeinfile(int n)

{

fstream myfile;

myfile.open("f.txt",ios::out);

myfile<<n<<endl;

myfile.close();

}

答案：
----------------------
while(cj[n]>=0)

{sum+=cj[n]; n++;}

aver=sum/n;

for(i=0;i<n;i++)

if(cj[i]>aver) k++;

cout<<k;

----------------------

/*-------------------------------------------------------

4: 编写2-100之内的所有素数的阶乘和，要求判断素数和计算阶乘使用函数实现。
-------------------------------------------------------*/

/*------------------------------------------------

5：题目：在包含10个数的一维整数数组a中查找最大元素max

      和最小元素min。

------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

void main()

{

      int a[10] = {32,43,65,23,432,543,543,54,542,87};

       int i; 

       int max.min;      

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

       cout <<"最大元素："<<max<<endl

            <<"最小元素："<<min<<endl;

           void wwjt(int,int);

           wwjt(max, min);

}

void wwjt(int o,int p)

{

        fstream myfile;

        myfile.open("out.txt",ios::out);

        myfile<<o<<endl<<p;

        myfile.close();

}

答案：

----------------------

       max=a[0];

       min=a[0];

       for (i=1; i<10; i++){

              if (a[i]>max) max=a[i];

              if (a[i]<min) min=a[i];

       }

----------------------

输入年份和月份，输出该月的天数。（要求采用开关语句实现多路分支）
-------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

int year, month, days;

cout<<"year:";

cin>>year;

cout<<"month:";

cin>>month;

/**********Program**********/ 
switch (month)
{case 2:
{
if (year % 400 == 0)
days=29;
else if (year % 4 == 0 && year % 100 != 0)//年数后两位不全为零的年份，比如2016
days=29;
else
days=28;
};break;
case 4:case 6:case 9:case 11://开关语句
days=30;break;
default:
days=31;
}
/**********  End  **********/

cout<<"days:"<<days<<endl;

return 0;

}

2：打印水仙花数及个数 n （水仙花数是三位数，每位数字的立方和等于这个数本身示）。-----------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>

void writeinfile(int n);

void main()

{

        int m,n=0,a,b,c;

/**********Program**********/

//打印所有“水仙花”数
for(m=100;m<1000;m++)
{ 
 a=m/100;
 b=m%100/10;
 c=m%10;
 if(m==a*a*a+b*b*b+c*c*c)
 {
  n++;
  cout<<m<<"\n";//输入并换行
 }
}
cout<<"个数n="<<n<<"\n";
/**********  End  **********/

        writeinfile(n);

}

void writeinfile(int n)

{

        fstream myfile;

        myfile.open(" f.txt" ,ios::out);

        myfile<<n<<endl;

        myfile.close();

}

3： 编写一个函数，统计出一维数组中大于等于所有元素平均值的元素个数并返回它。------------------------------------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

#include<fstream.h>

int Count(double a[], int n)

{

/**********Program**********/

double m=0; 
double k; 
double x=0; 
for (int i=0;i<n;i++)
{
  m+=a[i];//利用for循环将数组各元素相累加，并赋值给m
} 
k=m/n; //求元素平均值
for (int j=0;j<n;j++) 
{ 
if (a[j]>=k)
  x++; 
} 
return x;        

/**********  End  **********/

}

void main()

{

        int c;

        double a[10] = {34,54,75,86,53,45,34,45,34,45};

        c=Count(a,10);

        cout<<" 数组中大于等于所有元素平均值的元素个数为：" <<c;

        void wwjt(int);

        wwjt(c);

}

void wwjt(int o)

{

        fstream myfile;

        myfile.open(" out.txt" ,ios::out);

        myfile<<o<<endl;

        myfile.close();

}

4：找出1-200之间的完数及个数 n（完数是一个数的因子之和是这个数本身。例如6=1+2+3）。-----------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>

void writeinfile(int n);

void main()

{

int m,n,k,s,l;

/**********Program**********/

//这个。。。你得先百度下计算完数的算法，然后再看程序就好看懂了
n=0;
for(m=1;m<=200;m++)
{
s=0;
for(l=1;l<m;l++)
 {
 if(m%l==0)
  {
   s+=l;
  }
 }
if (s==m)
 {
  cout<<m<<"\n";
  n++;
 }
}
cout<<"个数n="<<n<<"\n";
/**********  End  **********/

writeinfile(n);

}

void writeinfile(int n)

{

fstream myfile;

myfile.open(" f.txt" ,ios::out);

myfile<<n<<endl;

myfile.close();

}

5：在包含10个数的一维整数数组a中查找给定的数据num。 如果找到则返回1,未找到返回 0 . -------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <fstream.h>

#include <iostream.h>

int fun(int a[],int num)

{

/**********Program**********/

for(int i=0;i<10;i++)

 if(a[i]==num) break;

if(i<10)

 return 1;

else 

 return 0;

/**********  End  **********/

}

void main()

{

       int a[10]={54,256,563,754,34,56,345,543,45,65};

       int num = 46;

           if (fun(a,num)==1)

                        cout <<" 找到！" <<endl;

           else

            cout <<" 没有找到！" <<endl;

           void wwjt();

           wwjt();

}

void wwjt()

{

      int a[10]={54,256,563,754,34,56,345,543,45,65};

                fstream myfile;

                myfile.open(" out.txt" ,ios::out);

                myfile<<fun(a,46)<<endl;

                myfile<<fun(a,345)<<endl;

                myfile.close();

}

6： 用“辗转相除方法”计算两个数 x,y 的最大公约数。-------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>

void writeinfile(int n);

void main()

{

int x,y,n;

x=25,y=10;

/**********Program**********/

if(x>y) 

{ 


while(y!=0) 


{ 



n=x%y; 



x=y; 



y=n; 


} 


cout<<"最大公约数为:"<<x<<endl; //这里输出x,  y恒=0
} 

else 

{ 


while(x!=0) 


{ 



n=y%x; 



y=x; 



x=n; 


} cout<<"最大公约数为:"<<y<<endl; //这里输出y,  x恒=0
}

/**********  End  **********/

cout<<y;

writeinfile(y);

}

void writeinfile(int n)

{

fstream myfile;

myfile.open(" f.txt" ,ios::out);

myfile<<n<<endl;

myfile.close();

}

7.已知n,计算n以内的所有素数之和sum 。-------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>

void writeinfile(int n);

void main()

{

int  n,k,m,l,sum=0;

n=100;

/**********Program**********/

for(l=2;l<=n;l++)

{

for(k=2;k<=l;k++)

{

if(l%k==0)

break;

}

if(k>=l)

sum+=l;

}

cout<<"n以内所有素数和sum="<<sum<<endl;
/**********  End  **********/

writeinfile(sum);

}

void writeinfile(int n)

{

fstream myfile;

myfile.open(" f.txt" ,ios::out);

myfile<<n<<endl;

myfile.close();

}

8：将数组S中所有小写字母改写成大写字母。-------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <string.h>

void fun(char s[])

{

/**********Program**********/

int lenth=strlen(s); 

for(int i=0;i<lenth;i++) 

if(s[i]<='z'&&s[i]>='a') 

s[i]-=32;  

/**********  End  **********/        

}

void wwjt(char []);

void main()

{

        char s[80] = " abdsaFDSAFdsafASFDSafghHFDHTjte" ;

        fun(s);    

        wwjt(s);

}

void wwjt(char s[])

{

        fstream myfile;

        myfile.open(" out.dat" ,ios::out);

        myfile<<s<<endl;

        myfile.close();

}

9：企业发放的奖金根据利润提成。利润(I)低于或等于10万元时，奖金可提10%；利润高于10万元，低于20万元时，低于10万元部分按10%提成，高于10万元的部分，可提成7.5%；20万到40万之间时，高于20万元的部分，可提成5%；40万到60万之间时高于40万元的部分，可提成3%；60万到100万之间时，高于60万元的部分，可提成1.5%，高于100万元时，超过100万元的部分按1%提成，从键盘输入当月利润I，求应发放奖金总数？-------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <cmath>

#include <iostream>

using namespace std; 

int main()

{

    long int i;

    cin>>i;

    int bonus1, bonus2, bonus4, bonus6, bonus10, bonus;

    /**********Program**********/

   bonus1 = 100000 * 0.1; 

bonus2 = bonus1 + 100000 * 0.75; 

bonus4 = bonus2 + 200000 * 0.5; 

bonus6 = bonus4 + 200000 * 0.3; 

bonus10 = bonus6 + 400000 * 0.15; 

if(i <= 100000) 

bonus = i * 0.1; 

else if(i <= 200000)  

bonus = bonus1 + (i-100000) * 0.075; 

else if(i <= 400000) 

bonus = bonus2 + (i-200000) * 0.05; 

else if(i <= 600000) 

bonus = bonus4 + (i-400000) * 0.03;  

else if(i <= 1000000) 

bonus = bonus6 + (i-600000) * 0.015;  

else 

bonus = bonus10 + (i-1000000) * 0.01;

    /**********  End  **********/

    cout<<" bonus = " <<bonus<<endl;

         return 0;

}

程序改错  
--------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。
------------------------------------------------*/

1: 下列程序是求某班级的最高成绩、最低成绩和平均成绩的程序，输入负数表示结束。
-------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

float cj,sum,max,min,ave;

/***********FOUND***********/

int n=1; 

   cin>>cj; 

   sum=0;

/***********FOUND***********/

min=max=0;

/***********FOUND***********/

while(cj!=0)

   {

n++;

/***********FOUND***********/

sum=cj;

if(cj>max) max=cj;

if(cj<min) min=cj;

cin>>cj;

   }

  ave=sum/n;

  cout<<ave<<'\t'<<max<<'\t'<<min;

}

答案：
=======(答案1)=======int n=0;

=======(答案2)=======min=max=cj;

=======(答案3)=======while(cj>=0)

=======(答案4)=======sum+=cj;=========或=========sum=sum+cj;

2：在一个具有N个数的数组中查找并删除一个数K。
-------------------------------------------------------*/

#define n 10

#include <iostream.h>

void main()

{

/***********FOUND***********/

int a[n],n,k,i,j;

/***********FOUND***********/

for(i=1;i<=n;i++)

cin>>a[i];

cin>>k;

/***********FOUND***********/

for(i=1;i<=n||a[i]!=k;i++);

if(i<n)

{for(j=i;j<=n-1;j++)

a[j]=a[j+1];

/***********FOUND***********/

for(i=0;i<n;i++)

cout<<a[i];

}

else

{cout<<"not found";

for(i=0;i<n;i++)

cout<<a[i];

}

}

答案：
=======(答案1)=======int a[n],k,i,j;

=======(答案2)=======for(i=0;i<n;i++)

=======(答案3)=======for(i=0;i<n&&a[i]!=k;i++);

=======(答案4)=======for(i=0;i<n-1;i++)

3：计算数组元素中值为正数的平均值(不包括0)。例如：数组中元素的值依次为39，-47，21，2，-8，15，0，则程序的运行结果为1。
----------------------------------------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h> 

double fun(int s[]) 

{ 

        /**********FOUND**********/   

        int sum=0.0;   

        int c=0,i=0; 

        /**********FOUND**********/   

        while(s[i]=0)

        {

                if (s[i]>0)     

                {

                        sum+=s[i];

                        c++;     

                }     

                i++;   

        } 

        /**********FOUND**********/   

        sum\=c; 

        /**********FOUND**********/   

        return c; 

}  

void main() 

{ 

        int x[100],i=0;   

        do   

        { 

                cin>>x[i];

        }     

        while(x[i++]!=0);     

        cout<<fun(x); 

} 

答案：
=======(答案1)=======double sum=0.0;=========或=========double sum=0;

=======(答案2)=======while(s[i]!=0)=========或=========while(s[i])

=======(答案3)=======sum/=c;=========或=========sum=sum/c;

=======(答案4)=======return sum;=========或=========return (sum);

4:打印扬辉三角形
     1

     1 1

     1 2 1

     1 3 3 1

     1 4 6 4 1
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{int a[5][5],i,j;

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********FOUND***********/

a[i][1]=1;

a[i][i]=1;

for(j=1;j<=i-1;j++)

/***********FOUND***********/

a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i][j];

} 

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********FOUND***********/

for(j=0;j<5;j++)

/***********FOUND***********/

cout<<a[j][i]<<"  ";

cout<<endl;}

}

答案：
=======(答案1)=======a[i][0]=1;

=======(答案2)=======a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i-1][j];

=======(答案3)=======for(j=0;j<=i;j++)

=======(答案4)=======cout<<a[i][j]<<"  ";

5:计算T=1-1/2+2/3-3/4+……-29/30

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

/***********FOUND***********/

{ int  t1,f,k; float t=1;

/***********FOUND***********/

f=1;

/***********FOUND***********/

for(k=1;k<=30;k++)

{

/***********FOUND***********/

t1=(k-1)/k;

t+=t1*f;

f=-f;

}

cout<<t;

}

答案：

=======(答案1)=======int  f , k ; float  t1 ,  t=1 ;

=======(答案2)=======f=-1;

=======(答案3)=======for(k=2;k<=30;k++)

=======(答案4)=======t1=(float)(k-1)/k;=========或=====t1=(k-1)/(float)k;

=========或=========t1=1.0*(k-1)/k;

6：在一个已按升序排列的数组中插入一个数，插入后，数组元素仍按升序排列。---------------------------------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h> 
void main() 

{ 

        const int N=11;

        int i,number,a[N]={1,2,4,6,8,9,12,15,149,156};

        cout<<" 请输入要插入的数" ;
        /**********FOUND**********/

        cin>>number>>endl;

        cout<<" 原数组为:\n" ;
    for(i=0;i<N-1;i++)     

                cout<<a[i]<<"   " ;   

        cout<<" \n" ; 

        /**********FOUND**********/   

        for(i=N-1;i>=0;i--)     

                if(number<=a[i]) 

                        /**********FOUND**********/     

                        a[i]=a[i-1];    

                else

                {

                        a[i+1]=number;

                        /**********FOUND**********/     

                        continue;   

                }

                if(number<a[0])

                        a[0]=number;     

                cout<<" 结果数组为:\n" ;
                for(i=0;i<N;i++)      

                        cout<<a[i]<<"   " ;

}

答案：
=======(答案1)=======cin>>number;

=======(答案2)=======for(i=N-2;i>=0;i--)

=======(答案3)=======a[i+1]=a[i];

=======(答案4)=======break;

7：下面函数chnum将一个整数字符串转换为一个整数。

------------------------------------------------------*/

#include<string.h>

#include<iostream.h> 

int chnum (char *str) 

{

        int i,j,k,h,len,L,num=0; 

/***********FOUND***********/

int L=n=strlen(str);

/***********FOUND***********/

        for(i=0;i<L;i+) ;

        {

        k=1; 

        j=len=len-1;

        cout<<len<<endl;

        while (j>0) 

        {

                k=k*10; 

/***********FOUND***********/

                j++; 

        }

/***********FOUND***********/

        h=*(str+4-len)-'0'; 

        num=num+h*k; 

        }

        return num; 

}

void main()

{int t;char *a=" 1234" ;

t=chnum(a);

cout<<t<<endl;

}            

答案：

=======(答案1)=======L=len=strlen(str);

=======(答案2)=======for(i=0;i<L;i++)

=======(答案3)=======j--;==或===--j;===或======j=j-1;=========或=========j-=1;

=======(答案4)=======h=*(str+i)-'0';

7:在[100,5000]之间打印出各位数字和为5的所有整数的个数. 

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

  int a,b,c,d,k,i;

  k=0;

  for(i=104;i<=500;i++)

  {

/***********FOUND***********/

  a=i%100;

  b=(i-a*100)/10;

  c=i-a*100-b*10; 

  }

/***********FOUND***********/

  if(a+b+c<>5) k++;

  for(i=1000;i<=5000;i++)

    {a=i/1000;

    b=(i-a*1000)/100; 

/***********FOUND***********/

    c=(i-A*1000-b*100)/100;

    d=i-a*1000-b*100-c*10;

/***********FOUND***********/

    if(a+b+c==5)  k++;

}

cout<<k;

}

答案：

=======(答案1)=======a=i/100;

=======(答案2)=======if( a + b + c ==5) k++;

=======(答案3)=======c=(i-a*1000-b*100)/10;

=======(答案4)=======if( a + b + c + d ==5)  k++;

程序填空  
注意：若语句结束已有分号处，填空中内容后面就不需要添加分号。
1：函数func的功能是：使一个字符串按逆序存放。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include<string.h>

void func (char str[])

{

/***********SPACE***********/

        【?】
        int i,j;

/***********SPACE***********/

        for(i=0,【?】;i<j;i++,j--)
        { 

                m=str[i];

/***********SPACE***********/

                【?】;
                str[j]=m; 

        }

/***********SPACE***********/

        cout<<【?】<<endl;
}

void main()

{

char str[]="12345";

func(str);

}

答案：
=======(答案1)=======char m;

=======(答案2)=======j=strlen(str)-1=========或=========j=5

=======(答案3)=======str[i]=str[j]

=======(答案4)=======str

2：用递归算法设计函数fa(int n),函数类型为整型，求1！+2！+3！+...+n!的值。
要求:在主函数中输入n的值，调用该函数并输出和。
------------------------------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

/***********SPACE***********/

      【?】;
void main()

{

int n,sum=0;

           cout<<"请输入n"<<endl;
cin>>n;

/***********SPACE***********/

for(int i=1;i<=n;i++)

      【?】;
   cout<<sum<<endl;

}

int fa(int n)   

{

int  f;

if(n==0||n==1) f=1;

/***********SPACE***********/

    else【?】;
/***********SPACE***********/

    【?】;
}

答案：
=======(答案1)=======int fa(int n)或int fa(int)
=======(答案2)=======sum+=fa(i)或sum=sum+fa(i)
=======(答案3)=======f=fa(n-1)*n或 f=n*fa(n-1)
=======(答案4)=======return f

3：在一维数组中统计正数和负数的个数，正数的个数存入变量C1中，负数的个数存入变量C2中。
---------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

       int a[10]={1,-2,3,4,-5,6,7,8,-9,10};

/***********SPACE***********/

【?】
/***********SPACE***********/

for (int i=0;【?】;i++)
/***********SPACE***********/

     if(【?】>0)
       c1++;

else 

/***********SPACE***********/

【?】;
        cout<<c1<<"  " <<c2;

}

答案：
=======(答案1)=======int c1=0 , c2=0 ;

=======(答案2)=======i<10=========或=========i<=9

=======(答案3)=======a[i]

=======(答案4)=======c2++=========或=========c2=c2+1=========或=========++c2

=========或=========c2+=1

4：设计一个求和函数sum(int n),函数类型为整型，求1+2+3+...+a的值。
要求:在主函数中输入a的值，调用该函数并输出和。
------------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

/***********SPACE***********/

【?】;
void main()

{

int a,b=0;

           cout<<"请输入a:"<<endl;
cin>>a;

/***********SPACE***********/

          【?】;
cout<<b<<endl;

}

int sum(int n)  

{

int i,k=0;

for(i=1; i<=n;i++)

/***********SPACE***********/

【?】;
/***********SPACE***********/

【?】;   
}

答案：
=======(答案1)=======int sum(int n)或int sum(int)
=======(答案2)=======b=sum(a)

=======(答案3)=======k+=i 或k=k+i
=======(答案4)=======return k

5：以下程序用来对从键盘上输入的两个字符串进行比较，然后输出两个字符串中第一个不相同字符的ASCII码之差。例如：输入的两个字符串分别为abcdef和abceef，则输出为-1，请填空。
------------------------------------------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

#include<string.h>               

void main()

{ 

        char  str1[50],str2[50];

        int i,s;

        cout<<" \n input string 1:\n" ;

/***********SPACE***********/

        【?】

        cout<<" \n input string 2:\n" ;

        cin.getline(str2,50);

        i=0;

/***********SPACE***********/

        while((【?】)&&(str1[i]!='\0'))

/***********SPACE***********/

                【?】;

/***********SPACE***********/

                【?】;

        cout<<s<<endl;

}

答案：

=======(答案1)=======cin.getline(str1,50);== =或===cin>>str1;

=======(答案2)=======str1[i]==str2[i]==== =或===str2[i]==str1[i]

=======(答案3)=======i++====或====i=i+1===或====i+=1=====或====++i

=======(答案4)=======s=str1[i]-str2[i]

6：功能：输出100以内能被3整除的且个位是6的所有整数之和。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

/***********SPACE***********/

{

int sum,【?】

sum=0;

/***********SPACE***********/

for(i=1;i<=100;【?】)

/***********SPACE***********/

if(【?】)

sum+=i;

/***********SPACE***********/

cout<<【?】;

}

答案：

=======(答案1)=======i;

=======(答案2)=======i++=========或=========i=i+1=====或===i+=1

=======(答案3)=======i%10==6&&i%3==0=========或======i%10==6 && i%3==0

=======(答案4)=======sum

7：功能：将一维数组大于等于平均值的元素存入另一个数组，小于平均值的元素仍存在原数组，并打印这两个数组。
-----------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int i,la,lb,n;

float a[100],b[100],sum,av;

/***********SPACE***********/

【?】;
for(i=0;i<n;i++)

cin>>a[i];

/***********SPACE***********/

【?】;
for(i=0;i<n;i++)

sum+=a[i];

/***********SPACE***********/

【?】;
la=lb=0;

for(i=0;i<n;i++)

if(a[i]>=av)

b[lb++]=a[i];

else

/***********SPACE***********/

{【?】;
}

for(i=0;i<la;i++)

cout<<a[i]<<" ";

cout<<'\n';

for(i=0;i<lb;i++)

cout<<b[i]<<" ";

}

答案：
=======(答案1)=======cin>>n

=======(答案2)=======sum=0

=======(答案3)=======av=sum/n

=======(答案4)=======a[la++]=a[i]

8：判断一个字符串是否是回文，是输出“yes”, 否则输出“no”.(回文是字符串正读反读一样，如level) 

---------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

int lenth(char a[])

{

int  i;

/***********SPACE***********/

for(i=0; 【?】;i++);

return i;

}

void main()

{

int i,j,l;

char a[50];

cin.getline(a,50);

/***********SPACE***********/

l=【?】;

/***********SPACE***********/

for(i=0,j=l-1;i<j;i++,【?】)

if(a[i]!=a[j])

break;

/***********SPACE***********/

if(【?】)

cout<<" yes" ;

else

cout<<" no" ;

}

答案：

=======(答案1)=======a[i]!='\0'

=========或========a[i]!=0=========或=========a[i]

=======(答案2)=======lenth(a)

=======(答案3)=======j--===或=======--j======或===j=j-1=========或=========j-=1

=======(答案4)=======i>=j=========或=========j<=i

9:FIBONACCI数列的前N项

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int n,l1,l2,l3,i;

cin>>n;

/***********SPACE***********/

l1=【?】;l2=1;

cout<<l1<<endl<<l2<<endl;

/***********SPACE***********/

for(i=3;【?】)

/***********SPACE***********/

{l3=【?】;

cout<<l3<<endl;

l1=l2;

/***********SPACE***********/

【?】;

}

}    

答案：

=======(答案1)=======0

=======(答案2)=======i<=n;i++=========或=========i<n+1;i++

=======(答案3)=======l1+l2=========或=========l2+l1

=======(答案4)=======l2=l3

10：输出4行4列矩阵的转置矩阵。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void zz(int a[4][4])

{ int  b,i,j;

for(i=0;i<4;i++)

/***********SPACE***********/

for(j=0;j<【?】;j++)

{b=a[i][j];

a[i][j]=a[j][i];

/***********SPACE***********/

【?】;}

}

 void main()

{

/***********SPACE***********/

int【?】,i,j;

for(i=0;i<4;i++)

for(j=0;j<4;j++)

cin>>a[i][j];

/***********SPACE***********/

【?】;

 for(i=0;i<4;i++)

{for(j=0;j<4;j++)

cout<<a[i][j];

cout<<endl;

}

}

答案：

=======(答案1)=======i=========或=========i+1

=======(答案2)=======a[j][i]=b

=======(答案3)=======a[4][4]

=======(答案4)=======zz(a)

11：下列程序是求100之内的能被7整除的自然数之和。

-------------------------------------------------------*/

    #include <iostream.h>

    void main( )

    {

        int sum;

/***********SPACE***********/

        【?】;

/***********SPACE***********/

        for(int i(1);【?】;i++)

/***********SPACE***********/

          if(【?】)

            sum+=i;

        cout<<sum<<endl;

}

答案：

=======(答案1)=======sum=0

=======(答案2)=======i<=100=========或=========i<100=========或======i<=99

=======(答案3)=======i%7==0

12：编写程序求1!+2!+3!+4!+5!和。

     (其中求阶乘是用函数来实现的)。

----------------------------------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

/***********SPACE***********/

【?】;                        

void main( )

{    long s=0;

for(int i=1;i<=5;i++)

/***********SPACE***********/

        【?】;                 

cout<<" 1!+2!+3!+4!+5!= " <<s<<endl;

}

long int fac(int x)

{   static int b=1;

         b*=x;

/***********SPACE***********/

    【?】;                        

}

答案：

=======(答案1)=======long int fac(int x)=========或====long int fac(int)

=======(答案2)=======s+=fac(i)=========或=========s=s+fac(i)

=======(答案3)=======return b

13：从键盘输入两个正整数求最大公约数。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{ int m,n,k;

cin>>m>>n;

/***********SPACE***********/

k=【?】;
/***********SPACE***********/

while(【?】)
{m=n;

/***********SPACE***********/

【?】;
/***********SPACE***********/

k=【?】;
}

cout<<n;

}

答案：
=======(答案1)=======m%n;

=======(答案2)=======k!=0

=======(答案3)=======n=k

=======(答案4)=======m%n;

14：编写程序是用递归算法求n!。
-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

int f1(int a);

void main()

{

    int a=6;

/***********SPACE***********/

    cout<<【?】<<endl;
}

int f1(int a)

{

/***********SPACE***********/

    return(a==0)?1:【?】;
}

答案：
=======(答案1)=======f1(6)=========或=========f1(a)

=======(答案2)=======a*f1(a-1)=========或=========f1(a-1)*a

15：输入若干学生成绩，以负数或者大于100作为输入结束。统计100，90-99，80-89，70-79，60-69，0-60各段的人数。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int s,n[6],i,m;

for(i=0;i<6;i++)

/***********SPACE***********/

【?】;

cin>>s;

while(s>=0 && s<=100)

/***********SPACE***********/

{m=【?】;

if(m<1)

m=0;

/***********SPACE***********/

【?】;

/***********SPACE***********/

【?】;

}

cout<<"  0-59" <<"   " <<n[0]<<endl;

for(i=1;i<5;i++)

cout<<(i+5)*10<<" -" <<(i+5)*10+9<<"   " <<n[i]<<endl;

cout<<"  100 " <<n[5]<<endl;

}

答案：

=======(答案1)======= n[i]=0

=======(答案2)=======s/10-5

=======(答案3)=======n[m]=n[m]+1====或====n[m]++=========或=========n[m]+=1

=======(答案4)=======cin>>s

16：下面程序运行后输出的结果为：

           * *

         * * * *

       * * * * * *

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include<iomanip.h>

void main()

{ 

int i,j,k ;

for(i=1 ;i<=4 ;i++)

{

/***********SPACE***********/

     for(j=1;j<20-3*i;【?】)

        cout<<"  " ;

/***********SPACE***********/

     for(k=1;【?】; k++)

        cout<<setw(3)<<" *" ;

/***********SPACE***********/

        【?】;  //换行

} 

 }

答案：

=======(答案1)=======j++=========或=========j=j+1

=======(答案2)=======k<2*i-1=========或=========k<=2*i-2

=======(答案3)=======cout<<endl

17：功能：打印图形
      *****

      ****

      ***

      **

      * 

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

char c[6];int i,j;

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********SPACE***********/

【?】;
/***********SPACE***********/

for(【?】)
/***********SPACE***********/

c【?】='*';
/***********SPACE***********/

cout<<【?】;
}

}

答案：
=======(答案1)=======c[5-i]='\0'=========或=========c[5-i]=0

=======(答案2)=======j=0;j<5-i;j++

=======(答案3)=======[j]

=======(答案4)=======c<<'\n'=========或=========c<<endl

18：求FIBONACCI数列的前N项.

提示：0，1，1，2，3，5，8，13......

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int n,l1,l2,l3,i;

cin>>n;

/***********SPACE***********/

l1=【?】;l2=1;

cout<<l1<<endl<<l2<<endl;

/***********SPACE***********/

for(i=3;i<=n;【?】)          

/***********SPACE***********/

{l3=【?】;

cout<<l3<<endl;

/***********SPACE***********/

【?】;                      //更新l1变量

/***********SPACE***********/

【?】;                     //更新l2变量

}

}

答案：

=======(答案1)=======0

=======(答案2)=======i++=========或=========++i

=========或=========i+=1=========或=========i=i+1=========或=========i=1+i

=======(答案3)=======l1+l2=========或=========l2+l1

=======(答案4)=======l1=l2

=======(答案5)=======l2=l3

、判断   共10题 （共计10分）

第1题 （1.0分）  题号:1348

C语言是C++语言的一个子集。C++语言继承了C语言。
答案：Y

第2题 （1.0分）  题号:1350

字符串常量与字符常量的区别仅表现在定义形式上的不同，一个用双撇号，另一个用单撇号。

答案：N

第3题 （1.0分）  题号:1168

 可以通过typedef增加新的数据类型。

答案：N

第4题 （1.0分）  题号:1381

返回值类型、参数个数和参数类型都不相同的函数可以重载.

答案：Y

第5题 （1.0分）  题号:754

如果一个函数在其函数体内直接或间接的调用了自己，该函数

称为递归函数。

答案：Y

第6题 （1.0分）  题号:1353

用来给数组进行初始化的初始值表内的数据项的个数必须小于等于数组元素个数。

答案：Y

第7题 （1.0分）  题号:1358

指针可以加上或减去一个int型数，也可以加上一个指针。

答案：N

第8题 （1.0分）  题号:1360

引用是某个变量的别名，引用是被绑定在被引用的变量上。

答案：Y

第9题 （1.0分）  题号:1366

函数可以设置默认的参数值，默认参数值必须设置在函数定义时的形参上。

答案：N

第10题 （1.0分）  题号:1355

开关语句的<语句序列>中必须有一个break语句，否则该开关语句便无法退出。

答案：N

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题 （1.0分）  题号:240

预处理命令是在进行编译时首先执行的，然后再进行正常编译。

答案：Y

第2题 （1.0分）  题号:698

开关语句中的default关键字，只能放在该语句的末尾，不能放在开头或中间。

答案：N

第3题 （1.0分）  题号:1284

局部静态变量与自动变量作用域相同,但生命周期不同.

答案：Y

第4题 （1.0分）  题号:1362

函数定义时必须给出函数体，函数体内至少有一条语句。

答案：N


第5题 （1.0分）  题号:754

如果一个函数在其函数体内直接或间接的调用了自己，该函数称为递归函数。
答案：Y

第6题 （1.0分）  题号:1336

continue语句只能出现在循环体中. 

答案：Y

第7题 （1.0分）  题号:1322

当说明一个结构变量时，系统分配给它的内存是各成员所需内存量的总和。

答案：Y

第8题 （1.0分）  题号:752

函数中参数传递方式中，传值是可以节省在量所需的内存空间和时间。

答案：N

第9题 （1.0分）  题号:1352

表达式中各操作数计算顺序取决于运算符的优先级和结合性。

答案：Y

第10题 （1.0分）  题号:1337

使用关键字class定义的类中默认的访问权限是私有(private)的.

答案：Y

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题 （1.0分）  题号:698

开关语句中的default关键字，只能放在该语句的末尾，不能放在开头或中间。

答案：N

第2题 （1.0分）  题号:1159

while循环语句的循环体至少执行一次。

答案：N

第3题 （1.0分）  题号:1244

返回值类型、参数个数和参数类型都相同的函数也可以重载.

答案：N

第4题 （1.0分）  题号:1320

编译系统所提供的系统函数都被定义在它所对应的头文件中.

答案：Y

第5题 （1.0分）  题号:1338

作用域运算符(::)只能用来限定成员函数所属的类.

答案：N

第6题 （1.0分）  题号:1366

函数可以设置默认的参数值，默认参数值必须设置在函数定义时的形参上。

答案：N

第7题 （1.0分）  题号:1313

函数形参的作用域是在函数的函数体.

答案：Y

第8题 （1.0分）  题号:1336

continue语句只能出现在循环体中.

答案：Y

第9题 （1.0分）  题号:1348

C语言是C++语言的一个子集。C++语言继承了C语言。

答案：Y

第10题 （1.0分）  题号:1342

对象成员的表示与结构变量成员表示相同,使用运算符.或一>.

答案：Y

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题 （1.0分）        题号:754        

如果一个函数在其函数体内直接或间接的调用了自己，该函数

称为递归函数。

答案：Y

第2题 （1.0分）        题号:1158       
switch语句中必须有break语句，否则无法退出switch语句。

答案：N

第3题 （1.0分）        题号:1159        
while循环语句的循环体至少执行一次。

答案：N

第4题 （1.0分）        题号:1161      

for循环是只有可以确定的循环次数时才可使用，否则不能用for循环。

答案：N

第5题 （1.0分）        题号:1165        
 运算符的优先级和结合性可以确定表达式的计算顺序.

答案：Y

第6题 （1.0分）        题号:1285       
使用关键字class定义的类中默认的访问权限是私有(private)的.

答案：Y

第7题 （1.0分）  题号:1287

在C++语言中,说明函数时要用函数原型,即定义函数时的函数头部分.

答案：Y

第8题 （1.0分）        题号:1348       
C语言是C++语言的一个子集。C++语言继承了C语言。

答案：Y

第9题 （1.0分）        题号:1350       
字符串常量与字符常量的区别仅表现在定义形式上的不同，一个用双撇号，另一个用单撇号。

答案：N

第10题 （1.0分）        题号:1359        
数组元素可以用下标表示，也可以用指针表示。

答案：Y

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题 （1.0分）        题号:749        难度:中        第1章

类有两个特殊的成员函数构造函数和虚函数

答案：N

第2题 （1.0分）        题号:1168        难度:中        第1章

 可以通过typedef增加新的数据类型。

答案：N

第3题 （1.0分）        题号:754        难度:中        第1章

如果一个函数在其函数体内直接或间接的调用了自己，该函数

称为递归函数。

答案：Y

第4题 （1.0分）        题号:1326        难度:中        第1章

开关语句中的default关键字,只能放在该语句的末尾,不能放在开头或中间.

答案：N

第5题 （1.0分）        题号:1188        难度:中        第1章

设置了参数默认值后,调用函数时对应实参就必须省略.

答案：N

第6题 （1.0分）        题号:1322        难度:中        第1章

当说明一个结构变量时，系统分配给它的内存是各成员所需内存量的总和。

答案：Y

第7题 （1.0分）        题号:1342        难度:中        第7章

对象成员的表示与结构变量成员表示相同,使用运算符.或一>.

答案：Y

第8题 （1.0分）        题号:1381        难度:中        第1章

返回值类型、参数个数和参数类型都不相同的函数可以重载.

答案：Y

第9题 （1.0分）        题号:1316        难度:中        第6章

静态生存期的标识符的寿命是短的,而动态生存期标识符寿命是长的.

答案：N

第10题 （1.0分）        题号:1351        难度:中        第2章

使用sizeof运算符可以求得某种类型和某个变量在内存中占的字节数，不能求得某个表达式的类型在内存中所占的字节数。

答案：N

一、填空   共5题 （共计10分）

第1题 （2.0分）  题号:925

在C++语言结构化程序中，【1】是程序的基本组成单元；在C++语言的面向对象设计框架中，

【2】是程序的基本组成单元。

答案：

=======(答案1)=======函数

=======(答案2)=======类

第2题 （2.0分）  题号:1839

使用插入符进行标准输出文件输出时，使用的输出流对象名是【1】  。

答案：

=======(答案1)=======cout

第3题 （2.0分）  题号:339

赋值运算符的结合性是由【1】 至【2】    

答案：

=======(答案1)=======右

=======(答案2)=======左

第4题 （2.0分）  题号:926

C++语言的参数传递机制包括传值和传地址两种，如果调用函数

时，需要改变实参或者返回多个值，应该采取【1】方式。

答案：

=======(答案1)=======传地址=========或=========传址

第5题 （2.0分）  题号:1849

类中成员默认的访问权限是【1】的.

答案：

=======(答案1)=======私有=========或=========
private

一、填空   共5题 （共计10分）

第1题 （2.0分）  题号:176

表达式7.5+1/2+45%10=【1】         

答案：

=======(答案1)=======12.5

第2题 （2.0分）  题号:924

C++中封装性、继承性和【1】是面向对象程序设计的三个主要性质。

答案：

=======(答案1)=======多态性

第3题 （2.0分）  题号:1838

使用关键字inline说明的函数称为 【1】 函数，

具有相同函数名但具有不同实现的函数称为  【2】 函数。

答案：

=======(答案1)=======内联

=======(答案2)=======重载

第4题 （2.0分）  题号:926

C++语言的参数传递机制包括传值和传地址两种，如果调用函数

时，需要改变实参或者返回多个值，应该采取【1】方式。

答案：

=======(答案1)=======传地址=========或=========传址

第5题 （2.0分）  题号:931

设i，j，k均为int型变量，则执行完for(i=0,j=10;i<=j;i++,j--)k=i+j;

语句后，K的值为【1】。

答案：=======(答案1)=======10

一、填空   共10题 （每题2分，共计20分）

第1题 （2.0分）  题号:924

C++语言具有面向对象方法中要求的三大特性：【1】性、继承性和【2】性。

答案：

=======(答案1)=======封装============或=========多态
======= (答案2)=======多态=========或=========封装
第2题 （2.0分）  题号:1856

 C++源程序的文件扩展名为【1】;编译后的文件扩展名为【2】。

答案：
=======(答案1)=======cpp=========或=========.cpp

=======(答案2)=======obj=========或=========.obj

第3题 （2.0分）  题号:1857

C++使用预定义的插入符作用于流对象cout上，用来处理【1】输出。使用预定义的提取符作用于流对象in上，用来处理【2】输入。

  答案：

=======(答案1)=======屏幕

=======(答案2)=======键盘

第4题 （2.0分）  1872

赋值运算符的结合性是【1】至【2】。

答案：
=======(答案1)=======右

=======(答案2)=======左

第5题 （2.0分）  题号:1858

有int a=1,b=1;执行表达式后：!(a++) && ++b,则a的值为【1】，b的值为【2】。

答案：

=======(答案1)=======2

=======(答案2)=======1

第6题 （2.0分）  题号:1860

若整型变量a,b,c,d中的值依次为1,4,3,2，则条件表达式 a<b?a:c<d?c:d 的值为【1】

答案：=======(答案1)=======1

第7题 （2.0分）  题号:1859

在C++中，枚举类型声明的关键字是【1】,结构体类型声明的关键字是【2】。

答案：

=======(答案1)=======enum

=======(答案2)=======struct
第8题 （2.0分）  题号:931

使用关键字inline说明的函数称为【1】函数，具有相同函数名单具有不同实现的函数称为【2】函数。

答案：
=======(答案1)=======内联

=======(答案2)=======重载

第9题 （2.0分）  1873

函数调用方式有传值调用和【1】调用两种，传值调用又分传值和传【2】两种。

答案：
=======(答案1)=======引用

=======(答案2)=======传地址  或========= 传址

第10题 （2.0分）1871  

使用class定义类，成员的默认访问权限是【1】。

答案：
=======(答案1)=======private或========= 私有

一、填空   共7题 （共计20分）

第1题 （2.0分）        题号:20       

若a为double类型的变量，表达式a=1,a+5,a++的值为【1】    

答案：

=======(答案1)=======1.0=========或=========1.00=========或=========1.000

=========或=========1.0000=========或=========1.00000

第2题 （4.0分）        题号:339     

赋值运算符的结合性是由【1】 至【2】    

答案：

=======(答案1)=======右

=======(答案2)=======左

第3题 （2.0分）        题号:347       

x *= y+8等价于【1】             

答案：

=======(答案1)=======x=x*(y+8)

第4题 （4.0分）        题号:924        

C++语言具有面向对象方法中要求的三大特性：【1】性、继承性和【2】性。

答案：

=======(答案1)=======封装============或=========多态
======= (答案2)=======多态=========或=========封装
第5题 （2.0分）        题号:926       
C++语言的参数传递机制包括传值和引用两种，如果调用函数

时，需要改变实参，应该采取【1】方式。

答案：

=======(答案1)=======传地址=========或=========传址

第6题 （2.0分）  题号:314

与! (x>2)等价的表达式是【1】  

答案：

=======(答案1)=======x<=2

第7题 （4.0分）        题号:1677     

若有定义:int a[3][4]={{1,2},{0},{4,6,8,10}};则初始化后,a[1][2]得到的初值是【1】,a[2][1]得到的初值是【2】.

答案：

=======(答案1)=======0

=======(答案2)=======6

一、填空   共10题 （共计20分）

第1题 （2.0分）        题号:1856        难度:中        第1章

  C++源程序的文件扩展名为【1】;编译后的文件扩展名为【2】。

答案：=======(答案1)=======cpp =========或=========.cpp

      =======(答案2)=======obj=========或=========.obj

第2题 （2.0分）        题号:1849        难度:中        第1章

类中成员默认的访问权限是【1】的.

答案：

=======(答案1)=======

私有

=========或=========

private

第3题 （2.0分）        题号:1850        难度:中        第1章

在C++语言结构化程序中，【1】是程序的基本组成单元；在C++语言的面向对象设计框架中，

【2】是程序的基本组成单元。

答案：

=======(答案1)=======

函数

=======(答案2)=======

类

第4题 （2.0分）        题号:931        难度:中        第3章

设i，j，k均为int型变量，则执行完for(i=0,j=10;i<=j;i++,j--)k=i+j;

语句后，K的值为【1】。

答案：

=======(答案1)=======

10

第5题 （2.0分）        题号:924        难度:中        第1章

C++中【1】、继承性和【2】是面向对象程序设计的三个主要性质。

答案：

=======(答案1)=======

封装

=========或=========

封装性

=========或=========

多态

=========或=========

多态性

=======(答案2)=======

多态

=========或=========

多态性

=========或=========

封装 

=========或=========

封装性

第6题 （2.0分）        题号:1839        难度:中        第1章

使用插入符进行标准输出文件输出时，使用的输出流对象名是【1】  。

答案：

=======(答案1)=======

cout

第7题 （2.0分）        题号:1814        难度:中        第1章

当函数有返回值, 必须在该函数体内使用【1】语句.

答案：

=======(答案1)=======

return

第8题 （2.0分）        题号:1677        难度:中        第7章

若有定义:int a[3][4]={{1,2},{0},{4,6,8,10}};则初始化后,a[1][2]得到的初值是【1】,a[2][1]得到的初值是【2】.

答案：

=======(答案1)=======

0

=======(答案2)=======

6

第9题 （2.0分）        题号:1826        难度:中        第1章

C++中任何一个数组的名字是一个常量指针,该指针的值是该数组第一个数组元素的【1】.

答案：

=======(答案1)=======

地址

第10题 （2.0分）        题号:1234        难度:中        第4章

给出以下程序运行的结果【1】       

　#include <iostream.h>

　void main( )

　{

　　int a[ ]={1,2,3,4,5};

　　int x, y, *p;

　　p=&a[0];

　　x=*(p+2);

　　y=*(p+4);

　　cout<<*p<<' '<<x<<' '<<y;

　}

答案：

=======(答案1)=======

1 3 5

下列字符串中，不可以(switch)

关于C++与C语言的关系的描述中，（C++和C语言都是面向对象的）错误

按照标识符的要求，（连接符）不能

一个C++程序的开发步骤通常包括编辑、（编译）

以下关于long、int和short类型数据占用内存大小的（由C++语言编译系统决定）

下列十六进制的整形常量表示中，（0x4g）

以下选项中合法的字符常量是（‘\010’）

下列不属于字符常量的是（“C”）

下面正确的字符串常量是(“”)

以下选项中，不能作为合法常量的是（1.234e0）

C++语言中运算对象必须是整型的运算符是（%=）

若变量均已正确定义并赋值，以下合法（x=y==5）

假定有以下变量定义：int k=7,x=12则能使值为3的表达式是（（x%=k)-（k%=5））

设a、b、c、d、m、n均为int型变量，且a=5、b=6、c=7、d=8、m=2、n=2，（m=a>b）&&(n=c>d),n的值为(2)

若x、i、j、k都是int型变量，则计算表达式x=(i=4,j=16,k=32)后，x的值为（32）

若整型变量a、b、c、d中的值依次为1、4、3、2，则条件表达式”a<b?a:c<d?c:d”的值为(1)

设有条件表达式：(EXP)?i++:j++,与(EXP)完全等价的是(EXP!=0)

下列运算符中，(*(单目))优先级最高

下列运算符中，(比较)结合性从左到右

若函数中有定义语句”int k；”，则(这是k中的值无意义)

设有定义”int x=2；”，以下表达式值不为6的是(2*x,x+=2)

执行以下程序段后，w的值为(1)。int w=’A’,x=14,y=15；w=((x||y)&&(w<’a’));

在C++语言中，引用数组元素时，（整型常量或整型表达式）

下列关于数组的描述，不正确的是（数组元素只能赋初值，而不能在定义后赋值）

有如下说明：int a[10={1,2,3,4,5,6,7,8,9,0},*p=a;则数值为9的表达式是(*(p+8))

若有以下定义和语句，且0<i<10,则对数组元素地址的正确表示是(&p[i])

int a[ ]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,0},*p,i;p=a

下面选项中等价的是(int a[][3]={1,0,2,2,4,5}与int a[2][3]={1,0,2,2,4,5})

在”int b [][3]={{1},{3,2},{4,5,6},{0}};”中，b[2][2]的值为(6)

以下关于数组的描述正确的是(数组的大小是固定的，所以数组元素的类型必须相同)

下列数组的定义中，(char c[4]=”your”)是错误的

在下述对字符数组的描述中，有错误的是(可以在赋值语句中通过赋值运算符“=”对字符数组整体赋值)

有如下定义：char x[]=”abcdefg”;char y[]={‘a’,’b’,’c’,’d’,’e’,’f’,’g’};则正确的叙述为(数组x的长度大于数组y的长度)

已知有数组定义：char a[3][4];下列表达式中错误的是(a[2]=”win”)

若有定义：int a[20];则对a数组元素的正确引用是(a[10-10])

语句”int*p=&k;”定义了指针p，与这个语句等效的语句序列是(int*p;p=&k;)

以下正确的说法是(用户可通过文件包含命令将系统库函数包含到用户源文件中，然后调用系统库函数)

如果一个函数无返回值，定义时它的函数类型应是(void)

以下正确的函数定义形式为(double fun(int x,int y))

下列哪个不是重载函数在调用时选择的依据(函数类型)

在参数传递过程中，对形参和实参的要求是(实参可以是常量、变量或表达式)

下列各位变量，哪个不是局部变量(外部static变量)

对于功能不太复杂的函数，选用（内联函数）可能是合适的

预处理命令以(#)开头

对数组名作函数的参数，下面描述正确的是（数组名作函数的参数，主调函数和被调函数共用一段储存单元）

关于函数的调用，下面不正确的是（由于程序总是从主函数开始，所以函数的调用总是在主函数和其他函数之间进行）

关于函数的声明和定义正确的是(函数在声明时，其参数标示符可省略，但参数的类型、个数与顺序不能省略)

在函数的类型与返回值表达式的类型的描述中，错误的是（函数的类型就是返回值表达式的类型）

在一个源文件中定义的全局变量的作用域为（从定义该变量的位置开始至本文件结束为止）

如果在一个函数的复合语句中定义了一个变量（只在该复合语句中有效）

凡是函数中未指定存储类型的局部变量，其中隐含（auto）

函数调用：strcat（strcpy（str1，str2），str3）的功能是（将串str2复制到串str1中后再将串str3连接到串str1之后）

下列有关重载的叙述中，错误的（重载函数的返回值类型必须不同）

已知函数f的原型是“void f（int*a,long&b）;”，变量v1、v2的定义是：“int v1；long v2；”，下列调用语句中正确的是（f(&v1,v2)）

下列关于C++函数的说明中，正确的（编译器会根据函数的返回值类型和参数表来区分函数的不同重载形式）

为了取代C中带参数的宏，（内联函数）

使用数组名作为函数参数，形实结合时，传递的是（数组的首地址）

━━━━━━━━━━━━━━

一、填空   共5题 （共计10分）

━━━━━━━━━━━━━━

第1题 （2.0分）  题号:1622

x *= y+8等价于【1】 

答案：

=======(答案1)=======

x=x*(y+8)

=========或=========

x=(y+8)*x

第2题 （2.0分）  题号:1620

若a为int类型的变量，表达式a=1,a+5,a++的值为【1】  

答案：

=======(答案1)=======

1

第3题 （2.0分）  题号:1639

函数的存储类分两种，它们分别是【1】函数和内部函数，

其中【2】函数的存储类说明不可省略，该说明符是【3】。

答案：

=======(答案1)=======

外部

=======(答案2)=======

内部

=======(答案3)=======

static

第4题 （2.0分）  题号:1641

指针的运算有4种，它们是 【1】运算、一个指针加减整型数的运算、两个指针相减和【2】 运算。

答案：

=======(答案1)=======

赋值

=======(答案2)=======

比较

第5题 （2.0分）  题号:1655

有如下定义enum color{red,green=3,black}; color c1; c1=black;问执行cout<<c1;后的结果是【1】。 

答案：

=======(答案1)=======

4

━━━━━━━━━━━━━━━

二、判断   共10题 （共计10分）

━━━━━━━━━━━━━━━

第1题 （1.0分）  题号:1482

函数定义时必须给出函数体，函数体内至少有一条语句。

答案：N

第2题 （1.0分）  题号:1478

函数的调用可以嵌套，函数的定义不能嵌套。

答案：Y

第3题 （1.0分）  题号:1476

引用是某个变量的别名，引用是被绑定在被引用的变量上。

答案：Y

第4题 （1.0分）  题号:1455

条件语句中else if子句可以没有，也可以有多个。

答案：Y

第5题 （1.0分）  题号:1392

设置了参数默认值后,调用函数时对应实参就必须省略.

答案：N

第6题 （1.0分）  题号:1377

continue语句只能出现在循环体中.

答案：Y

第7题 （1.0分）  题号:1376

函数形参的作用域是在函数的函数体.

答案：Y

第8题 （1.0分）  题号:1390

可以通过typedef增加新的数据类型。

答案：N

第9题 （1.0分）  题号:1404

C语言是C++语言的一个子集。C++语言继承了C语言。

答案：Y

第10题 （1.0分）  题号:1388

使用关键字class定义的类中默认的访问权限是私有(private)的.

答案：Y

━━━━━━━━━━━━━━━━━

三、单项选择   共20题 （共计40分）

━━━━━━━━━━━━━━━━━

第1题 （2.0分）  题号:4298

一个函数功能不太复杂,但要求被频繁调用,应选用(  ).

A:内联函数

B:重载函数

C:递归函数

D:嵌套函数

答案：A

第2题 （2.0分）  题号:4302

下列设置函数参数默认值的说明语句中,错误的是(  ).

A:int fun(int x , int y=10)

B:int fun(int x=5, int =10)

C:int fun(int x=5, int y)

D:int fun(int x , int y=a+b)

答案：C

第3题 （2.0分）  题号:4294

以下关于return语句的描述错误的是(  )

A:函数可以不使用return语句

B:函数中可以出现多个return语句

C:函数中如果有返回值,就一定要有return语句

D:一个return语句可以返回多个值

答案：D

第4题 （2.0分）  题号:4292

已知:int a(5),&ra=a;下列描述中,错误的是(  ).

A:ra是变量a的引用,即为变量的别名

B:ra的值为5

C:改变ra的值为10,变量a值仍为5

D:ra的地址值为&a        

答案：C

第5题 （2.0分）  题号:4252

下列运算符中,优先级最低的是(  ).

A:==

B:?:

C:|

D:&&

答案：B

第6题 （2.0分）  题号:4283

下列关于字符数组的描述中,错误的是(  ).

A:字符数组中的每一个元素都是字符

B:字符数组可以使用初始值表进行初始化

C:字符数组可以存放字符串

D:字符数组就是字符串

答案：D

第7题 （2.0分）  题号:4270

下列do...while循环的次数是(  ).

   int x=-1;

   do

{x=x*x;}

while(!x);

A:无限

B:1

C:2

D:0

答案：B

第8题 （2.0分）  题号:4239

下列关于面向对象概念的描述中,(  )是错误的.

A:面向对象方法比面向过程方法更先进

B:面向对象方法中使用了一些面向过程中没有的概念C:面向对象方法完全替代了结构化程序设计方法

D:面向对象程序方法具有封装性、继承性和多态性

答案：C

第9题 （2.0分）  题号:4243

以下自定义变量名中,(  )是合法的.

A:CHINA

B:byte-size

C:double

D:A+a

答案：A

第10题 （2.0分）  题号:4306

下列存储类标识符中,(   )的可见性与存在性不一致.

A:内部静态类

B:自动类

C:外部类

D:寄存器类

答案：A

第11题 （2.0分）  题号:4296

若用数组名作为函数调用时的实参,则实际上传递给形参的是(  ).

A:数组首地址

B:数组的第一个元素值

C:数组中全部元素的值

D:数组元素的个数

答案：A

第12题 （2.0分）  题号:4297

对数组名作函数的参数,下面描述正确的是(  ).

A:数组名作函数的参数,调用时将实参数组复制给形参数组

B:数组名作函数的参数,主调函数和被调函数共用一段存储单元

C:数组名作参数时,形参定义的数组长度不能省略

D:数组名作参数,不能改变主调函数中的数据

答案：B

第13题 （2.0分）  题号:4280

下列给字符数组进行初始化中,(  )是正确的.

A:char s3[][3]={'a','x','y'}

B:char s2[3]="xyz"

C:char s1[ ]="12345abcd"

D:char s4[2[3]={"xyz","mnp"}

答案：C

第14题 （2.0分）  题号:4269

下列while循环语句的循环次数是(  ).

    while(int i=0)  i--;

A:0

B:1

C:2        

D:无限

答案：A

第15题 （2.0分）  题号:4271

下列关于break语句描述中,(  )是错误的.A:break语句可用于if语句体内,它将退出if语句

B:break语句可用于循环体内,它将退出该重循环 C:break语句可用于switch语句中,它将退出switch语句

D:break语句在一个循环体内可以出现多次

答案：A

第16题 （2.0分）  题号:4286

若有以下语句: 

 int a[10]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10},*p=&a[3],b;

   b=p[5];

则b的值为(  ).

A:5

B:6

C:8

D:9

答案：D

第17题 （2.0分）  题号:4403

C++程序的执行总是从哪里开始的?【 】

A:main函数

B:第一行

C:头文件

D:函数注释

答案：A

第18题 （2.0分）  题号:4434

已知学生记录描述为

struct student

        {

int no;

char name[20];

char sex;

struct

           {

int year;

int month;

int day;

           } birth;

        };

struct student s;

   设变量s中的"生日"应是"1984年11月11日"，下列对"生日"的正确赋值方式是【 】。

A:year=1984;month=11; day=11;

B:birth.year=1984;birth.month=11;birth.day=11;

C:s.year=1984; s.month=11; s.day=11;

D:s.birth.year=1984; s.birth.month=11;s.birth.day=11;

答案：D

第19题 （2.0分）  题号:4633

下列有关重载函数的说法中正确的是()

A:重载函数必须具有不同的返回值类型

B:重载函数参数个数必须相同

C:重载函数必须有不同的形参列表

D:重载函数名可以不同

答案：C

第20题 （2.0分）  题号:4638

对于int *pa[5];的描述,正确的是()

A:pa是一个指向数组的指针,所指向的数组是5个int型元素

B:pa是一个指向某个数组中第5个元素的指针,该元素是int型变量

C:pa[5]表示某个数组的第5个元素的值

D:pa是一个具有5个元素的指针数组,每个元素是一个int型指针

答案：D

━━━━━━━━━━━━━━━━

四、程序填空   共2题 （共计20分）

━━━━━━━━━━━━━━━━

第1题 （10.0分）  题号:342

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：求FIBONACCI数列的前N项，公式如图。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int n,l1,l2,l3,i;

cin>>n;

/***********SPACE***********/

l1=【?】;l2=1;

cout<<l1<<endl<<l2<<endl;

/***********SPACE***********/

for(i=3;【?】)

/***********SPACE***********/

{l3=【?】;

cout<<l3<<endl;

l1=l2;

/***********SPACE***********/

【?】;

}

}

答案：

=======(答案1)=======

0

=======(答案2)=======

i<=n;i++

=========或=========

i<n+1;i++

=======(答案3)=======

l1+l2

=========或=========

l2+l1

=======(答案4)=======

l2=l3

第2题 （10.0分）  题号:657

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：编写程序是用递归算法求n!。

-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

int f1(int a);

void main()

{

    int a=6;

/***********SPACE***********/

    cout<<【?】<<endl;

}

int f1(int a)

{

/***********SPACE***********/

    return(a==0)?1:【?】;

}

答案：

=======(答案1)=======

f1(6)

=========或=========

f1(a)

=======(答案2)=======

a*f1(a-1)

=========或=========

f1(a-1)*a

━━━━━━━━━━━━━━━━

五、程序改错   共1题 （共计10分）

━━━━━━━━━━━━━━━━

第1题 （10.0分）  题号:594

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目:打印扬辉三角形

     1

     1 1

     1 2 1

     1 3 3 1

     1 4 6 4 1

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{int a[5][5],i,j;

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********FOUND***********/

a[i][1]=1;

a[i][i]=1;

for(j=1;j<=i-1;j++)

/***********FOUND***********/

a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i][j];

} 

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********FOUND***********/

for(j=0;j<5;j++)

/***********FOUND***********/

cout<<a[j][i]<<"  ";

cout<<endl;}

}

答案：

=======(答案1)=======

a[i][0]=1;

=======(答案2)=======

a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i-1][j];

=======(答案3)=======

for(j=0;j<=i;j++)

=======(答案4)=======

cout<<a[i][j]<<"  ";

━━━━━━━━━━━━━━━━

六、程序设计   共1题 （共计10分）

━━━━━━━━━━━━━━━━

第1题 （10.0分）  题号:257

/*------------------------------------------------

【程序设计】

--------------------------------------------------

题目：从若干学生成绩中统计高于平均分的人数k，用-1

      做为学生成绩数据的结束标志（说明：数组cj表示

      学生成绩）。

--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>

void writeinfile(int n);

void main()

{ float cj[]={76,89,90,67,56,45,24,87,66,56,-1},aver,sum=0;

int n=0,k=0,i;

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

writeinfile(k);

}

void writeinfile(int n)

{

fstream myfile;

myfile.open("f.txt",ios::out);

myfile<<n<<endl;

myfile.close();

}

答案：----------------------

while(cj[n]>=0)

{sum+=cj[n]; n++;}

aver=sum/n;

for(i=0;i<n;i++)

if(cj[i]>aver) k++;

cout<<k;

----------------------

一、填空 共5题 （共计10分）

第1题 （2.0分） 题号:1615
C++语言具有面向对象方法中要求的三大特性：【1】性、继承性和【2】性。

答案：

=======(答案1)=======

封装

=========或=========

多态

=======(答案2)=======

多态

=========或=========

封装

第2题 （2.0分） 题号:1628
函数调用方式有传值调用和【1】调用两种，传值调用又分传值和传【2】两种。

答案：

=======(答案1)=======

引用

=======(答案2)=======

地址

=========或=========

址

第3题 （2.0分） 题号:1635
要将两个字符串连接成一个字符串，使用的函数是【1】。

答案：

=======(答案1)=======

strcat

第4题 （2.0分） 题号:1632
在C++语言结构化程序中，【1】是程序的基本组成单元；在C++语言的面向对象设计框架中，

【2】是程序的基本组成单元。

答案：

=======(答案1)=======

函数

=======(答案2)=======

类

第5题 （2.0分） 题号:1642
一个C++程序的开发步骤通常包括编辑、___【1】__、连接、运行和调试等步骤。

答案：

=======(答案1)=======

编译

置顶
二、判断 共10题 （共计10分）

第1题 （1.0分） 题号:1381
数组元素可以用下标表示，也可以用指针表示。

答案：Y

第2题 （1.0分） 题号:1380
字符串常量与字符常量的区别仅表现在定义形式上的不同，一个用双撇号，另一个用单撇号。

答案：N

第3题 （1.0分） 题号:1387
运算符的优先级和结合性可以确定表达式的计算顺序.

答案：Y

第4题 （1.0分） 题号:1385
while循环语句的循环体至少执行一次。

答案：N

第5题 （1.0分） 题号:1384
switch语句中必须有break语句，否则无法退出switch语句。

答案：N

第6题 （1.0分） 题号:1378
C语言是C++语言的一个子集。C++语言继承了C语言。

答案：Y

第7题 （1.0分） 题号:1372
返回值类型、参数个数和参数类型都相同的函数也可以重载.

答案：N

第8题 （1.0分） 题号:1465
指针的类型是它所指向的变量或对象的类型。

答案：Y

第9题 （1.0分） 题号:1487
函数可以设置默认的参数值，默认参数值必须设置在函数定义时的形参上。

答案：N

第10题 （1.0分） 题号:1391
开关语句中的default关键字,只能放在该语句的末尾,不能放在开头或中间.

答案：N

置顶
三、单项选择 共20题 （共计40分）

第1题 （2.0分） 题号:4241
下列(  )是C++合法的标识符.

A:_256

B:computer~1

C:case

D:5char

答案：A

第2题 （2.0分） 题号:4248
常量的书写格式决定了常量的类型和值,0x1011是(  ).

A:8进制整型常量

B:字符常量

C:16进制整型常量

D:2进制整型常量

答案：C

第3题 （2.0分） 题号:4251
在C++语言中,要求操作数必须是整型的运算符是(  ).

A:/

B:++

C:%

D:!=

答案：C

第4题 （2.0分） 题号:4253
如有int a=11;则表达式(a++*1/4)的值是(  ).

A:0

B:2.75

C:3

D:2

答案：D

第5题 （2.0分） 题号:4257
设x,y和z都是int型变量,且x=3,y=6,z=4,则下面表达式中值为0的是(  ).

A:!((x<y)&& !z||1)

B:'x'&&'y'

C:x||y+z&&y-z

D:x<y

答案：A

第6题 （2.0分） 题号:4265
执行语句:for(i=1;i++<4;)后;变量i的值是(  ).

A:3

B:4

C:5

D:不定

答案：C

第7题 （2.0分） 题号:4277
下列关于数组下标的描述中,错误的是(  ).

A:C++语言中数组元素的下标是从0开始的

B:数组元素下标是一个整常型表达式

C:数组元素可以用下标来表示

D:数组元素的某维下标值应小于该维的大小值

答案：B

第8题 （2.0分） 题号:4284
下面程序的运行结果是(  ).char c[5] = {'a','b','\0','c','\0'};

cout<<s;

A:'a''b'

B:ab

C:ab c

D:以上三个答案均有错误

答案：B

第9题 （2.0分） 题号:4282
下面选项中等价的是(  ).

A:int a[2][3]={1,0,2,2,4,5}与int a[2][]= {1,0,2,2,4,5}

B:int a[][3]= {1,0,2,2,4,5}与int a[2][3]= {1,0,2,2,4,5}

C:int a[2][3]={3,4,5}与int a[][3]={3,4,5}

D:int a[2][3]={0,1}与int a[2][3]={{0},{1}}

答案：B

第10题 （2.0分） 题号:4411
已知a,b均被定义为double型，则表达式：b=1,a=b+5/2的值为：【 】

A:1

B:3

C:3.0

D:3.5

答案：C

第11题 （2.0分） 题号:4252
下列运算符中,优先级最低的是(  ).

A:==

B:?:

C:|

D:&&

答案：B

第12题 （2.0分） 题号:4281
在下列对字符数组进行初始化中,(  )是错误的.

A:char s1[]=" abcd" 

B:char s2[3]=" xyz" 

C:char *p=" hello" 

D:char s3[2][4]={" xyz" , " mnp" }

答案：B

第13题 （2.0分） 题号:4424
已知：int a[]={1,2,3,4,5,6}，*p=a；下面表达式中其值为5的是【 】

A:p+=3;*(p++);

B:p+=5;*p++ ;

C:p+=4;*++p;

D:p+=4;*p++;

答案：D

第14题 （2.0分） 题号:4430
在一个函数中,要求通过函数来实现一种不太复杂的功能,并且要求加快执行速度,选用【 】

合适.

A:内联函数

B:重载函数

C:递归调用

D:嵌套调用

答案：A

第15题 （2.0分） 题号:4349
在函数的类型与返回值表达式的类型的描述中，错误的是（   ）。

A:函数的类型是在定义函数时确定，在函数调用时是不能改变的。

B:函数的类型就是返回值表达式的类型。

C:函数返回值表达式类型与函数类型不同时，返回值表达式类型应转换成函数类型。

D:函数的类型决定了返回值表达式的类型。

答案：B

第16题 （2.0分） 题号:4262
下列关于switch语句描述中,(  )是正确的.

A:switch语句中default子句只能放在最后 

B:switch语句中每个语句序列中必须有break语句

C:switch语句中case子句后面的表达式只能是整型表达式

D:switch语句中default子句可以没有,也可以有一个

答案：D

第17题 （2.0分） 题号:4261
下列条件语句中的描述中,(  )是正确的.

A:if语句中至少有一个else子句 

B:if语句中可以有多个else子句 

C:if语句中的if体中可以是循环语句

D:if语句中if体内不能是switch语句 

答案：C

第18题 （2.0分） 题号:4268
执行下列语句段后,输出的字符" *" 的个数是(  ).

      for(int i=50;i>1;--i) cout<<'*';

A:48

B:49

C:50

D:51

答案：B

第19题 （2.0分） 题号:4303
已知函数f的原型是:void f(int *x,long &y);

  则以下对函数f正确的调用语句是(其中a和b是实参)(  ).

A:f(a,b)

B:f(&a,b)

C:f(a,&b)

D:f(&a,&b)

答案：B

第20题 （2.0分） 题号:4342
在参数传递过程中，对形参和实参的要求是

A:函数定义时，形参一直占用存储空间

B:实参可以是常量、变量或表达式

C:形参可以是常量、变量或表达式

D:形参和实参类型和个数都可以不同

答案：B

置顶
四、程序填空 共2题 （共计20分）

第1题 （10.0分） 题号:663
/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：输入若干学生成绩，以负数或者大于100作为输入结束。统计

      100，90-99，80-89，70-79，60-69，0-60各段的人数。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int s,n[6],i,m;

for(i=0;i<6;i++)

/***********SPACE***********/

【?】;

cin>>s;

while(s>=0 && s<=100)

/***********SPACE***********/

{m=【?】;

if(m<1)

m=0;

/***********SPACE***********/

【?】;

/***********SPACE***********/

【?】;

}

cout<<"  0-59" <<"   " <<n[0]<<endl;

for(i=1;i<5;i++)

cout<<(i+5)*10<<" -" <<(i+5)*10+9<<"   " <<n[i]<<endl;

cout<<"  100 " <<n[5]<<endl;

}

答案：

=======(答案1)=======

n[i]=0

=======(答案2)=======

s/10-5

=======(答案3)=======

n[m]=n[m]+1

=========或=========

n[m]++

=========或=========

n[m]+=1

=======(答案4)=======

cin>>s

第2题 （10.0分） 题号:670
/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：以下程序用来对从键盘上输入的两个字符串进行比较，

      然后输出两个字符串中第一个不相同字符的ASCII码之差。

例如：输入的两个字符串分别为abcdef和abceef，则输出为-1，请填空。

-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

#include<string.h>

void main()

{ 

        char  str1[50],str2[50];

        int i,s;

cout<<" \n input string 1:\n" ;

/***********SPACE***********/

        【?】   //输入字符串

cout<<" \n input string 2:\n" ;

cin.getline(str2,50);

        i=0;

/***********SPACE***********/

        while(( 【?】)&&(str1[i]!='\0'))

/***********SPACE***********/

                【?】;

/***********SPACE***********/

        s=【?】; //两个字符串ASCII差

cout<<s<<endl;

}

答案：

=======(答案1)=======

cin.getline(str1,50);

=========或=========

cin>>str1;

=======(答案2)=======

str1[i]==str2[i]

=========或=========

str2[i]==str1[i]

=======(答案3)=======

i++

=========或=========

i=i+1

=========或=========

++i

=========或=========

i+=1

=======(答案4)=======

str1[i]-str2[i]

=========或=========

str2[i]-str1[i]

置顶
五、程序改错 共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分） 题号:299
/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目:在一个具有N个数的数组中查找并删除一个数K。

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#define n 10

#include <iostream.h>

void main()

{

/***********FOUND***********/

int a[n],n,k,i,j;

/***********FOUND***********/

for(i=1;i<=n;i++)

cin>>a[i];

cin>>k;

/***********FOUND***********/

for(i=1;i<=n||a[i]!=k;i++);

if(i<n)

{for(j=i;j<=n-1;j++)

a[j]=a[j+1];

/***********FOUND***********/

for(i=0;i<n;i++)

cout<<a[i];

}

else

{cout<<" not found" ;

for(i=0;i<n;i++)

cout<<a[i];

}

}

答案：

=======(答案1)=======

int a[n],k,i,j;

=======(答案2)=======

for(i=0;i<n;i++)

=======(答案3)=======

for(i=0;i<n&&a[i]!=k;i++);

=======(答案4)=======

for(i=0;i<n-1;i++)

置顶
六、程序设计 共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分） 题号:125
/*------------------------------------------------

【程序设计】

--------------------------------------------------

题目：  求多项式 1！+2！+3！+……+15!的值。

        存入变量 out.dat 中.

--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

void wwjt(int o);

void main()

{

     int n=1,s=0;

     double out=0;

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

           wwjt(out);

}

void wwjt(int o)

{

        fstream myfile;

        myfile.open(" out.dat" ,ios::out);

        myfile<<o<<endl;

        myfile.close();

}

答案：----------------------

     for (int i=1; i<=15; i++)

       {

              n = n*i;

              s += n;

       }

       cout <<s<<endl;


   out = s ;

----------------------

程序设计---自己编写  
--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编写的若干语句。
------------------------------------------------*/

输入年份和月份，输出该月的天数。（要求采用开关语句实现多路分支）
-------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

int year, month, days;

cout<<"year:";

cin>>year;

cout<<"month:";

cin>>month;

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

cout<<"days:"<<days<<endl;

return 0;

}

2：打印水仙花数及个数 n （水仙花数是三位数，每位数字的立方和等于这个数本身示）。-----------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>

void writeinfile(int n);

void main()

{

        int m,n=0,a,b,c;

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

        writeinfile(n);

}

void writeinfile(int n)

{

        fstream myfile;

        myfile.open(" f.txt" ,ios::out);

        myfile<<n<<endl;

        myfile.close();

}

3： 编写一个函数，统计出一维数组中大于等于所有元素平均值的元素个数并返回它。------------------------------------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

#include<fstream.h>

int Count(double a[], int n)

{

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

}

void main()

{

        int c;

        double a[10] = {34,54,75,86,53,45,34,45,34,45};

        c=Count(a,10);

        cout<<" 数组中大于等于所有元素平均值的元素个数为：" <<c;

        void wwjt(int);

        wwjt(c);

}

void wwjt(int o)

{

        fstream myfile;

        myfile.open(" out.txt" ,ios::out);

        myfile<<o<<endl;

        myfile.close();

}

4：找出1-200之间的完数及个数 n（完数是一个数的因子之和是这个数本身。例如6=1+2+3）。-----------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>

void writeinfile(int n);

void main()

{

int m,n,k,s,l;

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

writeinfile(n);

}

void writeinfile(int n)

{

fstream myfile;

myfile.open(" f.txt" ,ios::out);

myfile<<n<<endl;

myfile.close();

}

5：在包含10个数的一维整数数组a中查找给定的数据num。 如果找到则返回1,未找到返回 0 . -------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <fstream.h>

#include <iostream.h>

int fun(int a[],int num)

{

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

}

void main()

{

       int a[10]={54,256,563,754,34,56,345,543,45,65};

       int num = 46;

           if (fun(a,num)==1)

                        cout <<" 找到！" <<endl;

           else

            cout <<" 没有找到！" <<endl;

           void wwjt();

           wwjt();

}

void wwjt()

{

      int a[10]={54,256,563,754,34,56,345,543,45,65};

                fstream myfile;

                myfile.open(" out.txt" ,ios::out);

                myfile<<fun(a,46)<<endl;

                myfile<<fun(a,345)<<endl;

                myfile.close();

}

6： 用“辗转相除方法”计算两个数 x,y 的最大公约数。-------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>

void writeinfile(int n);

void main()

{

int x,y,n;

x=25,y=10;

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

cout<<y;

writeinfile(y);

}

void writeinfile(int n)

{

fstream myfile;

myfile.open(" f.txt" ,ios::out);

myfile<<n<<endl;

myfile.close();

}

7.已知n,计算n以内的所有素数之和sum 。-------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>

void writeinfile(int n);

void main()

{

int  n,k,m,l,sum=0;

n=100;

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

writeinfile(sum);

}

void writeinfile(int n)

{

fstream myfile;

myfile.open(" f.txt" ,ios::out);

myfile<<n<<endl;

myfile.close();

}

8：将数组S中所有小写字母改写成大写字母。-------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <string.h>

void fun(char s[])

{

/**********Program**********/

/**********  End  **********/        

}

void wwjt(char []);

void main()

{

        char s[80] = " abdsaFDSAFdsafASFDSafghHFDHTjte" ;

        fun(s);    

        wwjt(s);

}

void wwjt(char s[])

{

        fstream myfile;

        myfile.open(" out.dat" ,ios::out);

        myfile<<s<<endl;

        myfile.close();

}

9：企业发放的奖金根据利润提成。利润(I)低于或等于10万元时，奖金可提10%；利润高于10万元，低于20万元时，低于10万元部分按10%提成，高于10万元的部分，可提成7.5%；20万到40万之间时，高于20万元的部分，可提成5%；40万到60万之间时高于40万元的部分，可提成3%；60万到100万之间时，高于60万元的部分，可提成1.5%，高于100万元时，超过100万元的部分按1%提成，从键盘输入当月利润I，求应发放奖金总数？-------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <cmath>

#include <iostream>

using namespace std; 

int main()

{

    long int i;

    cin>>i;

    int bonus1, bonus2, bonus4, bonus6, bonus10, bonus;

    /**********Program**********/

    /**********  End  **********/

    cout<<" bonus = " <<bonus<<endl;

         return 0;

}

程序改错  
--------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。
------------------------------------------------*/

1: 下列程序是求某班级的最高成绩、最低成绩和平均成绩的程序，输入负数表示结束。
-------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

float cj,sum,max,min,ave;

/***********FOUND***********/

int n=1; 

   cin>>cj; 

   sum=0;

/***********FOUND***********/

min=max=0;

/***********FOUND***********/

while(cj!=0)

   {

n++;

/***********FOUND***********/

sum=cj;

if(cj>max) max=cj;

if(cj<min) min=cj;

cin>>cj;

   }

  ave=sum/n;

  cout<<ave<<'\t'<<max<<'\t'<<min;

}

答案：
=======(答案1)=======int n=0;

=======(答案2)=======min=max=cj;

=======(答案3)=======while(cj>=0)

=======(答案4)=======sum+=cj;=========或=========sum=sum+cj;

2：在一个具有N个数的数组中查找并删除一个数K。
-------------------------------------------------------*/

#define n 10

#include <iostream.h>

void main()

{

/***********FOUND***********/

int a[n],n,k,i,j;

/***********FOUND***********/

for(i=1;i<=n;i++)

cin>>a[i];

cin>>k;

/***********FOUND***********/

for(i=1;i<=n||a[i]!=k;i++);

if(i<n)

{for(j=i;j<=n-1;j++)

a[j]=a[j+1];

/***********FOUND***********/

for(i=0;i<n;i++)

cout<<a[i];

}

else

{cout<<"not found";

for(i=0;i<n;i++)

cout<<a[i];

}

}

答案：
=======(答案1)=======int a[n],k,i,j;

=======(答案2)=======for(i=0;i<n;i++)

=======(答案3)=======for(i=0;i<n&&a[i]!=k;i++);

=======(答案4)=======for(i=0;i<n-1;i++)

3：计算数组元素中值为正数的平均值(不包括0)。例如：数组中元素的值依次为39，-47，21，2，-8，15，0，则程序的运行结果为1。
----------------------------------------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h> 

double fun(int s[]) 

{ 

        /**********FOUND**********/   

        int sum=0.0;   

        int c=0,i=0; 

        /**********FOUND**********/   

        while(s[i]=0)

        {

                if (s[i]>0)     

                {

                        sum+=s[i];

                        c++;     

                }     

                i++;   

        } 

        /**********FOUND**********/   

        sum\=c; 

        /**********FOUND**********/   

        return c; 

}  

void main() 

{ 

        int x[100],i=0;   

        do   

        { 

                cin>>x[i];

        }     

        while(x[i++]!=0);     

        cout<<fun(x); 

} 

答案：
=======(答案1)=======double sum=0.0;=========或=========double sum=0;

=======(答案2)=======while(s[i]!=0)=========或=========while(s[i])

=======(答案3)=======sum/=c;=========或=========sum=sum/c;

=======(答案4)=======return sum;=========或=========return (sum);

4:打印扬辉三角形
     1

     1 1

     1 2 1

     1 3 3 1

     1 4 6 4 1
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{int a[5][5],i,j;

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********FOUND***********/

a[i][1]=1;

a[i][i]=1;

for(j=1;j<=i-1;j++)

/***********FOUND***********/

a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i][j];

} 

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********FOUND***********/

for(j=0;j<5;j++)

/***********FOUND***********/

cout<<a[j][i]<<"  ";

cout<<endl;}

}

答案：
=======(答案1)=======a[i][0]=1;

=======(答案2)=======a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i-1][j];

=======(答案3)=======for(j=0;j<=i;j++)

=======(答案4)=======cout<<a[i][j]<<"  ";

5:计算T=1-1/2+2/3-3/4+……-29/30

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

/***********FOUND***********/

{ int  t1,f,k; float t=1;

/***********FOUND***********/

f=1;

/***********FOUND***********/

for(k=1;k<=30;k++)

{

/***********FOUND***********/

t1=(k-1)/k;

t+=t1*f;

f=-f;

}

cout<<t;

}

答案：

=======(答案1)=======int  f , k ; float  t1 ,  t=1 ;

=======(答案2)=======f=-1;

=======(答案3)=======for(k=2;k<=30;k++)

=======(答案4)=======t1=(float)(k-1)/k;=========或=====t1=(k-1)/(float)k;

=========或=========t1=1.0*(k-1)/k;

6：在一个已按升序排列的数组中插入一个数，插入后，数组元素仍按升序排列。---------------------------------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h> 
void main() 

{ 

        const int N=11;

        int i,number,a[N]={1,2,4,6,8,9,12,15,149,156};

        cout<<" 请输入要插入的数" ;
        /**********FOUND**********/

        cin>>number>>endl;

        cout<<" 原数组为:\n" ;
    for(i=0;i<N-1;i++)     

                cout<<a[i]<<"   " ;   

        cout<<" \n" ; 

        /**********FOUND**********/   

        for(i=N-1;i>=0;i--)     

                if(number<=a[i]) 

                        /**********FOUND**********/     

                        a[i]=a[i-1];    

                else

                {

                        a[i+1]=number;

                        /**********FOUND**********/     

                        continue;   

                }

                if(number<a[0])

                        a[0]=number;     

                cout<<" 结果数组为:\n" ;
                for(i=0;i<N;i++)      

                        cout<<a[i]<<"   " ;

}

答案：
=======(答案1)=======cin>>number;

=======(答案2)=======for(i=N-2;i>=0;i--)

=======(答案3)=======a[i+1]=a[i];

=======(答案4)=======break;

7：下面函数chnum将一个整数字符串转换为一个整数。

------------------------------------------------------*/

#include<string.h>

#include<iostream.h> 

int chnum (char *str) 

{

        int i,j,k,h,len,L,num=0; 

/***********FOUND***********/

int L=n=strlen(str);

/***********FOUND***********/

        for(i=0;i<L;i+) ;

        {

        k=1; 

        j=len=len-1;

        cout<<len<<endl;

        while (j>0) 

        {

                k=k*10; 

/***********FOUND***********/

                j++; 

        }

/***********FOUND***********/

        h=*(str+4-len)-'0'; 

        num=num+h*k; 

        }

        return num; 

}

void main()

{int t;char *a=" 1234" ;

t=chnum(a);

cout<<t<<endl;

}            

答案：

=======(答案1)=======L=len=strlen(str);

=======(答案2)=======for(i=0;i<L;i++)

=======(答案3)=======j--;==或===--j;===或======j=j-1;=========或=========j-=1;

=======(答案4)=======h=*(str+i)-'0';

7:在[100,5000]之间打印出各位数字和为5的所有整数的个数. 

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

  int a,b,c,d,k,i;

  k=0;

  for(i=104;i<=500;i++)

  {

/***********FOUND***********/

  a=i%100;

  b=(i-a*100)/10;

  c=i-a*100-b*10; 

  }

/***********FOUND***********/

  if(a+b+c<>5) k++;

  for(i=1000;i<=5000;i++)

    {a=i/1000;

    b=(i-a*1000)/100; 

/***********FOUND***********/

    c=(i-A*1000-b*100)/100;

    d=i-a*1000-b*100-c*10;

/***********FOUND***********/

    if(a+b+c==5)  k++;

}

cout<<k;

}

答案：

=======(答案1)=======a=i/100;

=======(答案2)=======if( a + b + c ==5) k++;

=======(答案3)=======c=(i-a*1000-b*100)/10;

=======(答案4)=======if( a + b + c + d ==5)  k++;

程序填空  
注意：若语句结束已有分号处，填空中内容后面就不需要添加分号。
1：函数func的功能是：使一个字符串按逆序存放。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include<string.h>

void func (char str[])

{

/***********SPACE***********/

        【?】
        int i,j;

/***********SPACE***********/

        for(i=0,【?】;i<j;i++,j--)
        { 

                m=str[i];

/***********SPACE***********/

                【?】;
                str[j]=m; 

        }

/***********SPACE***********/

        cout<<【?】<<endl;
}

void main()

{

char str[]="12345";

func(str);

}

答案：
=======(答案1)=======char m;

=======(答案2)=======j=strlen(str)-1=========或=========j=5

=======(答案3)=======str[i]=str[j]

=======(答案4)=======str

2：用递归算法设计函数fa(int n),函数类型为整型，求1！+2！+3！+...+n!的值。
要求:在主函数中输入n的值，调用该函数并输出和。
------------------------------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

/***********SPACE***********/

      【?】;
void main()

{

int n,sum=0;

           cout<<"请输入n"<<endl;
cin>>n;

/***********SPACE***********/

for(int i=1;i<=n;i++)

      【?】;
   cout<<sum<<endl;

}

int fa(int n)   

{

int  f;

if(n==0||n==1) f=1;

/***********SPACE***********/

    else【?】;
/***********SPACE***********/

    【?】;
}

答案：
=======(答案1)=======int fa(int n)或int fa(int)
=======(答案2)=======sum+=fa(i)或sum=sum+fa(i)
=======(答案3)=======f=fa(n-1)*n或 f=n*fa(n-1)
=======(答案4)=======return f

3：在一维数组中统计正数和负数的个数，正数的个数存入变量C1中，负数的个数存入变量C2中。
---------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

       int a[10]={1,-2,3,4,-5,6,7,8,-9,10};

/***********SPACE***********/

【?】
/***********SPACE***********/

for (int i=0;【?】;i++)
/***********SPACE***********/

     if(【?】>0)
       c1++;

else 

/***********SPACE***********/

【?】;
        cout<<c1<<"  " <<c2;

}

答案：
=======(答案1)=======int c1=0 , c2=0 ;

=======(答案2)=======i<10=========或=========i<=9

=======(答案3)=======a[i]

=======(答案4)=======c2++=========或=========c2=c2+1=========或=========++c2

=========或=========c2+=1

4：设计一个求和函数sum(int n),函数类型为整型，求1+2+3+...+a的值。
要求:在主函数中输入a的值，调用该函数并输出和。
------------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

/***********SPACE***********/

【?】;
void main()

{

int a,b=0;

           cout<<"请输入a:"<<endl;
cin>>a;

/***********SPACE***********/

          【?】;
cout<<b<<endl;

}

int sum(int n)  

{

int i,k=0;

for(i=1; i<=n;i++)

/***********SPACE***********/

【?】;
/***********SPACE***********/

【?】;   
}

答案：
=======(答案1)=======int sum(int n)或int sum(int)
=======(答案2)=======b=sum(a)

=======(答案3)=======k+=i 或k=k+i
=======(答案4)=======return k

5：以下程序用来对从键盘上输入的两个字符串进行比较，然后输出两个字符串中第一个不相同字符的ASCII码之差。例如：输入的两个字符串分别为abcdef和abceef，则输出为-1，请填空。
------------------------------------------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

#include<string.h>               

void main()

{ 

        char  str1[50],str2[50];

        int i,s;

        cout<<" \n input string 1:\n" ;

/***********SPACE***********/

        【?】

        cout<<" \n input string 2:\n" ;

        cin.getline(str2,50);

        i=0;

/***********SPACE***********/

        while((【?】)&&(str1[i]!='\0'))

/***********SPACE***********/

                【?】;

/***********SPACE***********/

                【?】;

        cout<<s<<endl;

}

答案：

=======(答案1)=======cin.getline(str1,50);== =或===cin>>str1;

=======(答案2)=======str1[i]==str2[i]==== =或===str2[i]==str1[i]

=======(答案3)=======i++====或====i=i+1===或====i+=1=====或====++i

=======(答案4)=======s=str1[i]-str2[i]

6：功能：输出100以内能被3整除的且个位是6的所有整数之和。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

/***********SPACE***********/

{
int sum,【?】

sum=0;

/***********SPACE***********/

for(i=1;i<=100;【?】)

/***********SPACE***********/

if(【?】)

sum+=i;

/***********SPACE***********/

cout<<【?】;

}

答案：

=======(答案1)=======i;

=======(答案2)=======i++=========或=========i=i+1=====或===i+=1

=======(答案3)=======i%10==6&&i%3==0=========或======i%10==6 && i%3==0

=======(答案4)=======sum

7：功能：将一维数组大于等于平均值的元素存入另一个数组，小于平均值的元素仍存在原数组，并打印这两个数组。
-----------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int i,la,lb,n;

float a[100],b[100],sum,av;

/***********SPACE***********/

【?】;
for(i=0;i<n;i++)

cin>>a[i];

/***********SPACE***********/

【?】;
for(i=0;i<n;i++)

sum+=a[i];

/***********SPACE***********/

【?】;
la=lb=0;

for(i=0;i<n;i++)

if(a[i]>=av)

b[lb++]=a[i];

else

/***********SPACE***********/

{【?】;
}

for(i=0;i<la;i++)

cout<<a[i]<<" ";

cout<<'\n';

for(i=0;i<lb;i++)

cout<<b[i]<<" ";

}

答案：
=======(答案1)=======cin>>n

=======(答案2)=======sum=0

=======(答案3)=======av=sum/n

=======(答案4)=======a[la++]=a[i]

8：判断一个字符串是否是回文，是输出“yes”, 否则输出“no”.(回文是字符串正读反读一样，如level) 

---------------------------------------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

int lenth(char a[])

{

int  i;

/***********SPACE***********/

for(i=0; 【?】;i++);

return i;

}

void main()

{

int i,j,l;

char a[50];

cin.getline(a,50);

/***********SPACE***********/

l=【?】;

/***********SPACE***********/

for(i=0,j=l-1;i<j;i++,【?】)

if(a[i]!=a[j])

break;

/***********SPACE***********/

if(【?】)

cout<<" yes" ;

else

cout<<" no" ;

}

答案：

=======(答案1)=======a[i]!='\0'

=========或========a[i]!=0=========或=========a[i]

=======(答案2)=======lenth(a)

=======(答案3)=======j--===或=======--j======或===j=j-1=========或=========j-=1

=======(答案4)=======i>=j=========或=========j<=i

9:FIBONACCI数列的前N项

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int n,l1,l2,l3,i;

cin>>n;

/***********SPACE***********/

l1=【?】;l2=1;

cout<<l1<<endl<<l2<<endl;

/***********SPACE***********/

for(i=3;【?】)

/***********SPACE***********/

{l3=【?】;

cout<<l3<<endl;

l1=l2;

/***********SPACE***********/

【?】;

}

}    

答案：

=======(答案1)=======0

=======(答案2)=======i<=n;i++=========或=========i<n+1;i++

=======(答案3)=======l1+l2=========或=========l2+l1

=======(答案4)=======l2=l3

10：输出4行4列矩阵的转置矩阵。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void zz(int a[4][4])

{ int  b,i,j;

for(i=0;i<4;i++)

/***********SPACE***********/

for(j=0;j<【?】;j++)

{b=a[i][j];

a[i][j]=a[j][i];

/***********SPACE***********/

【?】;}

}

 void main()

{

/***********SPACE***********/

int【?】,i,j;

for(i=0;i<4;i++)

for(j=0;j<4;j++)

cin>>a[i][j];

/***********SPACE***********/

【?】;

 for(i=0;i<4;i++)

{for(j=0;j<4;j++)

cout<<a[i][j];

cout<<endl;

}

}

答案：

=======(答案1)=======i=========或=========i+1

=======(答案2)=======a[j][i]=b

=======(答案3)=======a[4][4]

=======(答案4)=======zz(a)

11：下列程序是求100之内的能被7整除的自然数之和。

-------------------------------------------------------*/

    #include <iostream.h>

    void main( )

    {

        int sum;

/***********SPACE***********/

        【?】;

/***********SPACE***********/

        for(int i(1);【?】;i++)

/***********SPACE***********/

          if(【?】)

            sum+=i;

        cout<<sum<<endl;

}

答案：

=======(答案1)=======sum=0

=======(答案2)=======i<=100=========或=========i<100=========或======i<=99

=======(答案3)=======i%7==0

12：编写程序求1!+2!+3!+4!+5!和。

     (其中求阶乘是用函数来实现的)。

----------------------------------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

/***********SPACE***********/

【?】;                        
void main( )

{    long s=0;

for(int i=1;i<=5;i++)

/***********SPACE***********/

        【?】;                 

cout<<" 1!+2!+3!+4!+5!= " <<s<<endl;

}

long int fac(int x)

{   static int b=1;

         b*=x;

/***********SPACE***********/

    【?】;                        

}

答案：

=======(答案1)=======long int fac(int x)=========或====long int fac(int)

=======(答案2)=======s+=fac(i)=========或=========s=s+fac(i)

=======(答案3)=======return b

13：从键盘输入两个正整数求最大公约数。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{ int m,n,k;

cin>>m>>n;

/***********SPACE***********/

k=【?】;
/***********SPACE***********/

while(【?】)
{m=n;

/***********SPACE***********/

【?】;
/***********SPACE***********/

k=【?】;
}

cout<<n;

}

答案：
=======(答案1)=======m%n;

=======(答案2)=======k!=0

=======(答案3)=======n=k

=======(答案4)=======m%n;

14：编写程序是用递归算法求n!。
-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

int f1(int a);

void main()

{

    int a=6;

/***********SPACE***********/

    cout<<【?】<<endl;
}

int f1(int a)

{

/***********SPACE***********/

    return(a==0)?1:【?】;
}

答案：
=======(答案1)=======f1(6)=========或=========f1(a)

=======(答案2)=======a*f1(a-1)=========或=========f1(a-1)*a

15：输入若干学生成绩，以负数或者大于100作为输入结束。统计100，90-99，80-89，70-79，60-69，0-60各段的人数。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int s,n[6],i,m;

for(i=0;i<6;i++)

/***********SPACE***********/

【?】;

cin>>s;

while(s>=0 && s<=100)

/***********SPACE***********/

{m=【?】;

if(m<1)

m=0;

/***********SPACE***********/

【?】;

/***********SPACE***********/

【?】;

}

cout<<"  0-59" <<"   " <<n[0]<<endl;

for(i=1;i<5;i++)

cout<<(i+5)*10<<" -" <<(i+5)*10+9<<"   " <<n[i]<<endl;

cout<<"  100 " <<n[5]<<endl;

}

答案：

=======(答案1)======= n[i]=0

=======(答案2)=======s/10-5

=======(答案3)=======n[m]=n[m]+1====或====n[m]++=========或=========n[m]+=1

=======(答案4)=======cin>>s

16：下面程序运行后输出的结果为：

           * *

         * * * *

       * * * * * *

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include<iomanip.h>

void main()

{ 

int i,j,k ;

for(i=1 ;i<=4 ;i++)

{

/***********SPACE***********/

     for(j=1;j<20-3*i;【?】)

        cout<<"  " ;

/***********SPACE***********/

     for(k=1;【?】; k++)

        cout<<setw(3)<<" *" ;

/***********SPACE***********/

        【?】;  //换行

} 

 }

答案：

=======(答案1)=======j++=========或=========j=j+1

=======(答案2)=======k<2*i-1=========或=========k<=2*i-2

=======(答案3)=======cout<<endl

17：功能：打印图形
      *****

      ****

      ***

      **

      * 
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

char c[6];int i,j;

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********SPACE***********/

【?】;
/***********SPACE***********/

for(【?】)
/***********SPACE***********/

c【?】='*';
/***********SPACE***********/

cout<<【?】;
}

}

答案：
=======(答案1)=======c[5-i]='\0'=========或=========c[5-i]=0

=======(答案2)=======j=0;j<5-i;j++

=======(答案3)=======[j]

=======(答案4)=======c<<'\n'=========或=========c<<endl

18：求FIBONACCI数列的前N项.

提示：0，1，1，2，3，5，8，13......

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int n,l1,l2,l3,i;

cin>>n;

/***********SPACE***********/

l1=【?】;l2=1;

cout<<l1<<endl<<l2<<endl;

/***********SPACE***********/

for(i=3;i<=n;【?】)          

/***********SPACE***********/

{l3=【?】;

cout<<l3<<endl;

/***********SPACE***********/

【?】;                      //更新l1变量

/***********SPACE***********/

【?】;                     //更新l2变量

}

}

答案：

=======(答案1)=======0

=======(答案2)=======i++=========或=========++i

=========或=========i+=1=========或=========i=i+1=========或=========i=1+i

=======(答案3)=======l1+l2=========或=========l2+l1

=======(答案4)=======l1=l2

=======(答案5)=======l2=l3

                        复习题
一 程序填空
/*-------------------------------------------------------

1：功能：编写程序求1!+2!+3!+4!+5!和。
     (其中求阶乘是用函数来实现的)。
-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

/***********SPACE***********/

【?】;                         //函数原型声明
void main( )

{    long s=0;

for(int i=1;i<=5;i++)

/***********SPACE***********/

  【?】;                  //函数调用
cout<<"1!+2!+3!+4!+5!= "<<s<<endl;

}

long int fac(int x)

{   static int b=1;

         b*=x;

/***********SPACE***********/

    【?】;                        //函数值返回
}

答案：
=======(答案1)=======
long int fac(int x)=========或=========long int fac(int)

=======(答案2)=======
s+=fac(i)=========或=========s=s+fac(i)

=======(答案3)=======
return b

━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

2：功能：从键盘输入一组数，求该组数中的最大值.
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

 float x[10],max;

/***********SPACE***********/

    【?】;           //假设第一个元素为最大值
for(i=0;i<10;i++)

cin>>x[i];

/***********SPACE***********/

【?】;
for(i=0;i<10;i++)

if(x[i]>=max)

/***********SPACE***********/

【?】;
/***********SPACE***********/

cout<<【?】;      //输出最大值
}

答案：
=======(答案1)=======
int i

=======(答案2)=======
max=x[0]

=======(答案3)=======
max=x[i]

=======(答案4)=======
max

━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

3：功能：编写程序是用递归算法求n!。
-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

int f1(int a);

void main()

{

    int a=6;

/***********SPACE***********/

    cout<<【?】<<endl;
}

int f1(int a)

{

/***********SPACE***********/

    return(a==0)?1:【?】;
}

答案：
=======(答案1)=======
f1(a)

=======(答案2)=======
a*f1(a-1)

/*-------------------------------------------------------

4：功能：在一维数组中统计正数和负数的个数，正数的个数存入
      变量C1中，负数的个数存入变量C2中。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

       int a[10]={1,-2,3,4,-5,6,7,8,-9,10};

/***********SPACE***********/

【?】
/***********SPACE***********/

for (int i=0;【?】;i++)
/***********SPACE***********/

     if(【?】>0)
       c1++;

else 

/***********SPACE***********/

【?】;
    cout<<c1<<"  " <<c2;

}

答案：
=======(答案1)=======
int c1=0 , c2=0 ;

=======(答案2)=======
i<10=========或=========i<=9

=======(答案3)=======
a[i]

=======(答案4)=======
c2++=========或=========c2=c2+1=========或=========++c2=========或====c2+=1

━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

5：功能：下面程序运行后输出的结果为：
           * *

         * * * *

       * * * * * *

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include<iomanip.h>

void main()

{ 

int i,j,k ;

for(i=1 ;i<=4 ;i++)

{

/***********SPACE***********/

     for(j=1;j<20-3*i;【?】)
        cout<<" ";

/***********SPACE***********/

     for(k=1;【?】; k++)
        cout<<setw(3)<<"*";

/***********SPACE***********/

        【?】;  //换行
}  }

答案：
=======(答案1)=======
j++

=======(答案2)=======
k<2*i-1=========或=========k<=2*i-2

=======(答案3)=======
cout<<endl

━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

6：功能：求两个数的最大公约数
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int m,n,k;

cin>>m>>n;

k=m%n;

/***********SPACE***********/

while(【?】)
{m=n;

/***********SPACE***********/

【?】=k;
/***********SPACE***********/

k=【?】;
}

/***********SPACE***********/

cout<<【?】;
}

答案：
=======(答案1)=======
k!=0=========或=========k

=======(答案2)=======
n

=======(答案3)=======
m%n

=======(答案4)=======
N

━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

7：功能：输出100以内能被3整除的且个位是6的所有整数之和
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

/***********SPACE***********/

{int sum,【?】
sum=0;

/***********SPACE***********/

for(i=1;i<=100;【?】)
/***********SPACE***********/

if(【?】)
sum+=i;

/***********SPACE***********/

cout<<【?】;
}

答案：
=======(答案1)=======
i;

=======(答案2)=======
i++=========或=========i=i+1=========或=========i+=1

=======(答案3)=======
i%10==6&&i%3==0=========或=========i%10==6 && i%3==0

=======(答案4)=======
sum

/*-------------------------------------------------------

8://下面程序的功能是计算1-3+5-7+……-99+101的值。
-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>
void main()
{

int i,t=1,s;

【?】;

for(i=1;i<=101;i+=2)

{

    s=s+【?】;


【?】;

}

cout<<s;
} 
答案：
=======(答案1)=======
s=0
=======(答案2)=======
t*i
=======(答案3)=======
t=-t;或t=t*-1;或t=-1*t
━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

9:下面程序的功能是输出1到100之间每位数的乘积大于每位数的和的数。

例如：数字26，数位上数字的乘积12大于数字之和8。 
-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>
void main()
{

int n,k=1,s=0,m,t;

for(n=1;n<=100;n++)

{


k=1;


s=0;


【?】;


while(m!=0)  


{



          【?】;



k=k*t;



s=s+t;



【?】;


}


if(k>s)  



cout<<n<<"\t";

}
} 
答案：
=======(答案1)=======
m=n
=======(答案2)=======
t=m%10
=======(答案3)=======
m=m/10
━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

10：功能：输入若干学生成绩以-1作结束，统计100，90-99，80-89，

      70-79，60-69，0-60各段的人数。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int s,n[6],i,m;

for(i=0;i<6;i++)

/***********SPACE***********/

【?】;

cin>>s;

while(s>=0)

/***********SPACE***********/

{m=【?】;

if(m<1)

m=0;

/***********SPACE***********/

【?】;

/***********SPACE***********/

【?】;

}

cout<<" 0-59"<<"  "<<n[0]<<endl;

for(i=1;i<5;i++)

cout<<(i+5)*10<<"-"<<(i+5)*10+9<<"  "<<n[i]<<endl;

cout<<" 100 "<<n[5]<<endl;

}

答案：

=======(答案1)=======

n[i]=0

=======(答案2)=======

s/10-5

=======(答案3)=======

n[m]=n[m]+1=========或=========n[m]++=========或=========n[m]+=1

=======(答案4)=======

cin>>s

━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

11：功能：计算1+2+3+……10

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int ns,k;

/***********SPACE***********/

ns=【?】;

/***********SPACE***********/

k=【?】;

while(k<=10)

/***********SPACE***********/

{ns+=【?】;

k++;}

/***********SPACE***********/

【?】ns;

}

答案：

=======(答案1)=======

0

=======(答案2)=======

1

=======(答案3)=======

k

=======(答案4)=======

cout<<

━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

12：功能：求100-1000之间的水仙花数（所谓"水仙花数"是指一个3位数,
      其各位数字立方和等于该数本身，如图所示）
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int i,i1,i2,i3,m;

/***********SPACE***********/

for(i=100; i<【?】;i++)
{

/***********SPACE***********/

i1=【?】;
/***********SPACE***********/

i2=【?】;
/***********SPACE***********/

i3=【?】;
m=i1*i1*i1+i2*i2*i2+i3*i3*i3;

if(i==m)

cout<<i<<endl;

}

}

答案：
=======(答案1)=======
1000

=======(答案2)=======
i/100

=======(答案3)=======
i/10% 10=========或=========i%100/10

=======(答案4)=======
i%10

━━━━━━━━━━━━━━━━
二 程序改错
/*-------------------------------------------------------

1：题目:打印扬辉三角形
     1

     1 1

     1 2 1

     1 3 3 1

     1 3 6 4 1

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{int a[5][5],i,j;

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********FOUND***********/

a[i][1]=1;

a[i][i]=1;

for(j=1;j<=i-1;j++)

/***********FOUND***********/

a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i][j];

} 

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********FOUND***********/

for(j=0;j<5;j++)

/***********FOUND***********/

cout<<a[j][i]<<"  ";

cout<<endl;}

}

答案：
=======(答案1)=======
a[i][0]=1;

=======(答案2)=======
a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i-1][j];===或===a[i][j]= a[i-1][j]+ a[i-1][j-1];

=======(答案3)=======
for(j=0;j<=i;j++)=========或=========for(j=0;j<i+1;j++)

=======(答案4)=======
cout<<a[i][j]<<"  ";

━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

2：题目:在一个具有N个数的数组中查找并删除一个数K。
-------------------------------------------------------*/

#define n 10

#include <iostream.h>

void main()

{

/***********FOUND***********/

int a[n],n,k,i,j;

/***********FOUND***********/

for(i=1;i<=n;i++)

cin>>a[i];

cin>>k;

/***********FOUND***********/

for(i=1;i<=n||a[i]!=k;i++);

if(i<n)

{for(j=i;j<=n-1;j++)

a[j]=a[j+1];

/***********FOUND***********/

for(i=0;i<n;i++)

cout<<a[i];

}

else

{cout<<"not found";

for(i=0;i<n;i++)

cout<<a[i];

}

}

答案：
=======(答案1)=======
int a[n],k,i,j;

=======(答案2)=======
for(i=0;i<n;i++)

=======(答案3)=======
for(i=0;i<n&&a[i]!=k;i++);

=======(答案4)=======
for(i=0;i<n-1;i++)

━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

3：题目:计算分段函数的值
                0              (x=0)

     y   =      2x+20          (x>0)

                3x            (x<0)

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{float x,y;

cin>>x;

/***********FOUND***********/

if(x=0)

y=0;

/***********FOUND***********/

elseif (x<0)

/***********FOUND***********/

y=2x+20;

else

/***********FOUND***********/

y=3x;

cout<<x<<y;

}

答案：
=======(答案1)=======
if(x==0)

=======(答案2)=======
else if (x>0)

=======(答案3)=======
y=2*x+20;

=======(答案4)=======
y=3*x;

━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

4：修改下列程序。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

  int x,y,result;

/***********FOUND***********/

  cin>>x>>y>>endl;

/***********FOUND***********/

  result=2x+3y+1;

/***********FOUND***********/

  cout>>"result is ">>result>>endl;

}

答案：
=======(答案1)=======
cin>>x>>y;

=======(答案2)=======
result=2*x+3*y+1;

=======(答案3)=======
cout<<"result is "<<result<<endl;

━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

5：修改下列程序
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

 int a=2,b=3,c;

 int substract(int x,int y);

/***********FOUND***********/

 c=substract(int a,int b);

 cout<<"a-b="<<c<<endl;

}

/***********FOUND***********/

void substract(int x,int y)

{int z;

 z=x-y;

 return(z);

}

答案：
=======(答案1)=======
c=substract(a,b);

=======(答案2)=======
int substract(int x,int y)

━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

6:功能：用"冒泡法"对连续输入的十个字符排 序后按从小到大的次序.
-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>
#define N 10
void main( ) 
{   

int  i,a[N];
   

for(i=0;i<N;i++)

/***********FOUND***********/


cin<<a[i];
   /***********FOUND***********/     

sort(a[N]);   

for(i=0;i<N;i++)      


cout<<a[i];
}  
void sort(int x[]) 
{

int i,j,t;   

for(j=1;j<N;j++)     

/***********FOUND***********/     

   for(i=0;i<N-j;i--)       
    /***********FOUND***********/       

if(x[i]<x[i+1])

{


t=x[i];


x[i]=x[i+1];


x[i+1]=t;       

} 
}
// 答案：
1)cin>>a[i];
2)sort(a);    
3)for(i=0;i<N-j;i++)    
4)if(x[i]>x[i+1]) 或 if(x[i+1]<x[i]) 
/*-------------------------------------------------------

7:功能：根据整型形参m，计算如下公式的值：y=1＋1/3＋1/5＋1/7＋...＋1/(2m-3) 
-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>
double fun(int m)    
{   

/**********FOUND**********/   

double y=1   
    int i;   

/**********FOUND**********/   

for(i=3; i<m; i++)     

/**********FOUND**********/     

y+=1.0/(2i-3);   

return(y); 
}  
void main()
{   

int n; 

cout<<"Enter n: ";

cin>>n;

cout<<"\nThe result is"<<fun(n);
}  
// 答案：
double y=1;    
2)for(i=3; i<=m; i++) 或 for(i=3; i<m+1; i++)
3)y+=1.0/(2*i-3);
━━━━━━━━━━━━━━━━
/*-------------------------------------------------------

8：题目:计算T=1-1/2+2/3-3/4+……-29/30

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

/***********FOUND***********/

{ 
int  t1,f,k;
 float t=1;

/***********FOUND***********/

f=1;

/***********FOUND***********/

for(k=1;k<=30;k++)

{

/***********FOUND***********/

t1=(k-1)/k;

t+=t1*f;

f=-f;

}

cout<<t;

}

答案：

=======(答案1)=======

int  f , k ; float  t1 ,  t=1 ;

=======(答案2)=======

f=-1;

=======(答案3)=======

for(k=2;k<=30;k++)

=======(答案4)=======

t1=(float)(k-1)/k;=========或=========t1=(k-1)/(float)k;=========或=========

t1=1.0*(k-1)/k;

━━━━━━━━━━━━━━━━
 /*------------------------------------------------------

9：计算输出100-200之间素数的平方根之和
------------------------------------------------------*/

#include<math.h>

#include<iostream.h>

void main()

{

float s,sn;

int n,k,l;

s=0;

/***********FOUND***********/

for(n=100;n<=199;n+=2)

{sn=sqrt(n);

/***********FOUND***********/

l=0;

/***********FOUND***********/

for(k=2;k<=n&&l;k++)

if(n%k==0)l=0;

/***********FOUND***********/

if(l==0)

s+=sn;}

cout<<s;

}

答案：
=======(答案1)=======
for(n=101;n<=199;n+=2)

=====或==for(n=100;n<=199;n+=1)==或for(n=100;n<=200;n+=1)或====for(n=101;n<=200;n+=2)

=======(答案2)=======
l=1

=======(答案3)=======
for(k=2;k<n&&l==0;k++)

=======(答案4)=======
if(l!=0)

━━━━━━━━━━━━━━━━
程序设计  
/*-------------------------------------------------------

1：输入年份和月份，输出该月的天数。（要求采用开关语句实现多路分支）
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{ 

    int year, month, days;

    cout<<"year:";

    cin>>year;

    cout<<"month:";

    cin>>month;

    /**********Program**********/

    /**********  End  **********/

    cout<<"days:"<<days<<endl;

    return 0;

}

答案：
----------------------
   switch(month)
    {

        case 1:

        case 3:

        case 5:

        case 7:

        case 8:

        case 10:

        case 12:

            days=31;break;

        case 4

        case 6:

        case 9:

        case 11:

            days=30;break;

        case 2:

            if((year%4==0)&&(year%100!=0)||(year%400==0))

                days=29;  

            else 

                days=28;

}

/*-------------------------------------------------------

2：题目：  求多项式 1！+2！+3！+……+15!的值。
        存入变量 out.dat 中.
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

void wwjt(int o);

void main()

{

     int n=1,s=0;

     double out=0;

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

           wwjt(out);

}

void wwjt(int o)

{

        fstream myfile;

        myfile.open("out.dat",ios::out);

        myfile<<o<<endl;

        myfile.close();

}

答案：
----------------------
     for (int i=1; i<=15; i++)

       {

              n = n*i;

              s += n;

       }

       cout <<s<<endl;


   out = s ;

/*-------------------------------------------------------

3：题目：从若干学生成绩中统计高于平均分的人数k，用-1做为学生成绩数据的结束标志（说明：数组cj表示学生成绩）。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>

void writeinfile(int n);

void main()

{ float cj[]={76,89,90,67,56,45,24,87,66,56,-1},aver,sum=0;

int n=0,k=0,i;

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

writeinfile(k);

}

void writeinfile(int n)

{

fstream myfile;

myfile.open("f.txt",ios::out);

myfile<<n<<endl;

myfile.close();

}

答案：
----------------------
while(cj[n]>=0)

{sum+=cj[n]; n++;}

aver=sum/n;

for(i=0;i<n;i++)

if(cj[i]>aver) k++;

cout<<k;

----------------------

/*-------------------------------------------------------

4: 编写2-100之内的所有素数的阶乘和，要求判断素数和计算阶乘使用函数实现。
-------------------------------------------------------*/

/*------------------------------------------------

5：题目：在包含10个数的一维整数数组a中查找最大元素max

      和最小元素min。

------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

void main()

{

      int a[10] = {32,43,65,23,432,543,543,54,542,87};

       int i; 

       int max.min;      

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

       cout <<"最大元素："<<max<<endl

            <<"最小元素："<<min<<endl;

           void wwjt(int,int);

           wwjt(max, min);

}

void wwjt(int o,int p)

{

        fstream myfile;

        myfile.open("out.txt",ios::out);

        myfile<<o<<endl<<p;

        myfile.close();

}

答案：

----------------------

       max=a[0];

       min=a[0];

       for (i=1; i<10; i++){

              if (a[i]>max) max=a[i];

              if (a[i]<min) min=a[i];

       }

----------------------

、单项选择题（每题2分，共60分）

1.下列关于C++与C语言关系描述中错误的是【  】。 
(A) C++是C语言的超集

(B) C++对C语言进行了扩充

(C) C++和C语言都是面向对象的程序设计语言

(D) C++包含C语言全部的语法特征

2. C++对C语言做了很多改进，下列描述中【  】使得C语言发生了质变，即从面向过程变成面向对象。 
(A) 增加了一些新的运算符

(B) 允许函数重载，并允许设置默认参数

(C) 规定函数说明必须用原型

(D) 引进类与对象的概念

3.下列关于面向对象概念的描述中，【  】是错误的。 
(A) 面向对象方法比面向过程方法更先进

(B) 面向对象方法中使用了一些面向过程中没有的概念

(C) 面向对象方法完全替代了结构化程序设计方法

(D) 面向对象程序方法具有封装性、继承性和多态性

4.对于语句cout<<endl<<x;中各个组成部分，下列叙述中错误的是【  】。

   (A) cout是一个输出流对象       (B) endl的作用是输出回车换行

(C) x是一个变量                (D) <<称为提取运算符

5.下列【  】是C++合法的标识符。

(A) _256    (B) computer～1  　(C) case     (D) 5char

6．下列【  】是C++合法的字符型常量。

(A) 97      (B)”a”     (C) ‘\t’     (D) a

7.以下自定义变量名中，【  】是合法的。 
(A) CHINA    (B) byte-size   (C) double     (D) A+a

8.下列【  】是C++合法的标识符。

(A) 2op    (B) -256 　(C) case     (D) Dfe

9.下列【  】是C++合法的标识符。

(A) foo-bar    (B) _256  　(C) new     (D) 2b

10．下列整型常量的书写中，错误的是【  】。

(A)0xaf  
  (B) 0853     (C) 34
   (D) OX1B

11．下列【  】属于float类型常量。

(A) 3.14f    (B) 0.0314E2 　 (C) 3.14L     (D) 3.14  

12．常量的书写格式决定了常量的类型和值，0x1011是【  】。

(A) 8进制整型常量
 (B) 字符常量   (C) 16进制整型常量
 (D) 2进制整型常量

13.下列运算符中优先级最高的是【  】。 
(A) ?:     (B) %     (C) -=     (D) &&
14.下列C++运算符中，优先级最高的是【  】。

(A) +       (B) *      (C) <=     (D) *=

15.在C++语言中，要求操作数必须是整型的运算符是【  】。

(A) /      (B) ++      (C) %      (D) !=

16．下列运算符中，优先级最低的是【  】。

（A）==

（B）？：     （C）|
  （D）&&
16．如有int a=11;则表达式（a++*1/4）的值是【  】。

(A) 0       (B) 2.75      (C) 3      (D) 2

17.若x,i都是int型变量，则执行如下表达式x=(i=1,i+5,i++)后，x的值为【  】。

(A) 2      (B) 1      (C) 6     (D) 7

18.若x、i、j、k都是int型变量，则计算表达式x=(i=4,j=16,k=32)后，x的值为【  】。

(A) 4       
(B) 16      
(C) 32      
(D) 52

19. 若整型变量a、b、c、d中的值依次为：1、4、3、2。则条件表达式a<b?a:c<d?c:d的值为【  】。

(A) 1       
(B) 2      
(C) 3      
(D) 4

20.设x,y和z都是int型变量，且x=3,y=6,z=4，则下面表达式中值为0的是【  】。

(A) !((x<y)&& !z||1)    (B) ‘x’&&’y’    (C) x||y+z&&y-z    (D) x<y

21．下列关于变量数据类型转换的描述中，错误的是【  】。

(A) 如果a为int型变量，b为char型变量，则a+b的值为int型

(B) 如果a为float型变量，b为int型变量，则a-b的值为float型

(C) 如果a为double型变量，b为float型变量，则a*b的值为double型

(D) 如果a为int型变量，b为int型变量，则a/（double）b的值为int型

22.若有如下语句:

int a;

cout<<((a=3*5,a*4),a+5)<<endl;
则执行后的输出为【  】。

(A) 20     (B) 15   (C) 65   (D) 60

23.下列条件语句中，功能与其它语句不同的是【  】。

(A) if(a) cout<<x<<endl;else cout<<y<<endl;

(B) if(a==0) cout<<y<<endl;else cout<<x<<endl;

(C) if(a!=0) cout<<x<<endl;else cout<<y<<endl;

(D) if(a==0) cout<<x<<endl;else cout<<y<<endl;

24.下列条件语句中的描述中，【  】是正确的。

   (A) if语句中至少有一个else子句 

(B) if语句中可以有多个else子句 

(C) if语句中的if体中可以是循环语句

 (D) if语句中if体内不能是switch语句 

25.下列关于switch语句描述中，【  】是正确的。

(A) switch语句中default子句只能放在最后 

(B) switch语句中每个语句序列中必须有break语句

(C) switch语句中case子句后面的表达式只能是整型表达式

(D) switch语句中default子句可以没有，也可以有一个

26．下列关于开关语句的描述中，错误的是【  】。

(A) 开关语句中，case子句的个数是不受限制的

(B) 开关语句中，case子句的语句序列中一定要有break语句

(C) 开关语句中，default子句可以省略
(D) 开关语句中，右花括号具有退出开关语句的功能

27.下列for循环的循环体执行次数为【  】。
for(int i=0,j=10;i=j=4;i++,j--)  

(A) 0
  (B) 1
 (C) 4    (D) 无限
28. 执行语句：for（i=1;i++<4;）后;变量i的值是【  】。

(A）3 
(B）4   (C）5 
(D）不定
29.下列for循环语句执行的次数是【  】。

   for(int i=0,x=0;!x&&i<=5;i++)

(A) 5      (B) 无限      (C) 1    (D) 6

30.下列for循环语句执行的次数是【  】。

      for(int i=2;i==0;)

(A) 0     (B) 无限      (C) 1    (D) 2

31.执行下列语句段后，输出的字符“*”的个数是【  】。

      for(int i=50;i>1;--i) cout<<’*’;

(A) 48     (B) 49      (C) 50    (D) 51

32．下列while循环语句的循环次数是【  】。

    while(int i=0)  i--;

(A) 0


(B) 1         (C) 2

(D) 无限

33.下列do．．．while循环的次数是【  】。

   int x=-1;

   do

{x=x*x;}

while(!x);

(A) 无限     (B)1   (C) 2   (D)０

34.下列关于break语句描述中，【  】是错误的。

(A) break语句可用于if语句体内，它将退出if语句

(B) break语句可用于循环体内，它将退出该重循环 

(C) break语句可用于switch语句中，它将退出switch语句

(D) break语句在一个循环体内可以出现多次

35.以下叙述中正确的是【  】

(A）break语句只能用于switch语句题中

(B) continue语句的作用是使程序的执行流程跳出包含它的所有循环

(C) break 语句只能用在循环体内和switch语句体内

(D）在循环体内使用break语句和continue语句的作用相同
36.已知枚举类型声明语句为：
enum COLOR{WHITE,YELLOW,GREEN=5,RED,BLACK=10};

则下列说法错误的是【  】。

(A) 枚举常量WHITE的值为1        
(B) 枚举常量RED的值为6 

(C) 枚举常量BLACK的值为10


(D) 枚举常量YELLOW的值为1
37.若有以下说明语句:

   struct

{ int a;

 double b;

}stu;

则下面的叙述错误的是【  】。
(A) struct是定义结构体类型的关键字

(B) stu是用户自定义的结构体变量

(D) a和b都是结构体成员名

(D) struct stu是用户自定义的结构体类型

38.在32位PC机上使用C++语言，若有如下定义:

   struct data

{ int i;

 double f;

 char ch ;

}b ;

则结构变量b占用内存的字节数为【  】。
(A) 1     (B) 2      (C)8      (D) 13


39．下列关于数组概念的描述中，错误的是【  】。

(A) 数组中所有元素类型是相同的

(B) 数组定义后，它的元素个数是可以改变的

(C) 数组在定义时可以被初始化，也可以不被初始化

(D) 数组元素的个数与定义时的每维大小有关

40．下列关于数组下标的描述中，错误的是【  】。

（A）C++语言中数组元素的下标是从0开始的

(B) 数组元素下标是一个整常型表达式

(C) 数组元素可以用下标来表示

(D) 数组元素的某维下标值应小于该维的大小值

41.下列合法的数组初始化语句是【 】。

(A) int a[5] = {0,1,2,3,4,5};
(B) char a[] = "string";
(C) int a[] = "string"
(D) char a[] = {0,1,2,3,4,5};
42.int b[][3]={{1},{3,2},{4,5,6},{0}}；则b[1][2]的值为【  】。

(A) 0      (B) 6      (C) 2     (D)3

43.下列给字符数组进行初始化中，【  】是正确的。
   (A) char s3[][3]={‘a’,’x’,’y’};    (B) char s2[3]="xyz";  
 (C) char s1[ ]="12345abcd";              (D) char s4[2[3]={"xyz","mnp"};

44.在下列对字符数组进行初始化中，【  】是错误的。

(A) char s1[]=”abcd”;   (B) char s2[3]=”xyz”;
(C) char *p=”hello”;   (D) char s3[2][4]={“xyz”, “mnp”};

45．下面选项中等价的是【  】。


(A）int a[2][3]={1,0,2,2,4,5}与int a[2][]= {1,0,2,2,4,5};


(
B）int a[][3]= {1,0,2,2,4,5}与int a[2][3]= {1,0,2,2,4,5};


(C）int a[2][3]={3,4,5}与int a[][3]={3,4,5};


(D）int a[2][3]={0,1}与int a[2][3]={{0},{1}};

46下列关于字符数组的描述中，错误的是【  】。
(A) 字符数组中的每一个元素都是字符

(B) 字符数组可以使用初始值表进行初始化

(C) 字符数组可以存放字符串

(D) 字符数组就是字符串

47.下面程序的运行结果是【  】。
char c[5] = {'a','b','\0','c','\0'};

cout<<s;

 (A) 'a''b'          (B) ab               (C) ab c          (D) 以上三个答案均有错误
48．语句int *p=&k;定义了指针p，与这个语句等效的语句序列是【  】。
（A）int *p;  p=&k;

(B) int *p; p=k;

(C) int *p;  *p=&k;

(D) int *p; *p=k;

49.若有以下语句： 

 int a[10]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10},*p=&a[3],b;

   b=p[5];

则b的值为【  】。
(A) 5    (B) 6   (C) 8    (D) 9

50. 若有以下定义和语句，且0<i<10,则对数组元素地址的正确表示是【 】。
　　int a[ ]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,0},*p,i;
　　p=a;
    (A) &(a+1)  (B) a++   (C) &p[i]   (D) *P

51．已知：char s[ ]="abcd"；输出显示字符'c'的表达式是【 】。
(A) s






(B) s+2
(C) s[2]





(D) s[3]

52.设int x[]={1，2，3，4，5，6}；*p=x；则值为3的表达式是【  】。
(A) p+=2,*++p       (B) p+=2,*p++      (C) p+=3,*p      (D) p+=2,++*p

53.设int a[]={1，2，3，4，5，6}；*p=a；则值为5的表达式是【  】。

(A) *p+5      (B) *(p+4)       (C)*p+=9       (D)p+5

54.已知：int m=10;下列表示引用的方法中，【  】是正确的。

   (A) int &x=m;    (B) int &y=10;   (C) int &z;   (D) float &t=&m;

55．已知：int a(5)，&ra=a；下列描述中，错误的是【  】。

(A) ra是变量a的引用，即为变量的别名
(B) ra的值为5

(C) 改变ra的值为10，变量a值仍为5     (D) ra的地址值为&a


56．关于函数的调用下面不正确的是【  】。

(A）由于程序总是从主函数开始，所以函数的调用总是在主函数和其他函数之间进行。
(B）函数的调用可以在任意函数之间进行，只要有需要。
(C）一个函数可以自己调用自己。
(D）函数返回时可以不带返回值，这时函数在定义时其返回值的类型用void表示。
57.以下关于return语句的描述错误的是【  】。

(A) 函数可以不使用return语句。

(B) 函数中可以出现多个return语句。

(C) 函数中如果有返回值，就一定要有return语句。

(D) 一个return语句可以返回多个值。

58.在C++中,关于函数返回值的类型是由【  】。 
(A) return语句中的表达式类型所决定的
(B) 在定义该函数时所指定的数据类型所决定的

(C) 调用该函数的主调函数类型所决定的

(D) 调用该函数时系统临时决定的

59. 若用数组名作为函数调用时的实参，则实际上传递给形参的是【  】。
( A) 数组首地址                 ( B) 数组的第一个元素值
( C) 数组中全部元素的值          ( D) 数组元素的个数
60.对数组名作函数的参数，下面描述正确的是【  】。
(A）数组名作函数的参数，调用时将实参数组复制给形参数组
(B）数组名作函数的参数，主调函数和被调函数共用一段存储单元
(C）数组名作参数时，形参定义的数组长度不能省略
(D）数组名作参数，不能改变主调函数中的数据
61.一个函数功能不太复杂，但要求被频繁调用，应选用【  】。

(A) 内联函数    (B) 重载函数   (C)递归函数  (D) 嵌套函数

62．采用函数重载的目的在于【  】。

    (A) 实现共享    (B)减少空间     (C) 使用方便，提高可靠性     (D) 提高速度   
63．重载函数在调用时选择的依据中，【  】是错误的。    

(A) 参数个数   (B) 参数的类型   (C) 参数的顺序    (D) 函数的类型

64.在C++中,关于下列设置参数默认值的描述正确的是【  】。 
(A) 不允许设置参数的默认值

(B) 设置参数默认值只能在定义函数时设置

(C) 设置参数默认值时,应该是先设置右边的再设置左边的

(D) 设置参数默认值时,应全部参数都设置

65．下列设置函数参数默认值的说明语句中，错误的是【  】。

(A) int fun(int x , int y=10);


(B) int fun(int x=5, int =10);
(C) int fun(int x=5, int y);


(D) int fun(int x , int y=a+b);
66. 已知函数f的原型是:void f(int *x,long &y);

  则以下对函数f正确的调用语句是（其中a和b是实参）【  】。
(A) f(a,b);     (B) f(&a,b);     (C) f(a,&b);     (D) f(&a,&b);

67.若有下面的函数调用：

   fun(a+b,3,max(n-1,b))；则fun中的实参个数为【  】个。

(A) 3      (B) 4      (C)5      (D) 6

68．若要定义一个只允许在本源文件中所有函数中使用的全局变量，则该变量需要使用的存储类别是【  】。
 (A) extern      (B) register      (C)static    (D) auto    
69．下列存储类标识符中，【　】的可见性与存在性不一致。

 (A) 内部静态类    (B) 自动类    (C) 外部类    (D)寄存器类

70．下列存储标识符中，【  】不属于局部变量。

(A) 函数形参     (B) 自动类     (C) 外部静态类   (D) 寄存器类  
71.在C++语言中，数据封装要解决的问题是【  】

(A) 数据的规范性                        (B) 便于数据转换

(C) 防止不同模块之间数据的非法访问      (D)避免数据丢失    
72．下列关于类的定义格式的描述中，错误的是【  】。
(A) 类中成员有3种访问权限
(B) 类的定义可分说明部分和实现部分
(C) 类中成员函数都是公有的，数据成员都是私有的
(D) 定义类的关键字通常用class

73．有关类和对象说法不正确的是【　】
(A) 对象是类的一个实例 
(B) 类与对象的关系和数据类型与变量的关系相似

(C) 任何一个对象只能属于一个具体的类

(D) 一个类只能有一个对象

74．作用域运算符的功能是【  】。
(A) 标识作用域的级别的       (B) 指出作用域的范围的
(C) 给定作用域的大小的       (D) 标识某个成员是属于哪个类的
75．下列描述中【  】不是构造函数的特征。

    (A) 构造函数的函数名与类名相同     (B)构造函数可以重载

(C) 函数可以设置默认参数    　　 　(D) 函数必须指定类型说明
76.【  】是析构函数的特征。
(A) 一个类中只能定义一个析构函数    (B) 析构函数与类名不同;
(C) 析构函数的定义只能在类体内      (D) 析构函数可以有一个或多个参数
77.下列描述中【  】是析构函数的特征。

(A) 析构函数可以有一个或多个参数  (B) 析构函数定义只能在体内

(C) 析构函数与类名不同    　 　 　(D) 一个类中只能定义一个析构函数
78.下列关于析构函数的描述中，错误的是【  】。
(A) 析构函数的函数体都为空                (B) 析构函数是用来释放对象的
(C) 析构函数是系统自动调用的              (D) 析构函数是不能重载的
79.下面的各种函数中，哪个不是类的成员函数【  】。
(A) 构造函数    (B) 友元函数  (C) 析构函数    (D) 复制构造函数
80．关于成员函数特征的下列述描述中，【  】是错误的。

(A) 成员函数一定是内联函数          (B) 成员函数可以重载

(C) 成员函数可以设置参数的默认值    (D) 成员函数可以是静态的

三、单项选择   共15题 （共计30分）

第1题 （2.0分）  题号:1337

下列while循环的次数是【 】。

  while(int i=O) i--；

A:0  B:1   C:5   D:无限

答案：A

第2题 （2.0分）  题号:4112

1.        设有以下说明语句

        struct stu

        {

          int a;

          float b;

        } stutype;

   则下面的叙述不正确的是[ ]。

A:struct是结构类型的关键字             B:stu是用户定义的结构类型名

C:stutype是用户定义的结构类型名
        D:a和b都是结构成员名

答案：C

第3题 （2.0分）  题号:2182

若有以下定义和语句，且0<i<10,则对数组元素地址的正确表示是【 】

　　int a[ ]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,0},*p,i;

　　p=a;

A:&(a+1)   B:a++   C:*p   D:&p[i]

答案：D

第4题 （2.0分）  题号:4323

合法的数组初始化语句是(    )

A:char a[] = "string"     B:int a[5] = {0,1,2,3,4,5}

C:int a[] = "string"      D:char a[] = {0,1,2,3,4,5}

答案：A

第5题 （2.0分）  题号:4256

以下正确的说法是()

A:用户若需要调用标准函数,调用前必须重新定义

B:用户可以直接调用所有标准库函数

C:用户可以定义和标准库函数重名的函数,但是在使用时调用的是系统库函数

D:用户可以通过文件包含命令将系统库函数包含到用户源文件中,然后调用系统库函数

答案：D

第6题 （2.0分）  题号:2204

以下代码运行后，abcd的值为：（）

int a,b,c,d;

a=b=c=1;

d=++a||++b&&++c;

A:1，1，1，1    B:2，2，2，1

C:2，1，1，2    D:2，1，1，1
答案：D
第7题 （2.0分）  题号:4138

若使用一维数组名作函数实参,则以下正确的说法是____

A:必须在主调函数中说明此数组的大小

B:实参数组类型与形参数组类型可以不匹配

C:在被调函数中,不需要考虑形参数组的大小

D:实参数组名与形参数组名必须一致


答案：A

第8题 （2.0分）  题号:4347

以下符号中不能作为标识符的是:【 】

A:_256
B:void   C:sum   D:Struct

答案：B

第9题 （2.0分）  题号:1946

已知：int i,x[3][3] = {1,2,3,4,5,6,7,8,9};则下面语句的输出结果【 】 。

　　for(i=0;i<3;i++)

　　cout<<x[i][2-i]<<'\t';

A:1 5 9    B:1 4 7    C:3 5 7  D:3 6 9

答案：C

第10题 （2.0分）  题号:1276

下列【 】是语句。

A:；  B:a= 17  C:x+y  D:cout<<\n
答案：A
第11题 （2.0分）  题号:1609

C++语言对C语言进行了很多改进，C++语言相对于C语言的最根本的变化是【 】

A:增加了一些新的运算符

B:允许函数重载，并允许设置缺省参数

C:规定函数说明符必须用原型

D:引进了类和对象的概念

答案：D

第12题 （2.0分）  题号:1044

表达式9!=10的值为：【 】

A:非零值   B:true   C:0
D:1

答案：D

第13题 （2.0分）  题号:4355

下列运算符中优先级最高的是:(    ) 

A:!  B:%   C:-=  D:&&

答案：A

第14题 （2.0分）  题号:1311

下列条件语句中，功能与其它语句不同的是【 】。

A:if (a) cout<<x<<endl ;else cout<<y<<endl ;

B:if (a==0) cout<<y<<endl ;else cout<<x<<endl ;

C:if (a!=0) cout<<x<<endl ;else cout<<y<<endl ;

D:if (a==0) cout<<x<<endl ;else cout<<y<<endl ;

答案：D

第15题 （2.0分）  题号:4268

在函数的返回值类型与返回值表达式的类型的描述中,( )是错误的.

A:函数返回值的类型是在定义函数时确定,在函数调用时是不能改变的

B:函数返回值的类型就是返回值表达式的类型

C:函数返回值表达式类型与函数返回值类型不同时,表达式类型应转换成函数返回值类型

D:函数返回值类型决定了返回值表达式的类型

案：B

回值表达式类型与函数返回值类型不同时,表达式类型应转换成函数返回值类型

D:函数返回值类型决定了返回值表达式的类型

案：B

三、单项选择   共15题 （共计30分）

第1题 （2.0分）  题号:4141

  已知学生记录描述为

        struct student

        {

          int no;

          char name[20];

          char sex;

          struct

           {

             int year;

             int month;

             int day;

           } birth;

        };

        struct student s;

   设变量s中的"生日"应是"1984年11月11日"，下列对"生日"的正确赋值方式是【 】。

A:year=1984;month=11; day=11;

B:birth.year=1984;birth.month=11;birth.day=11;

C:s.year=1984; s.month=11; s.day=11;

D:s.birth.year=1984; s.birth.month=11;s.birth.day=11;

答案：D

第2题 （2.0分）  题号:376

下面常数中错误的是【 】 

A:0xA5  B:2.5e-2  C:3e2  D:0583

答案：D

第3题 （2.0分）  题号:1354

下列for循环的循环体执行次数为【 】

  for(int i(O)，j(10)；i=j=10；i++，j--)

A:0  B:1  C:10  D:无限

答案：D

第4题 （2.0分）  题号:1043

在下列运算符中，优先级最低的是：【 】

A:||  B:!=   C:<
D:+

答案：A

第5题 （2.0分）  题号:4244

已知函数f的原型是:void f(int *x,long &y);

  则以下对函数f正确的调用语句是(其中a和b是实参)(    ).

A:f(a,b)  B:f(&a,b)  C:f(a,&b)  D:f(&a,&b)  

答案：B

第6题 （2.0分）  题号:1648

下述关于break语句的描述中，【 】是不正确的

A:break语句可用于循环体内，它将退出该重循环

B:break语句可用于开关语句中，它将退出开关语句

C:break语句可用于if体内，它将退出if语句

D:break语句在一个循环体内可以出现多次


答案：C

第7题 （2.0分）  题号:1609

C++语言对C语言进行了很多改进，C++语言相对于C语言的最根本的变化是【 】

A:增加了一些新的运算符

B:允许函数重载，并允许设置缺省参数

C:规定函数说明符必须用原型

D:引进了类和对象的概念

答案：D

第8题 （2.0分）  题号:2121

若有以下说明和语句，且0<i<10,则【 】是对数组元素的错误引用。

　　int a[ ]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,0},*p,i;

　　p=a;

A:*(a+i)  B:a[p-a]   C:p+I  D:*(&a[i])


答案：C

第9题 （2.0分）  题号:3695

以下能正确计算1×2×3×…×10的程序段是____

A:do{i=1; s=1;

s=s*i;

 i++;

}while(i<=10);

B:do{i=1; s=0;

  s=s*i;

  i++;

}while(i<=10);

C:i=1; s=1;

do{s=s*i;

  i++; 

}while(i<=10);

D:i=1; s=0;

do{s=s*i;

  i++;

 }while(i<=10);

答案：C

第10题 （2.0分）  题号:4166

有如下程序

#include <iostream.h>

void main() 

{

          int x=1,a=0,b=0;

          switch(x)

          { 

        case 0: b++; 

        case 1: a++;

        case 2: a++;b++;

          } 

          cout<<"a="<<a<<",b="<<b<<"\n";

}

该程序的输出结果是(   )

A:a=2,b=1  B:a=1,b=1  C:a=1,b=0   D:a=2,b=2

答案：A

第11题 （2.0分）  题号:4220

下列哪个是合法的自定义标识符( )

A:t*ime   B:34fg  C:void   D:_256

答案：D

第12题 （2.0分）  题号:4164

若变量已正确定义,有以下程序段

int a=3,b=5,c=7;

if(a>b) a=b; c=a;

if(c!=a) c=b;

cout<<a<<","<
<b<<","<<c<<endl;

其输出结果是(   )

A:程序段有语法错误    B:3,5,3  C:3,5,5  D:3,5,7

答案：B

第13题 （2.0分）  题号:1302

如果变量x,y已经正确定义，下列语句【 】不能正确将x,y的值进行交换：

A:x=x+y;y=x-y;x=x-y；     B:t=x;x=y；y=t；

C:t=y;y=x;x=t；
D:x=t;t=y;y=x；

答案：D

第14题 （2.0分）  题号:4214

下列输出字符'A'的方法中,(  )是错误的.

A:cout<<put('A')  B:cout<<'A'   C:cout.put('A')   D:char A='A';cout<<A

答案：A

第15题 （2.0分）  题号:4127

以下正确的说法是____

A:定义函数时,形参的类型说明可以放在函数体内

B:return后边的值不能为表达式

C:如果函数值的类型与返回值类型不一致,以函数值类型为准

D:如果形参与实参的类型不一致,以实参类型为准

答案：C

三、单项选择   共10题 （共计20分）

第1题 （2.0分）  题号:478

以下符号中不能作为标识符的是：【 】

A:_256      B:void      C:scanf      D:Struct

答案：B

第2题 （2.0分）  题号:1007

如有int a=11;则表达式（a++*1/3）的值是【 】 

A:0    B:3     C:4    D:12

答案：B

第3题 （2.0分）  题号:1302

如果变量x,y已经正确定义，下列语句【 】不能正确将x,y的值进行交换：

A:x=x+y;y=x-y;x=x-y；       B:t=x;x=y；y=t；

C:t=y;y=x;x=t；             D:x=t;t=y;y=x；

答案：D

第4题 （2.0分）  题号:2121

若有以下说明和语句，且0<i<10,则【 】是对数组元素的错误引用。

　　int a[ ]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,0},*p,i;

　　p=a;

A:*(a+i)    B:a[p-a]   C:p+i    D:*(&a[i])

答案：C

第5题 （2.0分）  题号:4352

在下列运算符中,优先级最低的是:(    )

A:||   B:!=    C:<    D:+

答案：A

第6题 （2.0分）  题号:1609

C++语言对C语言进行了很多改进，C++语言相对于C语言的最根本的变化是【 】

A:增加了一些新的运算符

B:允许函数重载，并允许设置缺省参数

C:规定函数说明符必须用原型

D:引进了类和对象的概念

答案：D

第7题 （2.0分）  题号:4291

下列do-while循环的循环次数为(    )

   int i=5;

   do

{

cout<<i--<<endl;

     i--;

  }while(i!=O);

A:0   B:1   C:5   D:无限

答案：D

第8题 （2.0分）  题号:4242

已知:int m=10;下列表示引用的方法中,(    )是正确的.

A:int &x=m;   B:int &y=10;  C:int &z;   D:float &t=&m;

答案：A

第9题 （2.0分）  题号:4299

作用域运算符的功能是(    ).

A:标识作用域的级别的   B:指出作用域的范围的

C:给定作用域的大小的   D:标识某个成员是属于哪个类的

答案：D

第10题 （2.0分）  题号:4279

下列存储类标识符中,( )的可见性与存在性不一致.

A:外部类    B:自动类   C:内部静态类   D:寄存器类

答案：C

三、单项选择   共10题 （共计20分）

第1题 （2.0分）        题号:682       

字符型数据在内存中的存储形式是：【 】

A:原码    B:补码  C:反码  D:ASCII码

答案：D

第2题 （2.0分）        题号:988        

已知a,b均被定义为double型，则表达式：b=1,a=b+5/2的值为：【 】

A:1   B:3   C:3.0   D:3.5

答案：C

第3题 （2.0分）        题号:1007       
如有int a=11;则表达式（a++*1/3）的值是【 】 

A:0   B:3   C:4   D:12

答案：B

第4题 （2.0分）        题号:1044       

表达式9!=10的值为：【 】

A:非零值   B:true   C:0  D:1

答案：D

第5题 （2.0分）        题号:2183       
已知：int a[]={1,2,3,4,5,6}，*p=a；下面表达式中其值为5的是【 】

A:p+=3;*(p++);     B:p+=5;*p++ ;

C:p+=4;*++p;       D:p+=4;*p++;

答案：D

第6题 （2.0分）        题号:2231       

C语言中的标识符只能由字母、数字和下划线三种字符组成,且第一个字符____.

A:必须为字母       B:必须为下划线

C:必须为字母或下划线       D:可以是字母、数字和下划线中任一种字符

答案：C

第7题 （2.0分）        题号:3799        难度:中        第6章

下列程序段不是死循环的是____

A:    int i=100;

while(1)

{

                i=i%100+1;

                if(i>100) break;

        }

B:        for(;;);

C:int k=0;

do{ ++k; }while(k>=0);

D:int s=36;

while(s); --s;

答案：B

第8题 （2.0分）        题号:4018        

若有说明:int a[10];则对a数组元素的正确引用是____

A:a[10]    B:a[3.5]    C:a(5)   D:a[10-10]

答案：D

第9题 （2.0分）        题号:4159       

若整型变量a、b、c、d中的值依次为:1、4、3、2.则条件表达式a<b?a:c<d?c:d的值为(   )

A:1   B:2   C:3   D:4

答案：A

第10题 （2.0分）        题号:4170       
执行语句:for(i=1;i++<4;)后;变量i的值是(     )

A:3   B:4   C:5   D:不定

答案：C

三、单项选择   共10题 （共计20分）

第1题 （2.0分）        题号:4149        难度:中        第1章

以下选项中合法的字符常量是(     )

A:"B"

B:'\010'

C:68

D:D

答案：B

第2题 （2.0分）        题号:1611        难度:中        第1章

在类的定义中，用于为对象分配内存空间，对类的数据成员进行

初始化并执行其他内部管理操作的函数是

A:友元函数

B:虚函数

C:构造函数

D:析构函数

答案：C

第3题 （2.0分）        题号:4018        难度:中        第7章

若有说明:int a[10];则对a数组元素的正确引用是____

A:a[10]

B:a[3.5]

C:a(5)

D:a[10-10]

答案：D

第4题 （2.0分）        题号:1609        难度:中        第1章

C++语言对C语言进行了很多改进，C++语言相对于C语言的最根本的变化是【 】

A:增加了一些新的运算符

B:允许函数重载，并允许设置缺省参数

C:规定函数说明符必须用原型

D:引进了类和对象的概念

答案：D

第5题 （2.0分）        题号:4141        难度:中        第1章

  已知学生记录描述为

        struct student

        {

          int no;

          char name[20];

          char sex;

          struct

           {

             int year;

             int month;

             int day;

           } birth;

        };

        struct student s;

   设变量s中的"生日"应是"1984年11月11日"，下列对"生日"的正确赋值方式是【 】。

A:year=1984;month=11; day=11;

B:birth.year=1984;birth.month=11;birth.day=11;

C:s.year=1984; s.month=11; s.day=11;

D:s.birth.year=1984; s.birth.month=11;s.birth.day=11;

答案：D

第6题 （2.0分）        题号:1617        难度:中        第1章

在C++语言程序中，对象之间的相互通信通过

A:继承实现

B:调用成员函数实现

C:封装实现

D:函数重载实现

答案：B

第7题 （2.0分）        题号:4259        难度:中        第6章

下列哪个不是重载函数在调用时选择的依据( ).

A:参数类型

B:参数个数

C:函数类型

D:函数名

答案：C

第8题 （2.0分）        题号:4369        难度:中        第1章

(    )是析构函数的特征.

A:析构函数可以是独立函数；

B:一个类可以有多个析构函数，析构函数可以重载；

C:析构函数可以有返回值和函数参数；

D:系统会自动调用析构函数，执行如释放内存等清理工作；

答案：D

第9题 （2.0分）        题号:4318        难度:中        第14章

指针变量的值是它所指向变量的()

A:值

B:地址

C:名

D:一个标志

答案：B

第10题 （2.0分）        题号:4280        难度:中        第6章

在一个函数中,要求通过函数来实现一种不太复杂的功能,并且要求加快执行速度,选用()合适.

A:内联函数

B:重载函数

C:递归调用

D:嵌套调用

答案：A

所属语言：C++
试卷总分：100分

共有题型：6种
一、填空   共7题 （共计20分）

第1题若a为int类型的变量，表达式a=1,a+5,a++的值为【1】    

第2题与! (x>2)等价的表达式是【x<=2或 (x>2)==0】  

第4题 x *= y+8等价于【x=x*(y+8)或x=(y+8)*x】             

第5题 C++语言具有面向对象方法中要求的三大特性：【封装】性、继承性和【多态】性。
第6题C++语言的参数传值传递机制包括传数值和【传地址】两种。
第7题 若有定义:int a[3][4]={{1,2},{0},{4,6,8,10}};则初始化后,a[1][2]得到的初值是【0】,a[2][1]得到的初值是【6】.

第1题 若a为double类型的变量，表达式a=1,a+5,a++的值为【1.0 或 1.00 或 1.000 或 1.0000 或 1.00000】    

第2题 表达式7.5+1/2+45%10=【12.5】         

第3题 赋值运算符的结合性是由【右】 至【左】    

第4题 已知：char *s="hello"；执行语句"for(int i=0;*s++;i++);"之后，变量i的结果是 【5】    

第5题 在C++语言结构化程序中，【函数】是程序的基本组成单元；在C++语言的面向对象设计框架中，【类】是程序的基本组成单元。

第6题 C++语言的参数传递机制包括传值和传地址两种，如果调用函数时，需要改变实参或者返回多个值，应该采取【传地址 或 传址】方式。

第7题 字符串"ab\n\\012\\\""的长度是【9】。

第8题 若有以下定义,则执行表达式y+=y-=m*=y后的y值是【-16】. int m=5,y=2;

第9题 若a是int型变量,则执行a=25/3%3表达式后a的值为【2】.

第10题 若有定义:char c='\010';则变量c中包含的字符个数为【1】.

第11题 已知字母a的ASCII码为十进制数97,且设ch为字符型变量,则表达式ch='a'+'8'-'3'的值为【f】.

第12题 若有定义:double x[3][5];则x数组中行下标的下限为【0】,列下标的上限为【4】.

第13题 表达式8/4*(int)2.5/(int)(1.25*(3.7+2.3))值的数据类型为【整型或int】.

第14题 假设变量a、b和c均为整型,以下语句借助中间变量t把a、b和c中的值进行交换,即:把b中的值给a,把c中的值给b,把a中的值的给c.例如:交换前,a=10,b=20,c=30;交换后,a=20,b=30,c=10.请填空.

【1】; a=b; b=c; 【2】;    答案1   t=a    答案2  c=t

第15题 使用关键字inline说明的函数称为 【内联】 函数，

具有相同函数名但具有不同实现的函数称为  【重载】 函数。

第17题 C++中任何一个数组的名字是一个【常量】指针,该指针的值是该数组第一个数组元素的地址. 

第18题 运行时的多态性是通过继承和【虚函数】来实现的.用【virtual】声明的函数称为虚函   数.

第19题  C++中使用关键字【operator】引出重载运算符函数的定义.

第20题 类继承中,缺省的继承方式是【私有派生 或 私有 或 私有继承 或 private】.

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题
字符串常量与字符常量的区别仅表现在定义形式上的不同，一个用双撇号，另一个用单撇号。答案：N
第2题
数组元素可以用下标表示，也可以用指针表示。答案：Y
第3题
在C++语言中,说明函数时要用函数原型,即定义函数时的函数头部分.答案：Y
第4题
如果一个函数在其函数体内直接或间接的调用了自己，该函数称为递归函数。答案：Y
第5题 
switch语句中必须有break语句，否则无法退出switch语句。答案：N
第6题 
while循环语句的循环体至少执行一次。答案：N
第7题
 for循环是只有可以确定的循环次数时才可使用，否则不能用for循环。答案：N
第8题
运算符的优先级和结合性可以确定表达式的计算顺序.答案：Y
第9题
使用关键字class定义的类中默认的访问权限是私有(private)的.答案：
第10题 
C语言是C++语言的一个子集。C++语言继承了C语言。答案：Y

三、单项选择   共10题 （共计20分）

第1题若有说明:int a[10];则对a数组元素的正确引用是__D__

A:a[10]  B:a[3.5]  C:a(5) D:a[10-10]
第2题若整型变量a、b、c、d中的值依次为:1、4、3、2.则条件表达式a<b?a:c<d?c:d的值为( A  )

A:1  B:2  C:3  D:4
第3题执行语句:for(i=1;i++<4;)后;变量i的值是(  C   )

A:3  B:4  C:5  D:不定
第4题字符型数据在内存中的存储形式是：【D 】

A:原码  B:补码  C:反码  D:ASCII码
第5题已知a,b均被定义为double型，则表达式：b=1,a=b+5/2的值为：【C 】

A:1 B:3  C:3.0  D:3.5
第6题如有int a=11;则表达式（a++*1/3）的值是【B 】 

A:0  B:3  C:4  D:12
第7题表达式9!=10的值为：【D 】

A:非零值  B:true  C:0  D:1
第8题已知：int a[]={1,2,3,4,5,6}，*p=a；下面表达式中其值为5的是【D 】

A:p+=3;*(p++);  B:p+=5;*p++ ;  C:p+=4;*++p;  D:p+=4;*p++;
第9题 C语言中的标识符只能由字母、数字和下划线三种字符组成,且第一个字符__C__.

A:必须为字母  B:必须为下划线  C:必须为字母或下划线

D:可以是字母、数字和下划线中任一种字符
第10题如果变量x,y已经正确定义,下列语句(  D  )不能正确将x,y的值进行交换:

A:x=x+y;y=x-y;x=x-y   B:t=x;x=y;y=t  C:t=y;y=x;x=t  D:x=t;t=y;y=x

四、程序填空   共3题 （共计30分）

第1题功能：在一维数组中统计正数和负数的个数，正数的个数存入

      变量C1中，负数的个数存入变量C2中。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

       int a[10]={1,-2,3,4,-5,6,7,8,-9,10};

/***********SPACE***********/

       【?】

/***********SPACE***********/

   for (int i=0;【?】;i++)

/***********SPACE***********/

     if(【?】>0)

       c1++;

else

/***********SPACE***********/

      【?】

    cout<<c1<<"  " <<c2;

}

(答案1) int c1=0 , c2=0 ;或 int c1=c2=0;

(答案2) i<10或i<=9
(答案3) a[i]







(答案4) c2++;或c2=c2+1;或++c2;或c2+=1;
第2题功能：打印图形
      *****

      ****

      ***

      **

      * 
-------------------------------------------------------*/
#include <iostream.h>

void main()

{

char c[6];int i,j;

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********SPACE***********/

【?】;

/***********SPACE***********/

for(【?】)

/***********SPACE***********/

c【?】='*';

/***********SPACE***********/

cout<<【?】;}}

(答案1) c[5-i]='\0'或c[5-i]=0    (答案2) j=0;j<5-i;j++ 

(答案3) [j]                      (答案4) c<<'\n'或c<<endl
第3题功能：求1-10之间所有奇数的和。
-------------------------------------------------------*/
#include <iostream.h>

void main()

{

/***********SPACE***********/

   【?】

   k=i=0;

/***********SPACE***********/

  while(【?】)

/***********SPACE***********/

 {   if(【?】)

     k+=i;

/***********SPACE***********/

     【?】

   }

/***********SPACE***********/

 cout<<【?】;

}

 (答案1) int k,i;或int i,k;

(答案2) i<10或i<=9或i<=10或i<11

(答案3)i%2==1或i%2!=0


(答案4) i++;或i=i+1;或++i;


(答案5) k
五、程序改错   共1题 （共计10分）

第1题题目:在[100,5000]之间打印出各位数字和为5的所有整数的个数.
--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/
#include <iostream.h>

void main()

{

  int a,b,c,d,k,i;

  k=0;

  for(i=104;i<=500;i++)

  {

/***********FOUND***********/

  a=i%100;

  b=(i-a*100)/10;

  c=i-a*100-b*10; 

  }

/***********FOUND***********/

  if(a+b+c<>5) k++;

  for(i=1000;i<=5000;i++)

    {a=i/1000;

    b=(i-a*1000)/100; 

/***********FOUND***********/

    c=(i-A*1000-b*100)/100;

    d=i-a*1000-b*100-c*10;

/***********FOUND***********/

    if(a+b+c==5)  k++;

}

cout<<k;

}
 (答案1)a=i/100;





(答案2)if( a + b + c ==5) k++;
 (答案3)c=(i-a*1000-b*100)/10;

(答案4)if( a + b + c + d ==5)  k++;
六、程序设计   共1题 （共计10分）

第1题题目： 打印水仙花数及个数 n （水仙花数是三位数，每

       位数字的立方和等于这个数本身示例见图1）。

--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>
void writeinfile(int n);
void main()

{

        int m,n=0,a,b,c;

/**********Program**********/

/**********  End  **********/
        writeinfile(n);
}
void writeinfile(int n)

{

        fstream myfile;

        myfile.open("f.txt",ios::out);

        myfile<<n<<endl;

        myfile.close();

}

答案：for(m=100;m<=999;m++)

{a=m/100;


b=m%100/10;


c=m%100%10;


if(m==a*a*a+b*b*b+c*c*c)


{cout<<m<<"\n";n++;}


}

所属语言：C++
试卷总分：260分

共有题型：6种

判断   共20题 （共计20分）

第1题 使用内联函数是以牺牲增大空间开销为代价的.答案：Y

第2题 可以在类的构造函数中对静态数据成员进行初始化.答案：N

第3题 在C++语言中,定义函数时必须给出函数的返回类型.答案：Y

第4题 预处理命令是在进行编译时首先执行的，然后再进行正常编译。答案：Y

第5题 continue语句只能出现在循环体中.答案：Y

第6题 所谓继承就是利用已有的数据类型定义出新的数据类型。答案：Y

第7题 在一定条件下,两个指针可以进行相加运算.答案：N

第8题 静态函数可声明为虚函数。答案：N

第9题 抽象类不仅可用做派生其他类的基类，也可以用于直接创建对象实例。答案：N

第10题 静态成员函数没有this指针。答案：Y

第11题 开关语句中的default关键字,只能放在该语句的末尾,不能放在开头或中间.答案：N

第12题 对象成员的表示与结构变量成员表示相同,使用运算符.或一>.答案：Y

第13题 返回值类型、参数个数和参数类型都相同的函数也可以重载.答案：N

第14题 所有的函数在定义它的程序中都是可见的.答案：N

第15题 局部静态变量与自动变量作用域相同,但生命周期不同.答案：Y

第16题 重新定义的标识符在定义它的区域内是可见的,而与其同名的原标识符在此区域内是不可见的,但是它是存在的.答案：Y

第17题 使用关键字class定义的类中默认的访问权限是私有(private)的.答案：Y

第18题 构造函数和析构函数都不能重载.答案：N

第19题 所谓私有成员是指只有类中所提供的成员函数才能直接使用它们,任何类外的函数对它们的访问都是非法的.答案：N

第20题 某类中的友元类的所有成员函数可以存取或修改该类中的私有成员.答案：Y

三、单项选择   共30题 （共计60分）

第1题 以下正确的说法是___C
A:定义函数时,形参的类型说明可以放在函数体内   B:return后边的值不能为表达式

C:如果函数值的类型与返回值类型不一致,以函数值类型为准

D:如果形参与实参的类型不一致,以实参类型为准
第2题 下面叙述不正确的是  A

A:基类的保护成员在派生类中必然是保护成员

B:基类的保护成员在公有派生类中仍然是保护成员

C:基类的保护成员在私有派生类中是私有成员

D:对基类成员的访问必须是无二义性

第3题 下列条件语句中,功能与其它语句不同的是(  D).

A:if(a) cout<<x<<endl;else cout<<y<<endl;

B:if(a==0) cout<<y<<endl;else cout<<x<<endl;

C:if(a!=0) cout<<x<<endl;else cout<<y<<endl;

D:if(a==0) cout<<x<<endl;else cout<<y<<endl;

第4题 下面常数中错误的是【D】 

A:0xA5    B:2.5e-2    C:3e2     D:0583

第5题 下列标识符中,(B )不是局部变量.

A:register类   B:外部static类    C:auto类    D:函数形参

第6题 以下错误的描述是.答案：D

    函数调用可以

A:出现在执行语句中  B:出现在一表达式中  C:做为一个函数的实参   D:做为一个函数的形参

第7题 在int a[2][3]={{1,0},{3,2}};中a[1][0]的值是( C ) 

A:0     B:1    C:3     D:2

第8题 在类的定义中，用于为对象分配内存空间，对类的数据成员进行

初始化并执行其他内部管理操作的函数是      答案：C

A:友元函数   B:虚函数     C:构造函数      D:析构函数

第9题 (    )是析构函数的特征.   答案：A

A:一个类中只能定义一个析构函数         B:析构函数与类名不同

C:析构函数的定义只能在类体内     D:析构函数可以有一个或多个参数

第10题 下面对静态数据成员的描述中，正确的是    答案：D

A:静态数据成员可以在类体内进行初始化    B:静态数据成员不可以被类的对象调用

C:静态数据成员不能受private控制符的作用   D:静态数据成员可以直接用类名调用

第11题 下面对友元函数描述正确的是   答案：C

A:友元函数的实现必须在类的内部定义    B:友元函数是类的成员函数

C:友元函数破坏了类的封装性和隐藏性   D:友元函数不能访问类的私有成员

第12题  以下不构成无限循环的语句或语句组是(  A)

A:n=0;    do { ++n;} while(n<=0);

B:n=0;   while(1) {n++};

C:n=10;  while(n);  {n--;}

D:for(n=0,i=1;;i++) n+=i;

第13题 下列for循环的循环体执行次数为( D ).

for(int i=0,j=10;i=j=4;i++,j--)

A:0   B:1    C:4    D:无限

第14题 派生类的对象对它的基类成员中( A)是可以访问的。

A:公有继承的公有成员；  B:公有继承的私有成员；

C:公有继承的保护成员；  D:私有继承的公有成员。

第15题 已知:int a[]={1,2,3,4,5,6},*p=a;下面表达式中其值为5的是(  D  )

A:p+=3;*(p++)   B:p+=5;*p++

C:p+=4;*++p     D:p+=4;*p++

第16题 若有说明:int a[3][4]={0};则下面正确的叙述是___D
A:只有元素a[0][0]可得到初值0                  B:此说明语句不正确

C:数组a中各元素都可得到初值,但其值不一定为0   D:数组a中每个元素均可得到初值0

第17题 若有以下语句，且0<=k<6，则正确表示数组元素地址的语句是【C 】

int x[]={1,9,10,7,32,4},*ptr=x,k=1;

A:x++     B:&ptr    C:&ptr[k]     D:&(x+1)

第18题 下列的各种函数中,(  C  )不是类的成员函数.

A:构造函数   B:析构函数  C:友元函数    D:复制构造函数

第19题 int *pa[5];的描述中，【 D】是正确的。

A:pa是一个指向数组的指针，所指向的数组是5个int型元素

B:pa是一个指向某数组中的第5个元素的指针，该元素是int型变量

C:pa[5]表示某个数组的第5个元素的值

D:pa是一个具有5个元素的指针数组，每个元素是一个int型指针

第20题 以下不正确的说法为____D
A:在不同函数中可以使用相同名字的变量

B:形式参数是局部变量

C:在函数内定义的变量只在本函数范围内有效

D:在函数内的复合语句中定义的变量在本函数范围内有效

第21题 无论采用何种继承方式,基类中的(  D)在派生类中是不可访问的.

A:公有成员    B:保护成员   C:静态成员     D:私有成员

第22题 继承机制的作用是     C

A:信息隐藏   B:数据封装    C:定义新类     D:数据抽象

第23题 以下代码运行后，abcd的值为：（D）

int a,b,c,d;

a=b=c=1;

d=++a||++b&&++c;

A:1，1，1，1   B:2，2，2，1   C:2，1，1，2    D:2，1，1，1

第24题 假设所有变量均为整型,则表达式(a=2,b=5,b++,a+b)的值是____.B

A:7    B:8    C:6    D:2

第25题  下列( A )是语句.

A:;   B:a=17   C:x+y    D:cout<<"\n"

第26题 下列关于对象的描述中，错误的是[C]

A:对象是类的一个实例            B:对象是属性和行为的封装体

C:对象就是C语言中的结构变量    D:对象是现实世界中客观存在的某种实体

第27题 通过（ A  ）调用虚函数时，采用动态束定。 

 A:对象指针    B:对象名   C:成员名限定     D:派生类名

第28题 下面描述正确的是____D

A:两个字符串所包含的字符个数相同时,才能比较字符串

B:字符个数多的字符串比字符个数少的字符串大

C:字符串"STOP "与"STOP"相等
D:字符串"That"小于字符串"The"

第29题 设a、b、C、d、m、n均为int型变量,且a=5、b=6、c=7、d=8、m=2、n=2,则逻辑表达式(m=a>b)&&(n=c>d)运算后,n的值为(   C )

A:0   B:1    C:2    D:3

第30题 (  D )不是构造函数的特征.

A:构造函数的函数名与类名相同    B:构造函数可以重载

C:函数可以设置默认参数   D:函数必须指定类型说明

四、程序填空   共6题 （共计60分）

第2题
功能：输入若干学生成绩以-1作结束，统计100，90-99，80-89，

      70-79，60-69，0-60各段的人数。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int s,n[6],i,m;

for(i=0;i<6;i++)

/***********SPACE***********/

【?】;

cin>>s;

while(s>=0 &&s <=100)

/***********SPACE***********/

{m=【?】;

if(m<1)m=0;

if(m>5)m=5;

/***********SPACE***********/

【?】;

/***********SPACE***********/

【?】;

}

cout<<" 0-59"<<"  "<<n[0]<<endl;

for(i=1;i<5;i++)

cout<<(i+5)*10<<"-"<<(i+5)*10+9<<"  "<<n[i]<<endl;

cout<<" 100 "<<n[5]<<endl;

}

 (答案1)n[i]=0
(答案2)s/10-5
(答案3)n[m]=n[m]+1
(答案4)cin>>s
第3题 
功能：以下程序用来对从键盘上输入的两个字符串进行比较，

      然后输出两个字符串中第一个不相同字符的ASCII码之差。

例如：输入的两个字符串分别为abcdef和abceef，则输出为-1，请填空。

-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

#include<string.h>               

void main()

{ 

        char  str1[50],str2[50];

        int i,s;

        cout<<"\n input string 1:\n";

/***********SPACE***********/

        【?】

        cout<<"\n input string 2:\n";

        cin.getline(str2,50);

        i=0;

/***********SPACE***********/

//提示：获得两字符串不相同字符的下标

        while((【?】)&&(str1[i]!='\0'))

/***********SPACE***********/

                【?】;

/***********SPACE***********/

        s=【?】;

        cout<<s<<endl;

}

 (答案1)cin.getline(str1,50);或cin>>str1;(答案2)str1[i]==str2[i]或str2[i]==str1[i]
 (答案3)i++







(答案4)str1[i]-str2[i]或str2[i]-str1[i]

第4题 （10.0分）

/*程序读入20个整数，统计非负数个数，并计算非负数之和。

注意：答案中不要随便添加空格或0

*/

#include <iostream.h>

　void main()

　{

　　int i,a[20],s=0,count=0;

　　for(i = 0;i<20;i++)

/***********SPACE***********/

        【?】         

for(i = 0;i<20;i++)

　　{

　　　if(a[i] < 0)

/***********SPACE***********/

　　           【?】                 

/***********SPACE***********/

               【?】    

/***********SPACE***********/

               【?】      

　　}

  cout<<s<<'\t'<<cout;　

} 

答案：(答案1)cin>>a[i];(答案2)continue;(答案3)s+=a[i];或count++;或s=s+a[i];或count=count+1;(答案4)s+=a[i];或s=s+a[i];或count++;或count=count+1;

第5题 （10.0分）

/*以下程序设计了一个基类Student和其派生类Student1,请完善此程序

注意：答案中不要随便添加无用的空格或0

*/

#include <iostream>

#include<string>

using namespace std;

class Student                //声明基类              

 {public:                                 

/***********SPACE***********/

   【?】(int n,string nam,char s )       

    {num=n;

     name=nam;

     sex=s; }

   ~Student( ) { }

  protected:                               

    int num;

    string name;

    char sex ;                            

};

/***********SPACE***********/

class Student1: 【?】 Student               //以公有继承方式定义派生类Student1

 {public:

/***********SPACE***********/

   Student1(int n,string nam,char s,int a,string ad) 【?】Student(n,nam,s)

    { 

/***********SPACE***********/

     【?】                        

     addr=ad;

    }

   void show( )

    {cout<<"num: "<<num<<endl;

     cout<<"name: "<<name<<endl;

     cout<<"sex: "<<sex<<endl;

     cout<<"age: "<<age<<endl;

     cout<<"address: "<<addr<<endl<<endl;

    }

   ~Student1( ) { }                      

  private:                               

   int age;                          

/***********SPACE***********/

   【?】                

 };

int main( )

 {Student1 stud1(10010,"Wang-li",'f',19,"Beijing");

  stud1.show( );            //输出学生的数据 

  return 0;

}

答案：(答案1)  Student  (答案2)public  (答案3): (答案4) age=a; (答案5)string addr;

第6题 （10.0分）

/*该程序中定义一个类A，该类中有两个构造函数，

一个是默认构造函数，另一个是带两个参数的构造函数。

类中还有一个print（）函数，用来输出显示该类的两个私有数据成员的值。

请完善以下程序,注意答案中不要随便增加无用的空格或0

*/

#include <iostream.h>

    class A   

    {

    public:

/***********SPACE***********/

                【?】

                A(int i,int j);

                void print();

/***********SPACE***********/

     【?】

                int a,b;

/***********SPACE***********/

    【?】

     A::A()

    {

                a=b=0;

                cout<<"Default constructor called.\n";

    }

    A::A(int i,int j)

    {

/***********SPACE***********/

                【?】

                b=j;

                cout<<"Constructor called\n";

    }

/***********SPACE***********/

    void 【?】print()

    {

                cout<<"a="<<a<<"，b="<<b<<endl;

    }
        void main()       

        {

                A m,n(4,8);

                m.print();

                n.print();

        }

答案：(答案1)A();或A(void);(答案2)private:(答案3)};或} ;(答案4)a=i;(答案5)A::

五、程序改错   共4题 （共计40分）

题目:统计100-300之间同时被3，7整除的数的个数，输出这些数

     的个数及它们的平方和434385.
--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/
#include <iostream.h>

void main()

{float ns;

/***********FOUND***********/

int k;

n=0;

/***********FOUND***********/

ns=1;

for(k=100;k<=300;k++)

{

/***********FOUND***********/

n37=7%k+3%k;

/***********FOUND***********/

if(n37=0)

{n++;

/***********FOUND***********/

ns=ns+k;

}

}cout<<n<<ns;

}

答案：(答案1)int n37 , k , n ;(答案2)ns=0;(答案3)n37= k %7 + k %3;或n37= k%7+k%3或n37=k%7+k%3;(答案4)if(n37==0)(答案5)ns=ns+k*k;
第3题 题目: 下列程序是求某班级的最高成绩、最低成绩和平均成绩

      的程序，输入-1表示结束。
--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{float cj,sum,max,min,ave;

int n; 

/***********FOUND***********/

n=1

cin>>cj; 

/***********FOUND***********/

sum=0;

/***********FOUND***********/

min=max=0;

cin>>cj;

/***********FOUND***********/

while(cj!=0)

{

  n++;

/***********FOUND***********/

  sum=cj;

  if(cj>max) max=cj;

  if(cj<min) min=cj;

  cin>>cj;

}

ave=sum/n;

cout<<ave<<max<<min;

}

(答案1)n=1;(答案2)sum=cj;(答案3)min=max=cj;(答案4)while(cj>=0)（答案5)sum+=cj;

第4题 题目:有一个点类point,包含横、纵两个坐标数据，由它派生出

     圆类circle,并添加一个半径数据，求其面积。

    本程序的运行结果：

    圆心为：(5,7)

    半径为：9

    面积为：254.469
--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/
#include<iostream.h>

class point

{
 int x;

        int y;

/***********FOUND***********/

private:

        point(int a,int b)

        {  x=a;y=b; }

        int getx(){return x;}

        int gety(){return y;}

};

/***********FOUND***********/

class circle:: point

{private:

        int r;

public:

/***********FOUND***********/

        circle(int a,int b,int c):point(int a,int b)

        {r=c;}

        int getr(){return r;}

        float area(){return 3.14159*r*r;}

};

void main()

{

/***********FOUND***********/        

        circle c(5,7);

        cout<<"圆心为：("<<c.getx()<<","<<c.gety()<<")"<<endl;

/***********FOUND***********/

        cout<<"半径为："<<getr()<<endl;

        cout<<"面积为："<<c.area()<<endl;

}

答案：(答案1)public:


(答案2)class circle: public point

(答案3)circle(int a,int b,int c):point(a,b)

(答案4)circle c(5,7,9);


(答案5)cout<<"半径为:"<<c.getr()<<endl;

六、程序设计   共4题 （共计40分）

第1题设计一个学生类Student,包括姓名name、三门课程成绩(score1,score2,score3)(double型)以及一个静态数据成员（num）用于存放总人数，

另有构造函数、求各学生平均分的函数aver()和

显示各学生成绩及平均分的成员函数display()。请完善以下程序

注意：若没指定各数据成员的值，则name的默认值为"某某某"，各门课程的默认值为80。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream>

#include<string>

#include <fstream>

using namespace std;

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

void wwjt(Student,Student,Student);

void main()

{      Student st1, st2("cai",61, 90), st3("wang",80,70,90);

        cout<<"目前共有"<<Student::num<<"个学生"<<endl;

        cout<<"各学生的成绩为："<<endl;

    st1.display();

        st2.display();

        st3.display();

    wwjt(st1, st2, st3);

}

void wwjt(Student st1,Student st2,Student st3)

{ fstream myfile;

    myfile.open("out.txt", ios::out);

    myfile<<st1.aver()<<endl;

    myfile<<st2.aver()<<endl;

    myfile<<st3.aver()<<endl;

    myfile.close();

}

答案：class Student

{

private:


string name;


double score1;


double score2;


double score3;

public:


static int num;


Student(string n="某某某",double s1=80,double s2=80,double s3=80)


{



name=n;



score1=s1;



score2=s2;



score3=s3;



num+=1;


}


double aver()


{



return (score1+score2+score3)/3;


}


void display()


{



cout<<name<<":"<<score1<<","<<score2<<","<<score3<<endl;



cout<<"平均分为:"<<aver()<<endl;


}

};

int Student::num=0;
第2题
设计一个矩形类，数据成员包括矩阵的左上角坐标（x1,y1）和右下角坐标（x2,y2），

成员函数包括构造函数、求矩形周长perimeter()、求矩形面积area()函数,返回值都为double型

以及显示矩形数据（包括周长、面积）的函数display(),请完善以下程序。

注意：若只给定了一个点坐标，则右下角坐标默认为（0，0）

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream>

#include<string>

#include <fstream>

#include<cmath>

using namespace std;
/**********Program**********/

/**********  End  **********/
void wwjt(Rectangle *,Rectangle );

void main()

{    Rectangle Rect1(2,3),Rect2(2,2,5,6);                                

        Rectangle *Rect3=&Rect1;                 

        Rect1.display();

        Rect2.display();

        Rect3->display();

        wwjt(Rect3,Rect2);

}

void wwjt(Rectangle *r1,Rectangle r2)

{ fstream myfile;

    myfile.open("out.txt", ios::out);

    myfile<<r1->perimeter()<<endl;

    myfile<<r1->area()<<endl;

    myfile<<r2.perimeter()<<endl;

    myfile<<r2.area()<<endl;

    myfile.close();

}
答案：class Rectangle

{  int x1,y1,x2,y2;


public:


  Rectangle(int a1,int b1,int a2=0,int b2=0)



{ x1=a1; y1=b1; x2=a2; y2=b2; }


  double perimeter()


  {



  return 2*abs(x1-x2)+2*abs(y1-y2);


  }


  
  double area()


  {



  return abs((x1-x2)*(y1-y2));


  }


  void display()



{ cout<<"Rectangle:x1="<<x1<<",y1="<<y1<<endl; 



  cout<<"x2="<<x2<<",y2="<<y2<<endl; 



  cout<<"周长为："<<perimeter()<<endl;



  cout<<"面积为："<<area()<<endl;



}

};
第3题 设计一个三角形类Triangle，

包含三角形底和高两个私有数据成员(double)；

成员函数中除了构造函数外，还要求有

一个计算面积的成员函数（area），有返回值；

一个打印底和高的成员函数（print）。
注意：如果没有指定底和高的值，则默认值为1
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>
/**********Program**********/

/**********  End  **********/

void wwjt(Triangle t1,Triangle t2,Triangle t3);
void main()

{        

    Triangle t1, t2(10), t3(15, 15);

    t1.print();

    t1.area();

    t2.print();

    t2.area();

    t3.print();

    t3.area();

    wwjt(t1, t2, t3);

}
void wwjt(Triangle t1,Triangle t2,Triangle t3)

{

  fstream myfile;

    myfile.open("out.txt", ios::out);

    myfile<<t1.area()<<endl;

    myfile<<t2.area()<<endl;

    myfile<<t3.area()<<endl;

    myfile.close();

}

答案：class Triangle

{

private:


double di;


double gao;

public:

Triangle(double d=1,double g=1)

{


di=d;


gao=g;

}

double area()

{


return 0.5*di*gao;

}

void print()

{


cout<<"三角形的底为："<<di<<"三角形高为"<<gao<<endl;

}
};

第4题 
求下列分数序列的前15项之和。
2/1,3/2,5/3,8/5,13/8,21/13,…
-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

#include <fstream.h>

void wwjt(double o);

void main()

{

    double a = 2, b = 1, sum = 0, t;

    /**********Program**********/
    /**********  End  **********/

    cout<<"SUM="<<sum<<endl;

    wwjt(sum);

}

void wwjt(double o)

{

    fstream myfile;

    myfile.open("out.txt", ios::out);

    myfile<<o<<endl;

    myfile.close();

}
答案：    for(int i = 1; i <= 15; i ++)

    {

        sum += a / b;

        t = a;

        a += b;

        b = t;

    }
所属语言：C++

试卷总分：100分

共有题型：6种

一、填空   共10题 （共计20分）

第1题 类继承中,缺省的继承方式是【私有派生 或 私有 或 私有继承 或 private】.

第2题 C++中使用关键字【operator】引出重载运算符函数的定义.

第3题 C++中任何一个数组的名字是一个【常量】指针,该指针的值是该数组第一个数组元素的地址.

第4题 运行时的多态性是通过继承和【虚函数】来实现的.用【virtual】声明的函数称为虚函 数.

第5题 面向对象程序设计的核心技术是【封装】、【继承】和多态.

第6题 使用关键字inline说明的函数称为 【内联】 函数，

具有相同函数名但具有不同实现的函数称为  【重载】 函数。

第7题  若有定义:double x[3][5];则x数组中行下标的下限为【0】,列下标的上限为【4】.

第8题 已知：char *s="hello"；执行语句"for(int i=0;*s++;i++);"之后，变量i的结果是 【5】    

第9题 字符串"ab\n\\012\\\""的长度是【9】。

第10题 C++语言的头文件与源程序文件扩展名分别是【.h】和【.cpp】.

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题 在多重循环中，内重循环的循环变量引用的次数比外重的多。 答案：Y

第2题 预处理命令是在进行编译时首先执行的，然后再进行正常编译。 答案：Y

第3题 对于数值类型数组，如果给定的数值不够，则没有指定数值的元素将初始化为'0\';答Y

第4题 所谓继承就是利用已有的数据类型定义出新的数据类型。 答案：Y

第5题 抽象类不仅可用做派生其他类的基类，也可以用于直接创建对象实例。答案：N

第6题 没有参数的两个函数是不能重载的。答案：Y

第7题 重新定义的标识符在定义它的区域内是可见的,而与其同名的原标识符在此区域内是不可见的,但是它是存在的.  答案：Y

第8题  指针的类型是它所指向的变量或对象的类型。答案：Y

第9题 函数形参的作用域是在函数的函数体. 答案：Y

第10题 可以在类的构造函数中对静态数据成员进行初始化.  答案：N

三、单项选择   共15题 （共计30分）

第1题 下列哪个不是重载函数在调用时选择的依据(C  ).

A:参数类型   B:参数个数   C:函数类型    D:函数名

第2题  通过（ A  ）调用虚函数时，采用动态束定。 

A:对象指针   B:对象名   C:成员名限定    D:派生类名

第3题 派生类的对象对它的基类成员中(A)是可以访问的。

A:公有继承的公有成员；  B:公有继承的私有成员；

C:公有继承的保护成员； D:私有继承的公有成员。

第4题 已知字母A的ASCII码为十进制数65,且c2为字符型,则执行语句c2='A'+'6'-'3';后,c2中的值为____.A
A:D    B:68       C:不确定的值        D:C

第5题 如果类A被说明为类B的友元，则(C)

 A:类A的成员即类B的成员;   B:类B的成员即类A的成员

 C:类A的成员函数可以访问类B的私有成员    D:类B的成员函数可以访问类A的私有成员

第6题 下面叙述不正确的是   答案：A

A:基类的保护成员在派生类中必然是保护成员

B:基类的保护成员在公有派生类中仍然是保护成员

C:基类的保护成员在私有派生类中是私有成员

D:对基类成员的访问必须是无二义性

第7题 下列标识符中,( B)不是局部变量.

A:register类    B:外部static类   C:auto类    D:函数形参

第8题 (  A )是析构函数的特征.

A:一个类中只能定义一个析构函数  B:析构函数与类名不同

C:析构函数的定义只能在类体内    D:析构函数可以有一个或多个参数

第9题 通常的拷贝初始化构造函数的参数是( C )

A:某个对象名   B:某个对象的成员名  C:某个对象的引用名  D:某个对象的指针名

第10题 下面对静态数据成员的描述中，正确的是   D

A:静态数据成员可以在类体内进行初始化      B:静态数据成员不可以被类的对象调用

C:静态数据成员不能受private控制符的作用  D:静态数据成员可以直接用类名调用

第11题 下面对友元函数描述正确的是    答案：C

A:友元函数的实现必须在类的内部定义     B:友元函数是类的成员函数

C:友元函数破坏了类的封装性和隐藏性     D:友元函数不能访问类的私有成员

第12题 下列【A 】是语句。

A:；   B:a= 17   C:x+y    D:cout<<\n

第13题 若有以下语句，且0<=k<6，则正确表示数组元素地址的语句是【C 】

int x[]={1,9,10,7,32,4},*ptr=x,k=1;

A:x++    B:&ptr    C:&ptr[k]    D:&(x+1)

第14题 派生类的构造函数的成员初始化列中，不能包含（  C ）。

A:基类的构造函数;     B:派生类中子对象的初始化;

C:基类成员的初始化;   D:派生类中一般数据成员的初始化

第15题 无论采用何种继承方式,基类中的(D    )在派生类中是不可访问的.

A:公有成员      B:保护成员      C:静态成员     D:私有成员

四、程序填空   共2题 （共计20分）

第1题   /*设计一个学生类student,包括姓名(name)和三门课程成绩(deg1,deg2,deg3)，

，以及一个公有的静态数成员num(int型),用于存放学生人数,每当增加一个学生对象时，

num的值加1；一个显示数据的成员函数disp（）*/

#include<iostream.h> 

#include<iomanip.h> 

#include<string.h> 

class Student 

{ 

        char name[10]; 

        int deg1,deg2,deg3; 

public:

/***********SPACE***********/

        【?】

        Student(){} 

        Student(char na[],int d1,int d2,int d3) 

        { 

                strcpy(name,na); 

                deg1=d1;deg2=d2;deg3=d3;

/***********SPACE***********/

                【?】        

        } 

        void disp() 

        { 

        cout<<setw(10)<<name<<setw(5)<<deg1<<setw(5)<<deg2<<setw(5)<<deg3<<endl; 

        } 

}; 

/***********SPACE***********/

【?】
void main() 

{ 

Student s1("Li",78,82,86),s2("Zheng",75,62,89); 

/***********SPACE***********/

cout<<"共有"<<【?】<<"个学生"<<endl; 

cout<<"各学生数据为："<<endl;

s1.disp(); 

/***********SPACE***********/

【?】
}

答案：(答案1)static int num;或int static num;(答案2)num+=1;或num=num+1;

(答案3)int Student::num=0;(答案4)Student.num或s1.num或s2.num或Student::num

(答案5)s2.disp();

第2题 
功能：求100-1000之间的水仙花数（所谓"水仙花数"是指一个3位数,

      其各位数字立方和等于该数本身，如图所示）

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int i,i1,i2,i3,m;

/***********SPACE***********/

for(i=100; i<【?】;i++)

{

/***********SPACE***********/

i1=【?】;   //取百位
/***********SPACE***********/

i2=【?】;    //取十位
/***********SPACE***********/

i3=【?】;    //取个位
m=i1*i1*i1+i2*i2*i2+i3*i3*i3;

/***********SPACE***********/

if(【?】)

cout<<i<<endl;

}}

答案：(答案1)1000(答案2)i/100(答案3)i/10% 10或i%100/10或i/10%10(答案4)i%10

(答案5)i==m或m==i

五、程序改错   共1题 （共计10分）

第1题
题目:在一个具有N个数的数组中查找并删除一个数K。

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#define n 10

#include <iostream.h>

void main()

{

/***********FOUND***********/

int a[n],k,i,j;

/***********FOUND***********/

for(i=1;i<=n;i++)

/***********FOUND***********/

cin>>a[i]>>endl;

cin>>k;

/***********FOUND***********/

for(i=0;i<n&&a[i]!=k;i++);

if(i<n)

{for(j=i;j<n-1;j++)

a[j]=a[j+1];

/***********FOUND***********/

for(i=0;i<n;i++)

cout<<a[i];

}

else

{cout<<"not found";

for(i=0;i<n;i++)

cout<<a[i];

}

}

答案：(答案1)int a[n],k,i,j;(答案2)for(i=0;i<n;i++)(答案3)cin>>a[i]

(答案4)for(i=0;i<n && a[i]!=k;i++);或for(i=0;i<n&&a[i]!=k;i++);

(答案5)for(i=0;i<n-1;i++)

六、程序设计   共1题 （共计10分）

第1题 设计一个圆类Circle，要求包括一个三个数据成员：圆心坐标（x,y)

和圆的半径r(double型），除构造函数外，还需要：求圆的周长的函数

circum()、求圆的面积的函数area()以及显示圆心坐标、半径、周长、

面积的函数display()。

请完善以下程序。

注意：圆心坐标的默认值为（0，0），圆半径的默认值为1

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

void wwjt(Circle c1,Circle c2,Circle c3);

void main()

{        

    Circle c1, c2(3), c3(5, 10, 10);//c2仅给出了半径
    c1.display();

    c2.display();

        c3.display();

    wwjt(c1,c2,c3);

}

void wwjt(Circle c1,Circle c2,Circle c3)

{

    fstream myfile;

    myfile.open("out.txt", ios::out);

    myfile<<(int)c1.circum()<<endl;

    myfile<<(int)c1.area()<<endl;

    myfile<<(int)c2.circum()<<endl;

    myfile<<(int)c2.area()<<endl;

    myfile<<(int)c3.circum()<<endl;

    myfile<<(int)c3.area()<<endl;

    myfile.close();

}

答案：class Circle

{

private:


double x,y;


double r;

public:


Circle(double rr=1,double xx=0,double yy=0)


{



r=rr;



x=xx;



y=yy;


}


double circum()


{



return 2*3.4*r;


}


double area()


{



return 3.14*r*r;


}


void display()


{



cout<<"圆心坐标为：("<<x<<","<<y<<")"<<endl;



cout<<"圆的半径为："<<r<<endl;



cout<<"圆的周长为："<<circum()<<endl;



cout<<"圆的面积为："<<area()<<endl;


}

};

所属语言：C++
试卷总分：100分

共有题型：6种

一、填空   共10题 （共计20分）

第1题  表达式7.5+1/2+45%10=【12.5】      
第2题  已知：char *s="hello"；执行语句"for(int i=0;*s++;i++);"之后，变量i的结果是 【5】
第3题 
在C++语言结构化程序中，【函数】是程序的基本组成单元；在C++语言的面向对象设计框架中，【类】是程序的基本组成单元。

第4题   C++语言的参数传递机制包括传值和传地址两种，如果调用函数

时，需要改变实参或者返回多个值，应该采取【传地址 或 传址】方式。

第5题   字符串"ab\n\\012\\\""的长度是【9】。

第6题   类继承中,缺省的继承方式是【私有派生 或 私有 或 私有继承 或private】.

第7题   若a是int型变量,则执行 a=25/3%3 后a的值为【2】.

第8题   使用关键字inline说明的函数称为 【内联】 函数，具有相同函数名但具有不同实现 的函数称为 【重载】 函数。

第9题   面向对象程序设计的核心技术是【封装】、【继承】和多态.

第10题
运行时的多态性是通过继承和【虚函数】来实现的.用【virtual】声明的函数称为虚函数.

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题 可以在类的构造函数中对静态数据成员进行初始化.  答案：N

第2题 预处理命令是在进行编译时首先执行的，然后再进行正常编译。 答案：Y

第3题 函数的调用可以嵌套，函数的定义不能嵌套。  答案：Y

第4题 定义外部变量时,不用存储类说明符extren,而说明外部变量要用它.  答案：Y

第5题 构造函数和析构函数都不能重载.答案：N

第6题 switch语句中必须有break语句,否则无法退出switch语句. 答案：N

第7题 返回值类型、参数个数和参数类型都相同的函数也可以重载.答案：N

第8题  指针可以加上或减去一个int型数，也可以加上一个指针。答案：N

第9题 所谓继承就是利用已有的数据类型定义出新的数据类型。答案：Y

第10题 用来给数组进行初始化的初始值表内的数据项的个数必须小于等于数组元素个数。答Y

三、单项选择   共15题 （共计30分）

第1题 在int a[2][3]={{1,0},{3,2}};中a[1][0]的值是( C ) 

A:0      B:1      C:3       D:2

第2题 若有以下语句,且0<=k<6,则正确表示数组元素地址的语句是(  C  )

int x[]={1,9,10,7,32,4},*ptr=x,k=1;

A:x++      B:&ptr     C:&ptr[k]    D:&(x+1)  

第3题 以下代码运行后，abcd的值为：（D）

int a,b,c,d;

a=b=c=1;

d=++a||++b&&++c;

A:1，1，1，1    B:2，2，2，1    C:2，1，1，2     D:2，1，1，1

第4题 下面叙述不正确的是     答案：A

A:基类的保护成员在派生类中必然是保护成员

B:基类的保护成员在公有派生类中仍然是保护成员

C:基类的保护成员在私有派生类中是私有成员

D:对基类成员的访问必须是无二义性

第5题 下列关于虚函数的描述正确的是  答案：C

A:虚函数可以是static类型的函数

B:虚函数可以是非成员函数

C:基类中说明了虚函数后,派生类中对应的函数可不必说明为虚函数

D:派生类的虚函数与基类的虚函数可具有不同的返回类型

第6题 （无论采用何种继承方式,基类中的( D   )在派生类中是不可访问的.

A:公有成员    B:保护成员    C:静态成员    D:私有成员

第7题 (  A  )是析构函数的特征.

A:一个类中只能定义一个析构函数       B:析构函数名与类名不同

C:析构函数的定义只能在类体内         D:析构函数可以有一个或多个参数

第8题 以下正确的说法是(D  ).

A:用户若需要调用标准函数,调用前必须重新定义.

B:用户可以直接调用所有标准库函数 .

C:用户可以定义和标准库函数重名的函数,但是在使用时调用的是系统库函数.

D:用户可通过文件包含命令将系统库函数包含到用户源文件中,然后调用系统库函数.

第9题 派生类的对象对它的基类成员中(A)是可以访问的。

A:公有继承的公有成员；

B:公有继承的私有成员；

C:公有继承的保护成员；

D:私有继承的公有成员。

第10题 下列有关类的说法中，不正确的是（B　）。

A:类是一种用户自定义的数据类型

B:只有类中的成员函数才能存取类中的私有数据

C:在类中，如果不作特别说明，所有的数据均为私有类型

D:子类可以访问父类的保护成员

第11题 派生类的构造函数的成员初始化列中，不能包含（ C  ）。

A:基类的构造函数;     B:派生类中子对象的初始化;

C:基类成员的初始化;   D:派生类中一般数据成员的初始化

第12题 下列叙述不正确的是______B___.

A:纯虚函数是一种特殊的虚函数,它没有具体的实现

B:纯虚函数是一种特殊的虚函数,它必须有具体的实现

C:抽象类至少包含一个纯虚函数

D:抽象类不能用于创建对象

第13题 如果类A被说明为类B的友元，则(  C )

A:类A的成员即类B的成员;

B:类B的成员即类A的成员

C:类A的成员函数可以访问类B的私有成员

D:类B的成员函数可以访问类A的私有成员

第14题 如有int a=11;则表达式（a++*1/3）的值是【B】 

A:0     B:3      C:4       D:12

第15题 通过（ A  ）调用虚函数时，采用动态束定。 

  A:对象指针  B:对象名    C:成员名限定     D:派生类名

四、程序填空   共2题 （共计20分）

第1题  //编写一个程序，设计一个点类Point，求两个点(2,2),(5,5)之间的距离

#include<iostream.h> 

#include<math.h> 

/***********SPACE***********/

【?】
{ private:

        int x,y; 

public: 

/***********SPACE***********/

        【?】
        {x=i;y=j;}          

        void disp() { cout<<"("<<x<<","<<y<<")"; } 

/***********SPACE***********/

        【?】 double distance(Point &,Point &);
}; 

double distance(Point &p1,Point &p2) // 对象引用作为参数 

{ 

double d; 

        d=sqrt((p1.x-p2.x)*(p1.x-p2.x)+(p1.y-p2.y)*(p1.y-p2.y)); 

/***********SPACE***********/

【?】 

} void main() 

{ /***********SPACE***********/

【?】
        p1.disp(); 

        cout<<"与"; 

        p2.disp(); 

        cout<<"的距离为:"<<distance(p1,p2)<<endl;}

(答案1)class Point  (答案2)Point(int i,int j)或Point(int j,int i)  (答案3)friend

(答案4)return d;或return(d); (答案5)Point p1(2,2),p2(5,5);或Point p1(5,5),p2(2,2);或Point p1(2,2);Point p2(5,5);或Point p1(5,5);Point p2(2,2);

第2题 （10.0分）  题号:332
功能：以下程序的功能是产生并输出杨辉三角的前七行。
     1

     1     1

     1     2     1

     1     3     3     1

     1     4     6     4     1

     1     5    10    10     5     1

     1     6    15    20    15     6     1
-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

void main ( )

{

 int a[9][9];

 int i,j;

 for (i=0;i<7;i++)

/***********SPACE***********/

  {a[i][0]=1; 【?】;}

   for (i=2;i<7;i++)

     for (j=1;j<i;j++)

/***********SPACE***********/

        a[i][j]=【?】;

       for (i=0;i<7;i++)

         {

/***********SPACE***********/

         for (j=0;【?】;j++)

             cout<<a[i][j];

/***********SPACE***********/

                 【?】

         }}

(答案1)a[i][i]=1


(答案2)a[i-1][j-1]+a[i-1][j]或a[i-1][j]+a[i-1][j-1]

 (答案3)j<=i或i>=j或j<i+1或i+1>j

(答案4)cout<<endl;

五、程序改错   共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分）  题号:501

题目:找出数组当中的最大数。

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

int max(int b[],int n);

void main()

{
int arr[10];

/***********FOUND***********/

for(int i=0;i<=10;i++)

/***********FOUND***********/

cout<<max(arr[10],10)<<endl;

}

/***********FOUND***********/

int max(int [],int);

{
int m=b[0];

for(int i=0;i<n;i++)

        if(b[i] >m)

/***********FOUND***********/

          b[i]=m;

/***********FOUND***********/

return max;

}

(答案1)for(int i=0;i<10;i++)



(答案2)cout<<max(arr,10)<<endl;

(答案3)int max(int b[],int n)
(答案4)m=b[i];;
 (答案5)return m;或return(m);
六、程序设计   共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分）  题号:569

定义一个类Box表示一个盒子,包括3个成员变量长、宽、高（int）

，盒子类成员函数除了构造函数外，还包含一个计算体积的成员函数（Volume），并有

int型返回值和一个打印长、宽、高的成员函数（print）。

注意：如果没有指定长、宽、高的值，则默认值为1

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

void wwjt(Box b1, Box b2, Box b3);

void main()

{   Box box1, box2(10, 20), box3(15, 15, 15);

    box1.print();

    box1.Volume();

    box2.print();

    box2.Volume();

    box3.print();

    box3.Volume();

    wwjt(box1, box2, box3);

}
void wwjt(Box b1, Box b2, Box b3)

{
fstream myfile;

    myfile.open("out.txt", ios::out);

    myfile<<b1.Volume()<<endl;

    myfile<<b2.Volume()<<endl;

    myfile<<b3.Volume()<<endl;

    myfile.close();
}
答案：class Box

{  public:

        Box(int len = 1, int wid = 1, int hei = 1 )

        {
 length = len;

             width = wid;

             height = hei;
}
        int Volume()

        {cout<<"volume:"<<(length * width * height)<<endl;

        return length * width * height; }
        void print()

        {cout<<"length:"<<length<<",width:"<<width

         <<",heigh:"<<height<<endl; }
    private:

        int length, width, height ; };
所属语言：C++

试卷总分：100分

共有题型：6种

一、填空   共10题 （共计20分）

若a是int型变量,则执行下面表达式后a的值为【2】.

        a=25/3%3

第4题
运行该程序后，输出结果 【1】【4】【7】 

#include <iostream.h>

   void main()

{

    int i(O)；

    while(++i)

    {

    if(i==10)break；

    if(i％3 !=1)continue；

    cout<<i<<endl；

    }

}
第6题 C++中任何一个数组的名字是一个常量指针,该指针的值是该数组第一个数组元素的地址.

第8题
在C语言中(以16位PC机为例),一个char型数据在内存中所占的字节数为【1】;一个int型数据在内存中所占的字节数为【2】.

第10题
设i，j，k均为int型变量，则执行完for(i=0,j=10;i<=j;i++,j--)k=i+j;

语句后，K的值为【10】。

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题使用sizeof运算符可以求得某种类型和某个变量在内存中占的字节数，不能求得某个表达式的类型在内存中所占的字节数。答案：N

第2题如果一个函数在其函数体内直接或间接的调用了自己，该函数称为递归函数。答案：Y
第3题指针的类型是它所指向的变量或对象的类型。答案：Y

第4题 对象成员的表示与结构变量成员表示相同,使用运算符.或一>.答案：Y

第5题开关语句中的default关键字，只能放在该语句的末尾，不能放在开头或中间。答案：N

第6题只有for循环的循环体可以是空语句,其他种循环的循环体不能用空语句.答案：N

第7题表达式中各操作数计算顺序取决于运算符的优先级和结合性。答案：Y

第8题所有的函数在定义它的程序中都是可见的.答案：N

第9题可以在类的构造函数中对静态数据成员进行初始化.答案：N

第10题 C语言是C++语言的一个子集。C++语言继承了C语言。答案：Y

三、单项选择   共15题 （共计30分）

第1题
已知：int m=10;下列表示引用的方法中，【A 】是正确的。

A:int &x=m;  B:int &y=10;  C:int &z;  D:float &t=&m;

第2题
若有如下语句:

int a;

cout<<((a=3*5,a*4),a+5)<<endl;

则执行后的输出为(  A  ).

A:20  B:15  C:65  D:60

第3题
在int a[2][3]={{1,0},{3,2}};中a[1][0]的值是(C  ) 

A:0  B:1  C:3  D:2

第4题
以下不构成无限循环的语句或语句组是( A   )

A:n=0;                

do { ++n;} while(n<=0);

B:n=0;

while(1) {n++};

C:n=10;

while(n); 

{n--;}

D:for(n=0,i=1;;i++) n+=i;

第5题
指针变量的值是它所指向变量的(B )

A:值  B:地址  C:名  D:一个标志

第6题
若有以下语句，且0<=k<6，则正确表示数组元素地址的语句是【C 】

int x[]={1,9,10,7,32,4},*ptr=x,k=1;

A:x++  B:&ptr  C:&ptr[k]  D:&(x+1)

第7题
能正确表示x>=3或者x<1的关系表达式是:(  C  )

A:x>=3 or x<1  B:x>=3|x<1  C:x>=3||x<1  D:x> =3&&x<1

第8题
若使用一维数组名作函数实参,则以下正确的说法是__A__

A:必须在主调函数中说明此数组的大小  B:实参数组类型与形参数组类型可以不匹配

C:在被调函数中,不需要考虑形参数组的大小  D:实参数组名与形参数组名必须一致

第9题 
在私有派生方式下,基类中的公有成员成为派生类的(  D  ).
A:公有成员  B:保护成员  C:静态成员  D:私有成员

第10题
下列定义派生类正确地是(   D  ).

A:class B public:A{};  B:class public:B  A{}; 

C:class public B:A{};  D:class B:public A{};

第11题
关于函数返回值的的描述正确的是( C )

A:函数返回表达式的类型一定与函数的类型相同

B:函数返回值的类型决定了返回值表达式的类型

C:当函数类型与返回值表达式类型不同,将对返回值表达式的值进行类型转换

D:函数返回值类型就是返回值表达式类型

第12题
下面的程序代码输出结果为( D )

#include <iostream.h>

void main()

{

        int a=5,b=3,c=1,t=10;

        if(b<a && a<c)

                t=a;

        a=b;

        c=t;

        cout<<c<<endl;

}

A:1  B:3  C:5  D:10

第13题
下面的各种函数中,哪个不是类的成员函数( C )

A:构造函数  B:析构函数  C:友元函数  D:复制构造函数

第14题
下面描述正确的是_D___

A:两个字符串所包含的字符个数相同时,才能比较字符串

B:字符个数多的字符串比字符个数少的字符串大

C:字符串"STOP "与"STOP"相等

D:字符串"That"小于字符串"The"

第15题
下列(  A   )是语句.
A:; B:a=17  C:x+y  D:cout<<"\n"

四、程序填空   共2题 （共计20分）

第1题功能：求FIBONACCI数列的前N项.

提示：0，1，1，2，3，5，8，13......

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int n,l1,l2,l3,i;

cin>>n;

/***********SPACE***********/

l1=【?】;l2=1;

cout<<l1<<endl<<l2<<endl;

/***********SPACE***********/

for(i=3;i<=n;【?】)          

/***********SPACE***********/

{l3=【?】;

cout<<l3<<endl;

/***********SPACE***********/

【?】;                      //更新l1变量

/***********SPACE***********/

【?】;                     //更新l2变量

}

}

 (答案1) 0
(答案2) i++
(答案3) l1+l2
(答案4) l1=l2
(答案5) l2=l3

第2题 /*以下程序设计了一个基类Student和其派生类Student1,请完善此程序

注意：答案中不要随便添加无用的空格或0

*/

#include <iostream>

#include<string>

using namespace std;

class Student                //声明基类              

 {public:                                 

/***********SPACE***********/

   【?】(int n,string nam,char s )       

    {num=n;

     name=nam;

     sex=s; }

   ~Student( ) { }

  protected:                               

    int num;

    string name;

    char sex ;                            

};
/***********SPACE***********/

class Student1: 【?】 Student               //以公有继承方式定义派生类Student1

 {public:

/***********SPACE***********/

   Student1(int n,string nam,char s,int a,string ad) 【?】Student(n,nam,s)

    { 

/***********SPACE***********/

     【?】                        

     addr=ad;

    }

   void show( )

    {cout<<"num: "<<num<<endl;

     cout<<"name: "<<name<<endl;

     cout<<"sex: "<<sex<<endl;

     cout<<"age: "<<age<<endl;

     cout<<"address: "<<addr<<endl<<endl;

    }

   ~Student1( ) { }                      

  private:                               

   int age;                          

/***********SPACE***********/

   【?】      //用类型string声明成员变量          

 };
int main( )

 {Student1 stud1(10010,"Wang-li",'f',19,"Beijing");

  stud1.show( );            //输出学生的数据 

  return 0;

}

(答案1) Student(答案2) public(答案3) (答案4) age=a; (答案5)string addr;

五、程序改错   共1题 （共计10分）

第1题 题目: 下列程序是求某班级的最高成绩、最低成绩和平均成绩

      的程序，输入负数表示结束。

-------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

   float cj,sum,max,min,ave;

/***********FOUND***********/

   int n=1; 

   cin>>cj; 

   sum=0;

/***********FOUND***********/

   min=max=0;

/***********FOUND***********/

   while(cj!=0)

   { n++;

/***********FOUND***********/

      sum=cj;

     if(cj>max) max=cj;

     if(cj<min) min=cj;

     cin>>cj;

   }

  ave=sum/n;

  cout<<ave<<'\t'<<max<<'\t'<<min;

}

 (答案1) n=0;
(答案2) min=max=cj;
(答案3) while(cj>=0)
(答案4) sum+=cj;

所属语言：C++

试卷总分：100分

共有题型：6种
一、填空   共10题 （共计20分）

第1题 
C++源程序的文件扩展名为【cpp或.cpp1】;编译后的文件扩展名为【obj或.obj2】。
第2题
类中成员默认的访问权限是【private或私有1】的.
第3题
在C++语言结构化程序中，【函数】是程序的基本组成单元；在C++语言的面向对象设计框架中，【类】是程序的基本组成单元。
第4题设i，j，k均为int型变量，则执行完for(i=0,j=10;i<=j;i++,j--)k=i+j;语句后，K的值为【10】。
第5题 C++语言具有面向对象方法中要求的三大特性：【封装】性、继承性和【多态】性。
第6题
使用插入符进行标准输出文件输出时，使用的输出流对象名是【cout】  。

第7题
当函数有返回值, 必须在该函数体内使用【return】语句.

第8题若有定义:int a[3][4]={{1,2},{0},{4,6,8,10}};则初始化后,a[1][2]得到的初值是【0】,a[2][1]得到的初值是【6】.

第9题 C++中任何一个数组的名字是一个常量指针,该指针的值是该数组第一个数组元素的【地址】.
第10题
给出以下程序运行的结果【1  3  5】       

　#include <iostream.h>

　void main( )

　{

　　int a[ ]={1,2,3,4,5};

　　int x, y, *p;

　　p=&a[0];

　　x=*(p+2);

　　y=*(p+4);

　　cout<<*p<<' '<<x<<' '<<y;

　}

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题
类有两个特殊的成员函数构造函数和虚函数    答案：N
第2题
可以通过typedef增加新的数据类型。  答案：N
第3题
如果一个函数在其函数体内直接或间接的调用了自己，该函数称为递归函数。答案：Y

第4题
开关语句中的default关键字,只能放在该语句的末尾,不能放在开头或中间.答案：N

第5题
设置了参数默认值后,调用函数时对应实参就必须省略.答案：N
第6题
当说明一个结构变量时，系统分配给它的内存是各成员所需内存量的总和。答案：Y

第7题
对象成员的表示与结构变量成员表示相同,使用运算符.或一>.答案：Y

第8题
返回值类型、参数个数和参数类型都不相同的函数可以重载.答案：Y

第9题
静态生存期的标识符的寿命是短的,而动态生存期标识符寿命是长的.答案：N

第10题
使用sizeof运算符可以求得某种类型和某个变量在内存中占的字节数，不能求得某个表达式的类型在内存中所占的字节数。答案：N
三、单项选择   共10题 （共计20分）

第1题
以下选项中合法的字符常量是(  B   )

A:"B"  B:'\010'  C:68  D:D

第2题
在类的定义中，用于为对象分配内存空间，对类的数据成员进行初始化并执行其他内部管理操作的函数是(
C )
A:友元函数  B:虚函数  C:构造函数  D:析构函数

第3题
若有说明:int a[10];则对a数组元素的正确引用是__D__

A:a[10]  B:a[3.5]   C:a(5)   D:a[10-10]

第4题 
C++语言对C语言进行了很多改进，C++语言相对于C语言的最根本的变化是【D 】

A:增加了一些新的运算符  B:允许函数重载，并允许设置缺省参数

C:规定函数说明符必须用原型  D:引进了类和对象的概念

第5题
已知学生记录描述为

        struct student

        {

          int no;

          char name[20];

          char sex;

          struct

           {

             int year;

             int month;

             int day;

           } birth;

        };

        struct student s;

   设变量s中的"生日"应是"1984年11月11日"，下列对"生日"的正确赋值方式是【 D】。

A:year=1984;month=11; day=11;

B:birth.year=1984;birth.month=11;birth.day=11;

C:s.year=1984; s.month=11; s.day=11;

D:s.birth.year=1984; s.birth.month=11;s.birth.day=11;

第6题
在C++语言程序中，对象之间的相互通信通过_ B__
A:继承实现  B:调用成员函数实现  C:封装实现   D:函数重载实现

第7题
下列哪个不是重载函数在调用时选择的依据( C ).

A:参数类型  B:参数个数   C:函数类型   D:函数名

第8题 (  D  )是析构函数的特征.

A:析构函数可以是独立函数；

B:一个类可以有多个析构函数，析构函数可以重载；

C:析构函数可以有返回值和函数参数；

D:系统会自动调用析构函数，执行如释放内存等清理工作；

第9题
指针变量的值是它所指向变量的( B )

A:值    B:地址   C:名   D:一个标志

第10题
在一个函数中,要求通过函数来实现一种不太复杂的功能,并且要求加快执行速度,选用( A )合适.

A:内联函数    B:重载函数    C:递归调用    D:嵌套调用

四、程序填空   共3题 （共计30分）

功能：设计一个求和函数sum(int n),函数类型为整型，求1+2+3+...+a的值。

要求:在主函数中输入a的值，调用该函数并输出和。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

/***********SPACE***********/

【?】;

void main()

{

        int a,b;

           cout<<"请输入a:"<<endl;

        cin>>a;

/***********SPACE***********/

          【?】;

          cout<<b<<endl;

}

int sum(int n)  

{

        int i,k=0;

        for(i=1; i<=n;i++)

/***********SPACE***********/

   【?】;

/***********SPACE***********/

    【?】;   

}

 (答案1) int sum(int n)或int sum(int)

(答案2) b=sum(a)

 (答案3) k+=i 或k=k+I





(答案4) return k

第2题
题目:找出数组当中的最大数。

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

/***********SPACE***********/

int 【?】(int b[],int n);

void main()

{

int arr[10];

/***********SPACE***********/

for(int i=0;i<【?】;i++)

cin>>arr[i];

/***********SPACE***********/

cout<<【?】<<endl;

}
int max(int b[],int n)

{

int m=0;

for(int i=0;i<n;i++)

        if(b[i] >m)

                m=b[i];

/***********SPACE***********/

【?】

}

 (答案1) max
  (答案2) 10   (答案3) max(arr,10)    (答案4) return m;或return(m);
第3题
题目：编写一个程序，设计一个点类Point，

求两个点(2,2),(5,5)之间的距离
-------------------------------------------------------*/
#include<iostream.h> 

#include<math.h> 

/***********SPACE***********/

class 【?】                  

{   private:

        int x,y; 

public: 

/***********SPACE***********/

        【?】              //构造函数头

        {x=i;y=j;}          

        void disp() { cout<<"("<<x<<","<<y<<")"; } 

/***********SPACE***********/

        【?】 double distance(Point &,Point &);     //声明友元函数
}; 
double distance(Point &p1,Point &p2) // 对象引用作为参数 

{

 double d; 

        d=sqrt((p1.x-p2.x)*(p1.x-p2.x)+(p1.y-p2.y)*(p1.y-p2.y)); 

        /***********SPACE***********/

        【?】                       //返回两点距离

} 

void main() 

{ 

/***********SPACE***********/

        【?】              //创建两个点(2,2),(5,5)对象

        p1.disp(); 

        cout<<"与"; 

        p2.disp(); 

        cout<<"的距离为:"<<distance(p1,p2)<<endl;

}

 (答案1) Point(答案2) Point(int  i ,int  j )(答案3) friend (答案4) return d;或return(d); (答案5) Point  p1(2,2) , p2(5,5) ;或Point  p1(5,5) , p2(2,2) ;或Point  p1(2,2) ;Point  p2(5,5) ;或Point  p1(5,5) ;Point  p2(2,2) ;
五、程序改错   共1题 （共计10分）

第1题 题目: 下列程序是求某班级的最高成绩、最低成绩和平均成绩

      的程序，输入负数表示结束。

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/
#include <iostream.h>

void main()

{float cj,sum,max,min,ave;

/***********FOUND***********/

   int n=1; 

   cin>>cj; 

   sum=0;

/***********FOUND***********/

   min=max=0;

/***********FOUND***********/

   while(cj!=0)

   {

      n++;

/***********FOUND***********/

      sum=cj;

     if(cj>max) max=cj;

     if(cj<min) min=cj;

     cin>>cj;

   }

  ave=sum/n;

  cout<<ave<<'\t'<<max<<'\t'<<min;

}

(答案1) n=0;(答案2) min=max=cj;(答案3) while(cj>=0)(答案4) sum+=cj;或sum= sum + cj ;
六、程序设计   共1题 （共计10分）

第1题
设计一个三角形类Triangle，

包含三角形底和高两个私有数据成员(double)；

成员函数中除了构造函数外，还要求有

一个计算面积的成员函数（area），有返回值；

一个打印底和高的成员函数（print）。

注意：如果没有指定底和高的值，则默认值为1

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>
/**********Program**********/

/**********  End  **********/
void wwjt(Triangle t1,Triangle t2,Triangle t3);
void main()

{        

    Triangle t1, t2(10), t3(15, 15);

    t1.print();

    t1.area();

    t2.print();

    t2.area();

    t3.print();

    t3.area();
    wwjt(t1, t2, t3);

}
void wwjt(Triangle t1,Triangle t2,Triangle t3)

{ 
fstream myfile;

    myfile.open("out.txt", ios::out);

    myfile<<t1.area()<<endl;

    myfile<<t2.area()<<endl;

    myfile<<t3.area()<<endl;

    myfile.close();

}

答案：class Triangle

{

private:


double di;


double gao;

public:

Triangle(double d=1,double g=1)

{


di=d;


gao=g;

}

double area()

{


return 0.5*di*gao;

}

void print()

{


cout<<"三角形的底为："<<di<<"三角形高为"<<gao<<endl;

}
};
所属语言：C++
试卷总分：100分
共有题型：6种
一、填空   共10题 （共计20分）

第3题 C++使用预定义的插入符作用于流对象cout上，用来处理【屏幕】输出。

     使用预定义的提取符作用于流对象in上，用来处理【键盘】输入。

第5题 有int a=1,b=1;执行表达式后：!(a++) && ++b,则a的值为【2】，b的值为【1】。

第6题若整型变量a,b,c,d中的值依次为1,4,3,2，则条件表达式 a<b?a:c<d?c:d 的值为【1】

第7题 在C++中，枚举类型声明的关键字是【enum】,结构体类型声明的关键字是【struct】。

第10题 （2.0分）        题号:931        难度:中        第3章

设i，j，k均为int型变量，则执行完for(i=0,j=10;i<=j;i++,j--)k=i+j;

语句后，K的值为【10】。

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题开关语句中的default关键字，只能放在该语句的末尾，不能放在开头或中间。答案：N

第3题
返回值类型、参数个数和参数类型都相同的函数也可以重载.答案：N

第4题
编译系统所提供的系统函数都被定义在它所对应的头文件中.答案：Y

第5题
作用域运算符(::)只能用来限定成员函数所属的类.答案：N

第6题
函数可以设置默认的参数值，默认参数值必须设置在函数定义时的形参上。答案：N

第7题
函数形参的作用域是在函数的函数体.答案：Y

第8题
continue语句只能出现在循环体中.答案：Y

第9题
C语言是C++语言的一个子集。C++语言继承了C语言。答案：Y

第10题
对象成员的表示与结构变量成员表示相同,使用运算符.或一>.答案：Y

三、单项选择   共10题 （共计20分）

第1题
以下符号中不能作为标识符的是：【B 】

A:_256  B:void  C:scanf  D:Struct

第2题
如有int a=11;则表达式（a++*1/3）的值是【B 】 

A:0  B:3  C:4  D:12

第3题 
如果变量x,y已经正确定义，下列语句【D 】不能正确将x,y的值进行交换：

A:x=x+y;y=x-y;x=x-y；  B:t=x;x=y；y=t；C:t=y;y=x;x=t；D:x=t;t=y;y=x；

第4题
若有以下说明和语句，且0<i<10,则【C 】是对数组元素的错误引用。

　　

int a[ ]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,0},*p,i;

　　

p=a;

A:*(a+i)  B:a[p-a]  C:p+I  D:*(&a[i])

第5题
 C++语言对C语言进行了很多改进，C++语言相对于C语言的最根本的变化是【D 】
A:增加了一些新的运算符  B:允许函数重载，并允许设置缺省参数

C:规定函数说明符必须用原型  D:引进了类和对象的概念

第6题
在下列运算符中,优先级最低的是:(  A  )

A:||  B:!=  C:<  D:+

第7题
下列do-while循环的循环次数为(  D  )

   int i=5;

   do

{

cout<<i--<<endl;

     i--;

  }while(i!=O);

A:0

 B:1 
 C:5 
 D:无限

第8题 
C++程序的执行总是从哪里开始的?( A )

A:main函数  B:第一行  C:头文件  D:函数注释

第9题
作用域运算符的功能是(  D  ).

A:标识作用域的级别的  B:指出作用域的范围的

C:给定作用域的大小的  D:标识某个成员是属于哪个类的

第10题
存储类标识符中,( C  )的可见性与存在性不一致.

A:外部类  B:自动类  C:内部静态类  D:寄存器类

四、程序填空   共3题 （共计30分）

第1题 功能：求两个数的最大公约数

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{
int m,n,k;

   cin>>m>>n;

   k=m%n;

/***********SPACE***********/

  while(【?】)

   {
m=n;

/***********SPACE***********/

    【?】=k;

/***********SPACE***********/

    k=【?】;

   }

/***********SPACE***********/

  cout<<【?】;

}

 (答案1) k!=0或k
(答案2) n
(答案3) m%n 

(答案4) n

第2题 
功能： 将N（N<100）个元素的一维数组循环向左移位

       （即将每一个元素向前移动一位，第一位移到最后一位。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int a[100],n,b,i;

cin>>n;

/***********SPACE***********/

for(i=0;i<【?】;i++)

cin>>a[i];

/***********SPACE***********/

b=【?】;

/***********SPACE***********/

for(i=1;【?】;i++)

  a[i-1]=a[i];

/***********SPACE***********/

 【?】;

for(i=0;i< n;i++)

cout<<a[i];

}

 (答案1) n
(答案2) a[0] 
(答案3)i<n或i<=n-1

(答案4) a[n-1]=b或a[i-1]=b

第3题 功能：用递归算法设计函数fa(int n),函数类型为整型，求1！+2！+3！+...+n!的值。

要求:在主函数中输入n的值，调用该函数并输出和。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

/***********SPACE***********/

【?】;

void main()

{ int n,sum=0;

           cout<<"请输入n"<<endl;

           cin>>n;
        for(int i=1;i<=n;i++)

/***********SPACE***********/

           【?】;

          cout<<sum<<endl;

}

int fa(int n)   

{
int  f;

if(n==0||n==1) f=1;

/***********SPACE***********/

     else  【?】;

/***********SPACE***********/

          【?】;

}

(答案1) int fa(int n)或int fa(int)

(答案2) sum=sum+fa(i)或sum+=fa(i)

或sum=fa(i)+sum
(答案3) f=fa(n-1)*n或f=n*fa(n-1)

(答案4) return f
五、程序改错   共1题 （共计10分）

第1题 
题目:打印扬辉三角形

     1

     1 1

     1 2 1

     1 3 3 1

     1 4 6 4 1
--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/
#include <iostream.h>

void main()

{int a[5][5],i,j;

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********FOUND***********/

a[i][1]=1;

a[i][i]=1;

for(j=1;j<=i-1;j++)

/***********FOUND***********/

a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i][j];

} 

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********FOUND***********/

for(j=0;j<5;j++)

/***********FOUND***********/

cout<<a[j][i]<<"  ";

cout<<endl;}

}

 (答案1) a[i][0]=1;


(答案2) a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i-1][j];

 (答案3) for(j=0;j<=i;j++)
(答案4) cout<<a[i][j]<<"  ";

六、程序设计   共1题 （共计10分）

第1题 题目： 编写一个函数void SelectSort (int a[ ],int n)，

       采用冒泡排序的方法按升序排列数组a中的n个元素。

--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

-----------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

#include <fstream.h>

void wwjt(int[]);

void SelectSort (int a[],int n)

{

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

}
void main()

{        int a[10]={36,4,5,2,1,7,9,6,10,21};

         SelectSort(a,10);

        for(int i=0;i<10;i++)

                cout<<a[i]<<'\t';

      wwjt(a);

}

void wwjt(int a[])

{

int k;

        fstream myfile;

        myfile.open("out.txt",ios::out);

        for(k=0;k<10;k++)

                myfile<<a[k]<<endl;

        myfile.close();

}

答案：----------------------

       int i,j;

        for (i=0;i<n-1;i++)

{              for (j=0;j<n-i;j++)

            if (a[j]>a[j+1]) 

       { int x=a[j];a[j]=a[j+1];a[j+1]=x;        }
----------------------
━━━━━━━━━━━━━━━━
程序填空    
━━━━━━━━━━━━━━━━
第1题  
/*以下是一个采用类结构的方式求n!的程序请填空完成程序。  */
#include <iostream>  

using namespace std;  

class Factorial

 {  

   private: 

       int n,fact;  

   public: 

      Factorial(int);  

      void Calculate();  

      void Display();  

 };  

Factorial::Factorial(int val) 

{   n=val;   

/***********SPACE***********/

    【?】;  
}  

 void Factorial::Calculate ()

 {  

    int i=n;  

    while(i>=1) 

/***********SPACE***********/

    【?】;  
} 

 void Factorial::Display () 

  { 

/***********SPACE***********/

  cout<<n<<"!="<<【?】<<endl;
  }  

void main() {  

int n;  

cout<<"请输入n的值:"; 
cin>>n;   

/***********SPACE***********/

【?】;  
A.Calculate ();  

A.Display ();  

}

答案：
=======(答案1)=======
fact=1

=======(答案2)=======
fact=fact*i--

=========或=========
fact*=i--

=======(答案3)=======
fact

=======(答案4)=======
Factorial A(n)

第2题    
/*-------------------------------------------------------

【程序填空】  功能：求两个数的最大公约数
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int m,n,k,t;

cin>>m>>n;

if(m<n)

{t=m;m=n;n=t;}

k=m%n;

/***********SPACE***********/

while(【?】)
{m=n;

/***********SPACE***********/

【?】=k;
/***********SPACE***********/

k=【?】;
}

/***********SPACE***********/

cout<<【?】;
}

答案：
=======(答案1)=======
k!=0

=========或=========
k

=======(答案2)=======
n

=======(答案3)=======
m%n

=======(答案4)=======
n

第3题  
/*-------------------------------------------------------

【程序填空】
---------------------------------------------------------

功能：以下程序通过调用自定义函数scopy( )将字符串s1复制到
      字符串s2，并输出显示。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

/***********SPACE***********/

void  scopy(【?】,char *q)
{

        while(*p!= '\0')

        {

/***********SPACE***********/

                【?】
                p++;

/***********SPACE***********/

                【?】
        }

     *q='\0';

}

void main()

{

        char  *s1="Nanjing， China";
        char   s2[20];

        cout<<"\nThe s1 is:"<<s1;

/***********SPACE***********/

        【?】
        cout<<"\nThe s2 is:"<<s2;

}

答案：
=======(答案1)=======
char *p


=======(答案2)=======
*q=*p;

=======(答案3)=======
q=q+1;

=========或=========
q++;

=========或=========
q+=1;

=========或=========
++q

=======(答案4)=======
scopy(s1,s2);

第4题 （10.0分）        题号:345        难度:中        第1章
/*-------------------------------------------------------

【程序填空】
---------------------------------------------------------

功能：求100-1000之间的水仙花数（所谓"水仙花数"是指一个3位数,
      其各位数字立方和等于该数本身，如图所示）
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int i,i1,i2,i3,m;

/***********SPACE***********/

for(i=100; i<【?】;i++)
{

/***********SPACE***********/

i1=【?】;
/***********SPACE***********/

i2=【?】;
/***********SPACE***********/

i3=【?】;
m=i1*i1*i1+i2*i2*i2+i3*i3*i3;

if(i==m)

cout<<i<<endl;

}

}

答案：
=======(答案1)=======
1000

=======(答案2)=======
i/100

=======(答案3)=======
i/10% 10

=========或=========
i%100/10

=======(答案4)=======
i%10

第5题  /*-------------------------------------------------------

【程序填空】
---------------------------------------------------------

功能：编写程序求1!+2!+3!+4!+5!和。     (其中求阶乘是用函数来实现的)。
#include<iostream.h>

/***********SPACE***********/

【?】;                         //函数原型声明
void main( )

{    long s=0;

for(int i=1;i<=5;i++)

/***********SPACE***********/

        【?】;                  //函数调用
cout<<"1!+2!+3!+4!+5!= "<<s<<endl;

}

long int fac(int x)

{   static int b=1;

         b*=x;

/***********SPACE***********/

    【?】;                        //函数值返回
}

答案：
=======(答案1)=======
long int fac(int x)

=========或=========
long int fac(int)

=======(答案2)=======
s+=fac(i)

=========或=========
s=s+fac(i)

=======(答案3)=======
return b

第6题  
/*以下是一个采用类结构的方式求数组最大值的程序，请填空完成程序。*/
#include <iostream>  

using namespace std;  

class MArray 

{  

/***********SPACE***********/

 【?】: //填写访问属性  
       void set_value(); //输入10个整数并存放在数组array中  
       void max_value(); //求数组中的最大值  
       void show_value() 

           { cout<<"max="<<max; }  

   private: 

      int array[10]; 

      int max;  

};  

void MArray::set_value() 

{  int i;  

   for (i=0;i<10;i++)

/***********SPACE***********/

    【?】;    
   }  

void MArray::max_value() 

{  int i;  

   max=array[0];  

   for (i=1;i<10;i++) 

        if (array[i]>max) 

/***********SPACE***********/

         【?】; 
 }  

int main() 

{  

/***********SPACE***********/

    MArray 【?】;  
    arrmax.set_value(); 

    arrmax.max_value(); 

    arrmax.show_value(); 

 }  

答案：
=======(答案1)=======
public

=======(答案2)=======
cin>>a[i]

=======(答案3)=======
max=array[i]

=======(答案4)=======
arrmax

第7题  
/*-------------------------------------------------------

【程序填空】
---------------------------------------------------------

功能：将一维数组大于等于平均值的元素存入另一个数组，
      小于平均值的元素仍存在原数组，并打印这两个数组。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int i,la,lb,n;

float a[100],b[100],sum,av;

/***********SPACE***********/

【?】;

for(i=0;i<n;i++)

cin>>a[i];

/***********SPACE***********/

【?】;

for(i=0;i<n;i++)

sum+=a[i];

/***********SPACE***********/

【?】;

la=lb=0;

for(i=0;i<n;i++)

if(a[i]>=av)

b[lb++]=a[i];

else

/***********SPACE***********/

{【?】;

}

for(i=0;i<la;i++)

cout<<a[i]<<" ";

cout<<'\n';

for(i=0;i<lb;i++)

cout<<b[i]<<" ";

}

答案：
=======(答案1)=======

cin>>n

=======(答案2)=======

sum=0

=======(答案3)=======

av=sum/n

=======(答案4)=======

a[la++]=a[i]

第8题
功能：求N个任意数的最大值和最小值之差。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

   float x[100],max,min,r;

   int i,n;

   cin>>n;

/***********SPACE***********/

   for(i=0;i<【?】;i++)
       cin>>x[i];

/***********SPACE***********/

   max=min=【?】;
   for(i=0;i<n;i++) 

/***********SPACE***********/

   {if(【?】)
       max=x[i];

/***********SPACE***********/

    if(【?】)
      min=x[i]; 

    }

    r=max-min;

    cout<<r;

}

『答  案』
 1    n

 2    x[0]

 3    max<x[i] 或 x[i]>max
 4    min>x[i] 或 x[i]<min
━━━━━━━━━━━━━━━━
程序改错    
━━━━━━━━━━━━━━━━
第1题  
/*------------------------------------------------------

【程序改错】
--------------------------------------------------------

题目:将十进制正整数化为二进制数.
--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。
------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int m[50],m1[50],n,i,j,n1;

cin>>n;

i=0;

while(n>0)

{

/***********FOUND***********/

n1=n%2;

/***********FOUND***********/

m1[i]=n/2;

/***********FOUND***********/

n1=n; 

i++;

}

for(j=1;j<=i;j++)

/***********FOUND***********/

m1[i+1-j]=m[j];

for(j=1;j<=i;j++)

cout<<m[j];

}

答案：
=======(答案1)=======
n1=n/2;

=======(答案2)=======
m1[i]=n%2;

=======(答案3)=======
n=n1;

=======(答案4)=======
m[j] = m1[i-j];

第2题 
/*------------------------------------------------------

【程序改错】
--------------------------------------------------------

题目:计算数组元素中值为正数的平均值(不包括0)。例如：数组中元素的值依次为39，-47，21，2，-8，15，0，则程序的运行结果为19.250000
--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。
------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h> 

double fun(int s[]) 

{ 

        /**********FOUND**********/   

        int sum=0.0;   

        int c=0,i=0; 

        /**********FOUND**********/   

        while(s[i]=0)

        {

                if (s[i]>0)     

                {

                        sum+=s[i];

                        c++;     

                }     

                i++;   

        } 

        /**********FOUND**********/   

        sum\=c; 

        /**********FOUND**********/   

        return c; 

}  

void main() 

{ 

        int x[100],i=0;   

        do   

        { 

                cin>>x[i];

        }     

        while(x[i++]!=0);     

        cout<<fun(x); 

} 

答案：
=======(答案1)=======
double sum=0.0;

=========或=========
double sum=0;

=======(答案2)=======
while(s[i]!=0)

=========或=========
while(s[i])

=======(答案3)=======
sum/=c;

=========或=========
sum=sum/c;

=======(答案4)=======
return sum;

=========或=========
return (sum);

第3题 【程序改错】
--------------------------------------------------------

题目:有一个点类point,包含横、纵两个坐标数据，由它派生出
     圆类circle,并添加一个半径数据，求其面积。
    本程序的运行结果：
    圆心为：(5,7)
    半径为：9
    面积为：254.469
--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。
------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

class point

{

        int x;

        int y;

/***********FOUND***********/

private:

        point(int a,int b)

        {

                x=a;y=b;

        }

        int getx(){return x;}

        int gety(){return y;}

};

/***********FOUND***********/

class circle:: point

{

private:

        int r;

public:

/***********FOUND***********/

        circle(int a,int b,int c)

        {r=c;}

        int getr(){return r;}

        float area(){return 3.14159*r*r;}

};

void main()

{

        circle c(5,7,9);

        cout<<"圆心为：("<<c.getx()<<","<<c.gety()<<")"<<endl;
/***********FOUND***********/

        cout<<"半径为："<<getr()<<endl;
        cout<<"面积为："<<c.area()<<endl;
}

答案：
=======(答案1)=======
public:

=======(答案2)=======
class circle: public point

=======(答案3)=======
circle(int a,int b,int c):point(a,b)

=======(答案4)=======
cout<<"半径为:"<<c.getr()<<endl;
第4题 【程序改错】
--------------------------------------------------------

题目:在一个具有N个数的数组中查找并删除一个数K。
--------------------------------------------------------

#define n 10

#include <iostream.h>

void main()

{

/***********FOUND***********/

int a[n],n,k,i,j;

/***********FOUND***********/

for(i=1;i<=n;i++)

cin>>a[i];

cin>>k;

/***********FOUND***********/

for(i=1;i<=n||a[i]!=k;i++);

if(i<n)

{for(j=i;j<=n-1;j++)

a[j]=a[j+1];

/***********FOUND***********/

for(i=0;i<n;i++)

cout<<a[i];

}

else

{cout<<"not found";

for(i=0;i<n;i++)

cout<<a[i];

}

}

答案：
=======(答案1)=======

int a[n],k,i,j;

=======(答案2)=======

for(i=0;i<n;i++)

=======(答案3)=======

for(i=0;i<n&&a[i]!=k;i++);

=======(答案4)=======

for(i=0;i<n-1;i++)

━━━━━━━━━━━━━━━━
程序设计   
━━━━━━━━━━━━━━━━
第1题  
/*------------------------------------------------

【程序设计】
--------------------------------------------------

题目：在包含10个数的一维整数数组a中查找给定的数据num。
      如果找到则返回1,未找到返回 0 .
--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它
      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编
      写的若干语句。
------------------------------------------------*/

#include <fstream.h>

#include <iostream.h>

int fun(int a[],int num)

{

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

}

void main()

{

       int a[10]={54,256,563,754,34,56,345,543,45,65};

       int num = 46;

           if (fun(a,num)==1)

                        cout <<"找到！"<<endl;
           else

            cout <<"没有找到！"<<endl;
           void wwjt();

           wwjt();

}

void wwjt()

{

      int a[10]={54,256,563,754,34,56,345,543,45,65};

                fstream myfile;

                myfile.open("out.txt",ios::out);

                myfile<<fun(a,46)<<endl;

                myfile<<fun(a,345)<<endl;

                myfile.close();

}

答案：----------------------
       for (int i=0; i<10; i++)

              if (a[i]==num) break;

       if (i<10)




return 1;              

       else



   return 0;

----------------------

第2题  
/*------------------------------------------------

【程序设计】
--------------------------------------------------

题目： 找出1-200之间的完数及个数 n（完数是一个数的因
      子之和是这个数本身。例如6=1+2+3）。
--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它
      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编
      写的若干语句。
------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>

void writeinfile(int n);

void main()

{

int m,n,k,s,l;

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

writeinfile(n);

}

void writeinfile(int n)

{

fstream myfile;

myfile.open("f.txt",ios::out);

myfile<<n<<endl;

myfile.close();

}

答案：----------------------
n=0;

for(m=1;m<=200;m++)

{s=1;

for(l=2;l<m;l++)

if(m%l==0)s+=l;

if(m==s){n++;cout<<m;}

}

第3题  /*-------------------------------------------------------

【程序设计】
---------------------------------------------------------

输入三角形的3条边，判断它们能否形成三角形，若能，则
判断是等边、等腰三角形，直角三角形，还是一般三角形，
并求其面积。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream>

#include <cmath>

using namespace std;

void main()

{

    double a, b, c, s, area;

    int h;

    cout<<"a, b, c = ";

    cin>>a>>b>>c;

    /**********Program**********/

    /**********  End  **********/

    switch(h)

    {

        case 1:

            cout<<a<<','<<b<<','<<c<<"能构成等边三角形."; 
            break;

        case 2:

            cout<<a<<','<<b<<','<<c<<"能构成等腰三角形.";
            break;

        case 3:

            cout<<a<<','<<b<<','<<c<<"能构成直角三角形.";
            break;

        case 4:

            cout<<a<<','<<b<<','<<c<<"能构一般三角形.";
            break;

        case 5:

            cout<<"It is not a trilateral"<<endl;

            break;

    }

}

答案：    if(a + b > c && b + c > a && c + a > b)
    { 

        if(a == b || a == c || b == c) 

            if(a == b && b ==c && a == c)

                h = 1;

            else  

                h = 2;

            else

                if(a * a + b * b == c * c || c * c + b * b == a  * a ||a * a + c * c == b * b)

                     h = 3;

                else 

                     h = 4;

            s = (a + b + c) / 2.0;

            area = sqrt(s * (s - a) * (s - b) * (s - c));

            cout<<"area = "<<area<<endl;

    }

    else 

        h = 5;

第4题 【程序设计】
---------------------------------------------------------

题目：求2~n之间的所有素数之和，请编写判断素数函数。
-------------------------------------------------------*/

#include <iostream>

#include <cmath>

using namespace std;

int pdsushu(int m);

void main()

{

    int n, m, sum = 0;

    cout<<"n=";

    cin>>n;

    for(m = 2; m <= n; m ++)

        if(pdsushu(m))

            sum = sum + m;

    cout<<"sum="<<sum<<endl;

}

int pdsushu(int m)

{ 

    int i, k;

    /**********Program**********/

    /**********  End  **********/

}

答案：    k = int(sqrt(m));

    i = 2;

    while(m % i && i <= k)

        i ++;

        if(i > k)

             return 1;

         else 

            return 0;

第1题 （2.0分）  题号:924

C++中,封装性、继承性和【1】是面向对象程序设计的三个主要性质。

答案：

=======(答案1)=======

多态性

=========或=========

多态

第2题 （2.0分）  题号:1614

C++源程序的文件扩展名为【1】;编译后的文件扩展名为【2】。

答案：

=======(答案1)=======

cpp

=========或=========

.cpp

=======(答案2)=======

obj

=========或=========

.obj

第3题 （2.0分）  题号:1653

设i，j，k均为int型变量，则执行完for(i=1,j=10,k=0;i<=j;i++,j--) k+=i+j;

语句后，K的值为【1】。

答案：

=======(答案1)=======
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第4题 （2.0分）  题号:1609

使用数组名作为函数参数，形实结合时，传递的是【1】

答案：

=======(答案1)=======

数组首元素的地址.

第5题 （2.0分）  题号:1630

C++中任何一个数组的名字是一个常量指针,该指针的值是该数组第一个数组元素的【1】.

答案：

=======(答案1)=======

地址

━━━━━━━━━━━━━━━

二、判断   共10题 （共计10分）

━━━━━━━━━━━━━━━

第1题 （1.0分）  题号:1344

类的构造函数完成对象的初始化.

答案：Y

第2题 （1.0分）  题号:1342

类是对象的抽象,对象是类的具体化.

答案：Y

第3题 （1.0分）  题号:754

如果一个函数在其函数体内直接或间接的调用了自己，该函数

称为递归函数。

答案：Y

第4题 （1.0分）  题号:1384

switch语句中必须有break语句，否则无法退出switch语句。

答案：N

第5题 （1.0分）  题号:1382

在C++语言中,说明函数时要用函数原型,即定义函数时的函数头部分.

答案：Y

第6题 （1.0分）  题号:1372

返回值类型、参数个数和参数类型都相同的函数也可以重载.

答案：N

第7题 （1.0分）  题号:1468

指针可以加上或减去一个int型数，也可以加上一个指针。

答案：N

第8题 （1.0分）  题号:1397

指针的类型是它所指向的变量或对象的类型。

答案：Y

第9题 （1.0分）  题号:1406

C++语言支持封装性和继承性，不支持多态性。

答案：N

第10题 （1.0分）  题号:1378

C语言是C++语言的一个子集。C++语言继承了C语言。

答案：Y

━━━━━━━━━━━━━━━━━

三、单项选择   共15题 （共计30分）

━━━━━━━━━━━━━━━━━

第1题 （2.0分）  题号:4433

指针变量的值是它所指向变量的【 】

A:值

B:地址

C:名

D:一个标志

答案：B

第2题 （2.0分）  题号:4355

已知函数f的原型是void f(int *a,long &b);变量v1、v2的定义是：int v1;long v2;

下列调用语句中正确的是

A:f(v1,&v2)

B:f(v1,v2)

C:f(&v1,&v2)

D:f(&v1,v2)

答案：D

第3题 （2.0分）  题号:1609

C++语言对C语言进行了很多改进，C++语言相对于C语言的最根本的变化是(  )

A:增加了一些新的运算符

B:允许函数重载，并允许设置缺省参数

C:规定函数说明符必须用原型

D:引进了类和对象的概念

答案：D

第4题 （2.0分）  题号:4287

若有以下定义和语句,且0<i<10,则对数组元素地址的正确表示是().

int a[ ]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,0},*p,i;

p=a;

A:&(a+1)

B:a++

C:&p[i]

D:*P

答案：C

第5题 （2.0分）  题号:4254

若x,i都是int型变量,则执行如下表达式x=(i=1,i+5,i++)后,x的值为(  ).

A:2

B:1

C:6

D:7

答案：B

第6题 （2.0分）  题号:4370

若整型变量a、b、c、d中的值依次为：1、4、3、2。则条件表达式a<b?a:c<d?c:d的值为（   ）

A:1

B:2

C:3

D:4

答案：A

第7题 （2.0分）  题号:4411

已知a,b均被定义为double型，则表达式：b=1,a=b+5/2的值为：【 】

A:1

B:3

C:3.0

D:3.5

答案：C

第8题 （2.0分）  题号:4294

以下关于return语句的描述错误的是(  )

A:函数可以不使用return语句

B:函数中可以出现多个return语句

C:函数中如果有返回值,就一定要有return语句

D:一个return语句可以返回多个值

答案：D

第9题 （2.0分）  题号:4437

编写C++程序一般需经过的几个步骤依次是(  )

A:编辑、调试、编译、连接

B:编辑、编译、连接、运行

C:编译、调试、编辑、连接

D:编译、编辑、连接、运行

答案：B

第10题 （2.0分）  题号:1612

下面对静态数据成员的描述中，正确的是

A:静态数据成员可以在类体内进行初始化

B:静态数据成员不可以被类的对象调用

C:静态数据成员不能受private控制符的作用

D:静态数据成员可以直接用类名调用

答案：D

第11题 （2.0分）  题号:4360

下列十六进制的整型常量表示中，（）是错误的。

A:0Xe

B:0x4g

C:0X12

D:0XAE

答案：B

第12题 （2.0分）  题号:4432

关于函数返回值的的描述正确的是【 】

A:函数返回表达式的类型一定与函数的类型相同

B:函数返回值的类型决定了返回值表达式的类型

C:当函数类型与返回值表达式类型不同,将对返回值表达式的值进行类型转换

D:函数返回值类型就是返回值表达式类型

答案：C

第13题 （2.0分）  题号:4247

下列(  )属于float类型常量.

A:3.14f

B:0.0314E2

C:3.14L

D:3.14  

答案：A

第14题 （2.0分）  题号:4244

下列(  )是C++合法的标识符.

A:2op

B:-256

C:case

D:Dfe

答案：D

第15题 （2.0分）  题号:4240

对于语句cout<<endl<<x;中各个组成部分,下列叙述中错误的是(  ).A:cout是一个输出流对象

B:endl的作用是输出回车换行

C:x是一个变量

D:<<称为提取运算符

答案：D

第1题 （2.0分）  题号:1622

x *= y+8等价于【1】 

答案：

=======(答案1)=======

x=x*(y+8)

=========或=========

x=(y+8)*x

第2题 （2.0分）  题号:924

C++中,封装性、继承性和【1】是面向对象程序设计的三个主要性质。

答案：

=======(答案1)=======

多态性

=========或=========

多态

第3题 （2.0分）  题号:1652

若一个函数内部直接或间接地自己调用自己，则称该函数为【1】函数。

答案：

=======(答案1)=======

递归

第4题 （2.0分）  题号:1624

若a是int型变量,则执行下面表达式后a的值为【1】.

        a=25/3%3

答案：

=======(答案1)=======

2

第5题 （2.0分）  题号:1629

函数有返回值, 必须在该函数体内使用【1】语句.

答案：

=======(答案1)=======

return

━━━━━━━━━━━━━━━

二、判断   共10题 （共计10分）

━━━━━━━━━━━━━━━

第1题 （1.0分）  题号:1455

条件语句中else if子句可以没有，也可以有多个。

答案：Y

第2题 （1.0分）  题号:1447

在定义一个数组时，对其部分元素进行了初始化，没有初始化的元素的值都是无意义的。

答案：N

第3题 （1.0分）  题号:1470

数组元素可以用下标表示，也可以用指针表示。

答案：Y

第4题 （1.0分）  题号:1413

C++源程序在编译时可能出现错误信息，而在连接时不会出现错误信息。

答案：N

第5题 （1.0分）  题号:1482

函数定义时必须给出函数体，函数体内至少有一条语句。

答案：N

第6题 （1.0分）  题号:1370

开关语句中的default关键字，只能放在该语句的末尾，不能放在开头或中间。

答案：N

第7题 （1.0分）  题号:751

类中提供了三种访问控制权：公有、私有、保护三种类型。

答案：Y

第8题 （1.0分）  题号:1346

A为类.执行语句A  a1, a2(2), *a3[3] ; 调用了A的构造函数6次.

答案：N

第9题 （1.0分）  题号:1459

退出for循环语句必须是for后面括号内的中间一个表达式的值为0。

答案：N

第10题 （1.0分）  题号:1444

数组某维的大小可以用常量表达式，不可用变量名。

答案：Y

━━━━━━━━━━━━━━━━━

三、单项选择   共15题 （共计30分）

━━━━━━━━━━━━━━━━━

第1题 （2.0分）  题号:4389

有以下程序

#include <iostream.h>

void main()

{

int a=1,b=2,c=3,d=0;

           if(a==1 && b++==2)

if(b!=2 || c--!=3) 

cout<<a<<b<<c;

else cout<<a<<b<<c;

else cout<<a<<b<<c;

}

程序运行后的输出结果是（        ）。

A:1 2 3

B:1 3 2

C:1 3 3

D:3 2 1

答案：C

第2题 （2.0分）  题号:4250

下列C++运算符中,优先级最高的是(  ).

A:+

B:*

C:<=

D:*=

答案：B

第3题 （2.0分）  题号:4274

若有以下说明语句:

   struct

{ int a;

 double b;

}stu;

则下面的叙述错误的是(  ).

A:struct是定义结构体类型的关键字.

B:stu是用户自定义的结构体变量.

C:a和b都是结构体成员名.

D:stu是用户自定义的结构体类型.

答案：D

第4题 （2.0分）  题号:4310

有关类和对象说法不正确的是(  )

A:对象是类的一个实例

B:类与对象的关系和数据类型与变量的关系相似C:任何一个对象只能属于一个具体的类

D:一个类只能有一个对象

答案：D

第5题 （2.0分）  题号:4276

下列关于数组概念的描述中,错误的是(  ).

A:数组中所有元素类型是相同的.

B:数组定义后,它的元素个数是可以改变的.

C:数组在定义时可以被初始化,也可以不被初始化.

D:数组元素的个数与定义时的每维大小有关.

答案：B

第6题 （2.0分）  题号:4282

下面选项中等价的是(  ).

A:int a[2][3]={1,0,2,2,4,5}与int a[2][]= {1,0,2,2,4,5}

B:int a[][3]= {1,0,2,2,4,5}与int a[2][3]= {1,0,2,2,4,5}

C:int a[2][3]={3,4,5}与int a[][3]={3,4,5}

D:int a[2][3]={0,1}与int a[2][3]={{0},{1}}

答案：B

第7题 （2.0分）  题号:4237

下列关于C++与C语言关系描述中错误的是(  ).

A:C++是C语言的超集

B:C++对C语言进行了扩充

C:C++和C语言都是面向对象的程序设计语言

D:C++包含C语言全部的语法特征

答案：C

第8题 （2.0分）  题号:4353

函数调用:strcat(strcpy(str1,str2),str3)的功能是（     ）。

A:将串str1复制到串str2中后再连接到串str3之后

B:将串str1连接到串str2之后再复制到串str3之后

C:将串str2复制到串str1中后再将串str3连接到串str1之后

D:将串str2连接到串str1之后再将串str1复制到串str3中

答案：C

第9题 （2.0分）  题号:4360

下列十六进制的整型常量表示中，（）是错误的。

A:0Xe

B:0x4g

C:0X12

D:0XAE

答案：B

第10题 （2.0分）  题号:1608

下面叙述不正确的是

A:基类的保护成员在派生类中仍然是保护成员

B:基类的保护成员在公有派生类中仍然是保护成员

C:基类的保护成员在私有派生类中是私有成员

D:对基类成员的访问必须是无二义性

答案：A

第11题 （2.0分）  题号:4259

若有如下语句:

int a;

cout<<((a=3*5,a*4),a+5)<<endl;

则执行后的输出为(  ).A:20

B:15

C:65

D:60

答案：A

第12题 （2.0分）  题号:4362

下列不属于字符常量的是（   ）

A:'C'

B:"C"

C:'\xCC'

D:'\072'

答案：B

第13题 （2.0分）  题号:1609

C++语言对C语言进行了很多改进，C++语言相对于C语言的最根本的变化是(  )

A:增加了一些新的运算符

B:允许函数重载，并允许设置缺省参数

C:规定函数说明符必须用原型

D:引进了类和对象的概念

答案：D

第14题 （2.0分）  题号:4298

一个函数功能不太复杂,但要求被频繁调用,应选用(  ).

A:内联函数

B:重载函数

C:递归函数

D:嵌套函数

答案：A

第15题 （2.0分）  题号:4256

若整型变量a、b、c、d中的值依次为:1、4、3、2.则条件表达式a<b?a:c<d?c:d的值为(  ).

A:1

B:2

C:3

D:4

答案：A

一、单项选择题(本大题共20小题，每小题1分，共20分)在每小题列出的四个备选项中
只有一个是符合题目要求的，请将其代码填写在题后的括号内。错选、多选或未选均无
分。
1. 编写C++程序一般需经过的几个步骤依次是（）
A. 编辑、调试、编译、连接B. 编辑、编译、连接、运行
C. 编译、调试、编辑、连接D. 编译、编辑、连接、运行
答案：B

解析：经过编辑、编译、连接和运行四个步骤。编辑是将C++源程序输入计算机的过程，保
存文件名为cpp。编译是使用系统提供的编译器将源程序cpp生成机器语言的过程，目标文件为
obj，由于没有得到系统分配的绝对地址，还不能直接运行。连接是将目标文件obj转换为可执行
程序的过程，结果为exe。运行是执行exe，在屏幕上显示结果的过程。
2. 决定C++语言中函数的返回值类型的是（）
A. return语句中的表达式类型
B. 调用该函数时系统随机产生的类型
C. 调用该函数时的主调用函数类型
D. 在定义该函数时所指定的数据类型
答案：D

解析：函数的返回值类型由定义函数时的指定的数据类型决定的。A项的表达式的值要转换
成函数的定义时的返回类型。
3. 下面叙述不正确的是（）
A. 派生类一般都用公有派生
B. 对基类成员的访问必须是无二义性的
C. 赋值兼容规则也适用于多重继承的组合
D. 基类的公有成员在派生类中仍然是公有的
答案：D

解析：继承方式有三种：公有、私有和保护。多继承中，多个基类具有同名成员，在它们
的子类中访问这些成员，就产生了二义性，但进行访问时，不能存在二义性。赋值兼容规则是指
派生类对象可以当作基类对象使用，只要存在继承关系，所以单继承或多继承都适用。基类中的
公有成员采用私有继承时，在派生类中变成了私有成员，所以D项错误。
4. 所谓数据封装就是将一组数据和与这组数据有关操作组装在一起，形成一个实体，这实体
也就是（）
A. 类

B. 对象
C. 函数体
D. 数据块
答案：A

解析：类即数据和操作的组合体，数据是类的静态特征，操作是类具有的动作。
5. 在公有派生类的成员函数不能直接访问基类中继承来的某个成员，则该成员一定是基类中
的（）
A. 私有成员
B. 公有成员
C. 保护成员
D. 保护成员或私有成员
答案：A

解析：在派生类中基类的保护或者基类公有都可以直接访问，基类的私有成员只能是基类
的成员函数来访问。所以选择A项。
6. 对基类和派生类的关系描述中，错误的是（）
A. 派生类是基类的具体化
B. 基类继承了派生类的属性
C. 派生类是基类定义的延续
D. 派生类是基类的特殊化
答案：B

解析：派生类的成员一个是来自基类，一个来自本身，所以派生类是基类的扩展，也是基
类的具体化和特殊化，派生类是对基类扩展。B项基类不能继承派生类成员，所以错误。
7. 关于this指针使用说法正确的是（）
A. 保证每个对象拥有自己的数据成员，但共享处理这些数据的代码
B. 保证基类私有成员在子类中可以被访问。
C. 保证基类保护成员在子类中可以被访问。
D. 保证基类公有成员在子类中可以被访问。
答案：A

解析：this指针是隐藏的，可以使用该指针来访问调用对象中的数据。基类的成员在派生
类中能否访问，与继承方式有关，与this没有关系。所以选择A项。
8. 所谓多态性是指 （）
A. 不同的对象调用不同名称的函数
B. 不同的对象调用相同名称的函数
C. 一个对象调用不同名称的函数
D. 一个对象调用不同名称的对象
答案：B

解析：多态性有两种静态多态性和动态多态性，静态多态性是指调用同名函数，由于参数
的不同调用不同的同名函数；动态多态性是指不同对象调用同名函数时，由于对象不同调用不同
的同名函数。 多态性肯定具有相同的函数名，所以选择B项。

9. 一个函数功能不太复杂，但要求被频繁调用，则应把它定义为 （）
A. 内联函数
B. 重载函数
C. 递归函数
D. 嵌套函数
答案：A

解析：内联函数特征代码少，频繁调用，执行效率高。重载函数解决统一接口的问题；递
归是子程序调用，程序调用要耗费很多空间和时间，循环/迭代都比递归有效率得多，递归只是
从形式上，逻辑比较简洁。嵌套函数即反复调用，速度较慢。所以选择A项。
10. 下面函数模板定义中不正确的是（）
A. A

B. B

C. C

D. D

答案：A

解析：A项中F是一个返回Q类型的值，而return中用返回类型作为返回值错误。所以选择
A项。
11. 假设ClassY:publicX，即类Y是类X的派生类，则说明一个Y类的对象时和删除Y类对象时
，调用构造函数和析构函数的次序分别为（）
A. X,Y；Y,X

B. X,Y；X,Y

C. Y,X；X,Y

D. Y,X；Y,X

答案：A

解析：派生类构造函数必须对这三类成员进行初始化，其执行顺序：调用基类构造函数
；调用子对象的构造函数；派生类的构造函数体。析构函数在执行过程中也要对基类和成员对象
进行操作，但它的执行过程与构造函数正好相反，即对派生类新增普通成员进行清理；调用成员
对象析构函数，对派生类新增的成员对象进行清理；调用基类析构函数，对基类进行清理，所以
选择A项。
12. 适宜采用inline定义函数情况是（）
A. 函数体含有循环语句

B. 函数体含有递归语句
C. 函数代码少、频繁调用
D. 函数代码多、不常调用
答案：C

解析：内联函数具有程序代码少、频繁调用和执行效率高的特征，所以选择C项。
13. 假定一个类的构造函数为A(int aa,int bb) {a=aa--;b=a*bb;},则执行A x(4,5)；语句后
，x.a和x.b的值分别为（）
A. 3和15

B. 5和4

C. 4和20

D. 20和5

答案：C

解析：a=4,因为后减，b的值与a、bb相关，b＝4*5=20，而与aa没有任何关系。
14. 在类中说明的成员可以使用关键字的是（）
A. public

B. extern

C. cpu

D. register

答案：A

解析：extern用于声明外部变量的。register声明寄存器类型变量。无cpu类型。它们都不能声
明类成员。public声明为公有访问权限，所以选择A项。
15. 下列不能作为类的成员的是（）
A. 自身类对象的指针
B. 自身类对象
C. 自身类对象的引用
D. 另一个类的对象
答案：B

解析：类的定义，如果有自身类对象，使得循环定义，B项错误。在类中具有自身类的指针，可
以实现链表的操作，当然也可以使用对象的引用。类中可以有另一个类的对象，即成员对象。所
以选择B选项。
16. 使用地址作为实参传给形参，下列说法正确的是（）
A. 实参是形参的备份
B. 实参与形参无联系
C. 形参是实参的备份
D. 实参与形参是同一对象
答案：D

解析：地址作为实参，表示实参与形参代表同一个对象。如果实参是数值，形参也是普通
变量，此时形参是实参的备份。所以选择D项。
17. 下列程序的输出结果是（）
#include <iostream.h>

void main()

{int n［］［3］={10,20,30,40,50,60};

int (*p)［3］;

p=n;

cout<<p［0］［0］<<"，"<<*(p［0］+1)<<"，"<<(*p)［2］<<endl;}

A. 10，30，50

B. 10，20，30

C. 20，40，60

D. 10，30，60

答案：B

解析：如果数组元素都是相同类型的指针，则称这个数组为指针数组。指针数组一般用于处理二
维数组。声明的格式为：<数据类型><(*变量名)><［元素个数］>。
p表示指向数组n的行指针。如果将指针的初始化(*p)［3］=b;地址的等价形式：
p+i p［i］*(p+i)都表示b数组第i+1行的第1个元素的首地址。
*(p+i)+jp［i］+j &p［i］［j］都表示b数组第i+1行、第j+1列元素的地址。
值的等价形式：
*(*(p+i)+j) *(p［i］+j) p［i］［j］都表示b数组第i+1、第j+1列元素的值。
所以题目分别访问p［0］［0］，p［0］［1］，p［0］［2］。
18. 在C++中，使用流进行输入输出，其中用于屏幕输入（）
A. cin

B. cerr

C. cout

D. clog

答案：A

解析：(1)标准输入流cin：istream类的对象。(2)标准输出流cout：ostream类的对象。
(3)非缓冲型标准出错流cerr：ostream类的对象。(4)缓冲型标准出错流clog：ostream类的对象

19. 假定AA为一个类，a()为该类公有的函数成员，x为该类的一个对象，则访问x对象中函数
成员a()的格式为（）
A. x.a

B. x.a()

C. x->a

D. （*x）.a()

答案：B

解析：对象访问成员的方式为：对象名.成员。指针可以有两种：(*对象指针).成员或者对
象指针->成员。A选项是访问数据成员，B项是访问成员函数。

20. 关于对象概念的描述中，说法错误的是（）
A. 对象就是C语言中的结构变量
B. 对象代表着正在创建的系统中的一个实体
C. 对象是类的一个变量
D. 对象之间的信息传递是通过消息进行的
答案：A

解析：A对象在C＋＋中才有，包括数据和操作两项，而C中的变量只有数据，没有操作。所
以A项错误。
二、填空题(本大题共20小题，每小题1分，共20分)请在每小题的空格中填上正确答案
。错填、不填均无分。
1. C++的流库预定义了4个流，它们是cin、cout、clog和___。
答案：(P193)cerr

［解析］cin、cout、clog和cerr分别用于标准输入、输出、标准错误流（缓冲）和标准错误流
（非缓冲）。
2. 每个对象都是所属类的一个___。
答案：实例
［解析］类是对象的抽象，对象是类的一个实例。
3. 在已经定义了整型指针ip后，为了得到一个包括10个整数的数组并由ip所指向，应使用语
句___。
答案：int *ip=new int［10］;

［解析］new用来动态开辟空间。常用来产生动态数组及对象构造函数。
4. 函数模板中紧随template之后尖括号内的类型参数都要冠以保留字___。
答案：class

［解析］类模板的使用。template <class T>,也可以引入多参数的如：template <class

T1，class T2,...，class Tn>

5. 定义类的动态对象数组时，系统只能够自动调用该类的___构造函数对其进行初始化。
答案：无参
［解析］使用new创建对象数组，调用无参构造函数。
6. 表达式cout<<end1 还可表示为___。
答案：‘＼n’
［解析］endl与字符常量‘＼n’等价。
7. 在C++中，访问一个指针所指向的对象的成员所用的指向运算符是___。
答案：->

［解析］指针使用成员有两种方法：“->”指向运算符和“.”成员访问运算符。

8. 假如一个类的名称为MyClass，使用这个类的一个对象初始化该类的另一个对象时，可以调
用___构造函数来完成此功能。
答案：复制或拷贝
复制或拷贝构造函数就是用对象初始化新的对象。
9. 对赋值运算符进行重载时，应声明为___函数。
答案：(P183)类成员
［解析］运算符重载的方法有友元或者成员函数两种途径，但是赋值运算符只能使用成员函数的
方法来实现。
10. 如果要把A类成员函数f（）且返回值为void声明为类B的友元函数，则应在类B的定义中加
入的语句___。
答案：(P109)friend void A::f()；
［解析］成员函数作为另一个类的友元函数，格式为：friend 返回类型 类名::函数(形参)。
11. 下列程序段的输出结果是___。
for(i=0,j=10,k=0;i<=j;i++,j-=3,k=i+j);cout<<k;

答案：4

［解析］for循环结构,三个表达式的作用，初始化、循环判断条件和循环变量变化。循环执行了
三次，k的作用是计算i、j的和。
12. String 类的___方法返回查找到的字符串在主串的位置。
答案：(P40)find

［解析］string类对象方法的find，查不到字符串，则返回-1。
13. int n=0;

while（n=1）n++;

while循环执行次数是___。
答案：无限次
［解析］＝是赋值运算符，不是关系运算符，且不等0，所以死循环。
14. 控制格式输入输出的操作中，函数___是用来设置填充字符。要求给出函数名和参数类型

答案：setfill(char)

［解析］格式控制方法的使用，如setw，setfill等等。
15. C++语言支持的两种多态性分别是编译时的多态性和___的多态性。
答案：运行时
［解析］多态性包括静态的（编译时）多态性和动态的（运行时）多态性。
16. 设函数sum是由函数模板实现的，并且sum(3,6)和sum(4.6,8)都是正确的函数调用，则函
数模板具有___个类型参数。
答案：2
17. 执行下列代码
string str("HelloC++");

cout<<str.substr(5，3);

程序的输出结果是___。
答案：C++

［解析］substr取子字符串，第1个参数表示要截取子串在字符串中的位置，第2个表示取多少个
字符。
18. 在面向对象的程序设计中，将一组对象的共同特性抽象出来形成___。
答案：类
［解析］类是相似特征的对象的抽象，对象是类的一个实例。
19. 定义类动态对象数组时，元素只能靠自动调用该类的___来进行初始化。
答案：无参构造函数
［解析］使用new 创建动态对象数组，不能有参数，所以只能调用无参的构造函数，初始化对象

20. 已知有20个元素int类型向量V1，若用V1初始化为V2向量，语句是___。
答案：ector <int>V2(V1);

［解析］采用向量初始化另一个向量的形式：vector <type> name1(name);

三、改错题(本大题共5小题，每小题2分，共10分)下面的类定义中有一处错误，请用下
横线标出错误所在行并给出修改意见。
1. #include <iostream.h>

class Test

{private:

int x,y=20;

public:

Test(int i,int j){x=i,y=j;}

int getx(){return x;}

int gety(){return y;}

};

void main()

{Test mt(10,20);

cout<<mt.getx()<<endl;

cout<<mt.gety()<<endl;

}

答案：int x,y=20;在类内部不能对数据成员直接赋值。
［修改］int x,y;

2. #include <iostream.h>

class Test
{int x,y;

public:

fun(int i,int j)

{x=i;y=j;}

show()

{cout<<"x="<<x;

if(y)

cout<<",y="<<y<<endl;

cout<<endl;}

};

void main()

{Test a;

a.fun(1);

a.show();

a.fun(2,4);

a.show();

}

答案：int i,int j调用时，既有一个参数，也有两个参数，且没有重载，所以参数需要带默认
值。所以int i,int j错误。
［修改］int i,int j＝0//注j只要有一个int类型的数据就行。
3. #include <iostream.h>

class A

{int i;

public:

virtual void fun()=0;

A(int a)

{i=a;}

};

class B:public A

{int j;

public:

void fun()

{cout<<"B::fun()＼n"; }

B(int m,int n=0):A(m),j(n){}

};

void main()

{A *pa;

B b(7);

pa=&b;

}
答案：B(int m,int n=0):A(m),j(n){}因为基类是抽象类，不能被实例化，所以在派生类中不能
调用初始化基类对象。所以B(int m,int n=0):A(m),j(n){}错误，删去A(m)。
［修改］B(int m,int n=0):j(n){}

4. #include <iostream.h>

class X

{public:

int x;

public:

X(int x)

{cout<<this->x=x<<endl;}

X(X&t)

{x=t.x;

cout<<t.x<<endl;

}

void fun(X);

};

void fun(X t)

{cout<<t.x<<endl;}

void main()

{fun(X(10));}

答案：cout<<this->x=x<<endl;要输出this->x=x表达式的值要加括号。
［修改］cout<<（this->x=x）<<endl;

5. #include <iostream.h>

#include <string.h>

class Bas

{public:

Bas(char *s="＼0"){strcpy(name,s);}

void show();

protected:

char name［20］;

};

Bas b;

void show()

{cout<<"name:"<<b.name<<endl;}

void main()

{Bas d2("hello");

show();

}

答案：void show();是普通函数不是成员函数，但是要访问类成员，需要定义为友元函数。
［修改］friend void show();
四、完成程序题(本大题共5小题，每小题4分，共20分)

1. 在下面程序横线处填上适当字句，以使该程序执行结果为：
50 4 34 21 10

0 7.1 8.1 9.1 10.1 11.1

#include <iostream.h>

template <class T>

void f (__________)

{__________;

for (int i=0;i<n/2;i++)

t=a［i］, a［i］=a［n-1-i］, a［n-1-i］=t;

}

void main ()

{int a［5］={10,21,34,4,50};

double d［6］={11.1,10.1,9.1,8.1,7.1};

f(a,5);f(d,6);

for (int i=0;i<5;i++)

cout <<a［i］<< "";

cout <<endl;

for (i=0;i<6;i++)

cout << d［i］ << "";

cout << endl;

}

答案：T a［］,int n,T t=0;

［解析］不同的数据类型的调用，使用了模板。f函数增加t变量，因为实参类型不同，所以t的
类型应该是T类型的。
2. 在下面程序的底画线处填上适当的字句，使该程序执行结果为40。
#include <iostream.h>

class Test

{ public:

______;

Test (int i=0)

{x=i+x;}

int Getnum()

{return Test::x+7;}

};

_______;

void main()

{Test test;
cout<<test.Getnum()<<endl;;

}

答案：static int x;,int Test::x=30;

［解析］从成员函数访问方式类名：：成员可知是静态成员所以static int x;从结果要对初始
化为30，且在类外进行初始化， int Test::x=30;。
3. 在下列程序的空格处填上适当的字句，使输出为：0，2，10。
#include <iostream.h>

#include <math.h>

class Magic

{double x;

public:

Magic(double d=0.00):x(fabs(d))

{}

Magic operator+(______)

{

return Magic(sqrt(x*x+c.x*c.x));

}

_______operator<<(ostream & stream,Magic & c)

{ stream<<c.x;

return stream;

}

};

void main()

{Magic ma;

cout<<ma<<", "<<Magic(2)<<", "<<ma+Magic(-6)+

Magic(-8)<<endl;

}

答案：operator+(Magic&c),friend ostream&operator

［解析］对加法进行重载，operator+(Magic & c)，是对插入符进行重载，要访问成员所以定义
为友元函数，friend ostream & operator。
4. 下面是一个输入半径，输出其面积和周长的C++程序，在下划线处填上正确的语句。
#include <iostream>

_________;

_________;

void main()

{double rad;

cout<<"rad=";

cin>>rad;

double l=2.0*pi*rad;

double s=pi*rad*rad;
cout<<"＼n The long is："<<l<<endl;

cout<<"The area is："<<s<<endl;}

答案：using namespace std,#define pi 3.14159

［解析］进行输入或输出要引入iostream, 所以using namespace std;从标点看没有分号，所以
使用宏定义，#define pi 3.14159。
5. 程序实现大写字母转换成小写字母。
#include <iostream.h>

void main()

{char a;

_______;

cin>>a;

if(_______)

a=a+i;

cout<<a<<endl;

}

答案：int i=32;，a>=A && a<=Z

［解析］大写字母变小写字母相差32，需要对i声明并初始化。大写字母变小写字母。要判断字
符是大写字母。
五、程序分析题(本大题共4小题，每小题5分，共20分)

1. 给出下面程序输出结果。
#include<iostream.h>

class a

{public:

virtual void print()

{cout<< "a prog..."<< endl;};

};

class b:public a

{};

class c:public b

{public:

void print(){cout<<"c prog..."<<endl;}

};

void show(a *p)

{(*p).print();

}

void main()

{a a;

b b;
c c;

show(&a);

show(&b);

show(&c);

}

答案：a prog...

a prog...

c prog...

［解析］考查多态性的。a类对象调用本身的虚函数，b类因为没有覆写print，所以仍然调用基
类的虚函数。而c类重新定义print虚函数，所以调用c类的print。
2. 给出下面程序输出结果。
#include <math.h>

#include <iostream.h>

#include <iomanip.h>

bool fun(long n);

void main()

{long a=10,b=30,l=0;

if(a%2==0) a++;

for(long m=a;m<=b;m+=2)

if(fun(m))

{if(l++%10==0)

cout <<endl;

cout <<setw(5) <<m;

}

}

bool fun(long n)

{int sqrtm=(int)sqrt(n);

for(int i=2;i<=sqrtm;i++)

if(n%i==0)

return false;

return true;

}

答案：11 13 17 19 23 29

［解析］循环体用来判断n是否是质数的函数,在main函数判断10～30之间质数。
3. 给出下面程序输出结果。
#include <iostream.h>

class Test

{int x,y;

public:

Test(int i,int j=0)
{x=i;y=j;}

int get(int i,int j)

{return i+j;}

};

void main()

{Test t1(2),t2(4,6);

int (Test::*p)(int,int=10);

p=Test::get;

cout<<(t1.*p)(5)<<endl;

Test *p1=&t2;

cout<<(p1->*p)(7,20)<<endl;

}

答案：15  27

［解析］指向类成员函数的指针的使用，*p指向Test类中有两个参数的函数的一个指针。
P＝Test::get.这样p就和get发生了联系。(t1.*p)(5)等价于调用一个参数的get函数。
4. #include <iostream.h>

#include <string.h>

#include <iomanip.h>

class student

{char name［8］;

int deg;

char level［7］;

friend class process; // 说明友元类
public:

student(char na［］,int d)

{ strcpy(name,na);

deg=d;

}

};

class process

{ public:

void trans(student &s)

{int i=s.deg/10;

switch(i)

{case 9:

strcpy(s.level, "优");break;

case 8:

strcpy(s.level,"良");break;

case 7:
strcpy(s.level,"中");break;

case 6:

strcpy(s.level,"及格");break;

default:

strcpy(s.level,"不及格");

}

}

void show(student &s)

{cout<<setw(10)<<s.name<<setw(4)<<s.deg<<setw(8)<<s.level<<endl;}

};

void main()

{ student st［］={student("张三",78),student("李四",92),student("王五
",62),student("孙六",88)};

process p;

cout<<"结 果:"<<"姓名"<<setw(6)<<"成绩"<<setw(8)<<"等级"<<endl;

for(int i=0;i<4;i++)

{ p.trans(st［i］);

p.show(st［i］);}

}

答案：结果:姓名成绩等级
张三78中
李四92优
王五62及格
孙六88良
六、程序设计题(本大题共1小题，共10分)

1. 已定义一个Shape抽象类，在此基础上派生出矩形Rectangle和圆形Circle类，二者都有
GetPerim（）函数计算对象的周长，并编写测试main（）函数。
class Shape

{public:

Shape(){}

~Shape(){}

virtual float GetPerim()=0;

}

答案：class Rectangle:public Shape

{public:

Rectangle(float i,float j):L(i),W(j){}

~Rectangle(){}

float GetPerim(){return 2*(L+W);}

private:
float L,W;

};

class Circle:public Shape

{public:

Circle(float r):R(r){}

float GetPerim(){return 3.14*2*R;}

private:

float R;

};

void main()

{Shape * sp;

sp=new Circle(10);

cout<<sp->GetPerim ()<<endl;

sp=new Rectangle(6,4);

cout<<sp->GetPerim()<<endl;

}__
C++程序设计模拟试卷(二)

一、单项选择题(本大题共20小题，每小题1分，共20分)在每小题列出的四个备选项中
只有一个是符合题目要求的，请将其代码填写在题后的括号内。错选、多选或未选均无
分。
1. 静态成员函数没有（）
A. 返回值
B. this指针
C. 指针参数
D. 返回类型
答案：B

解析：静态成员函数是普通的函数前加入static,它具有函数的所有的特征：返回类型、
形参，所以使用(P107)静态成员函数，指针可以作为形参，也具有返回值。静态成员是类具有的
属性，不是对象的特征，而this表示的是隐藏的对象的指针，因此静态成员函数没有this 指针
。静态成员函数当在类外定义时，要注意不能使用static关键字作为前缀。由于静态成员函数在
类中只有一个拷贝（副本），因此它访问对象的成员时要受到一些限制：静态成员函数可以直接
访问类中说明的静态成员，但不能直接访问类中说明的非静态成员；若要访问非静态成员时，必
须通过参数传递的方式得到相应的对象，再通过对象来访问。
2. 假定AB为一个类，则执行“AB a(2), b［3］,*p［4］;”语句时调用该类构造函数的次数
为（）
A. 3

B. 4

C. 5

D. 9

答案：B

解析：a(2)调用1次带参数的构造函数，b［3］调用3次无参数的构造函数，指针没有给它
分配空间，没有调用构造函数。所以共调用构造函数的次数为4。
3. 有关多态性说法不正确的是（）
A. C++语言的多态性分为编译时的多态性和运行时的多态性
B. 编译时的多态性可通过函数重载实现
C. 运行时的多态性可通过模板和虚函数实现
D. 实现运行时多态性的机制称为动态多态性
答案：C

解析：多态性分为静态的和动态的。静态通过函数的重载来实现，动态是通过基类指针或
基类引用和虚函数来实现的。所以错误的是C项。
4. 假定一个类的构造函数为“A(int i=4, int j=0) {a=i;b=j;}”, 则执行“A x (1);”语
句后，x.a和x.b的值分别为（）

A. 1和0

B. 1和4

C. 4和0

D. 4和1

答案：A

解析：带默认的构造函数，对应实参没有值时就采用形参值。调用构造函数时，i=1,不采
用默认值，而只有一个参数，j采用默认值0即j=0,因此a=1,b=0,选择A项。
5. 类MyA的拷贝初始化构造函数是 （）
A. MyA()

B. MyA(MyA*)

C. MyA(MyA&)

D. MyA(MyA)

答案：C

解析：复制即拷贝构造函数使用对象的引用作形参，防止临时产生一个对象，A无参构造函
数，B是指针作为形参，D项是对象，所以选择C项。
6. 在C++中，函数原型不能标识（）
A. 函数的返回类型
B. 函数参数的个数
C. 函数参数类型
D. 函数的功能
答案：D

解析：函数的声明，说明函数的参数、返回类型以及函数名，函数体即实现部分决定功能。所以
函数的原型不能决定函数的功能。
7. 友元关系不能（）
A. 提高程序的运行效率
B. 是类与类的关系
C. 是一个类的成员函数与另一个类的关系
D. 继承
答案：D

解析：友元可以是函数与类的关系即友元函数，也可以类与类的关系即友元类，但友元不
能继承，是单向性，且不具有传递性。友元可以访问类中所有成员，提高了访问的方便性。因此
选择D项。
8. 实现两个相同类型数加法的函数模板的声明是（）
A. add(T x,T y)

B. T add(x,y)

C. T add(T x,y)

D. T add(T x,T y)

答案：D
解析：实现两个相同类型数加法结果应该和操作数具有相同类型。进行加法运算后结果也
是和参数具有相同类型，需要返回值。A无返回值时要用void,B形参无类型，C形参y没有类型
，所以选择D项。
9. 在int a=3,int *p=&a；中，*p的值是（）
A. 变量a的地址值
B. 无意义
C. 变量p的地址值
D. 3

答案：D

解析：*p代表引用a变量的值，p代表a的地址值。所以选择D项。
10. 下列不是描述类的成员函数的是（）
A. 构造函数
B. 析构函数
C. 友元函数
D. 拷贝构造函数
答案：C

解析：构造函数、析构函数、拷贝构造函数都是特殊的成员函数，友元则不是成员函数。
所以选择C项。
11. 如果从原有类定义新类可以实现的是（）
A. 信息隐藏
B. 数据封装
C. 继承机制
D. 数据抽象
答案：C

解析：继承指在原有类的基础上产生新类。数据封装即数据和操作组合在一起，形成类。
信息的隐藏，通过访问权限来实现。数据抽象，将事物的特征抽象为数据成员或服务。因此选择
C项。
12. 下面有关类说法不正确的是（）
A. 一个类可以有多个构造函数
B. 一个类只有一个析构函数
C. 析构函数需要指定参数
D. 在一个类中可以说明具有类类型的数据成员
答案：C

解析：构造函数可以有参数、可以重载、因此可以有多个，A项正确。析构函数只有一个不
能重载、不能继承，没有返回值，B项正确，C项错误。
13. 在函数定义中的形参属于（）
A. 全局变量

B. 局部变量
C. 静态变量
D. 寄存器变量
答案：B

解析：形参或函数中定义的变量都是局部变量。在函数外定义的变量是全局变量。形参只能用局
部变量，频繁使用的变量可以声明为寄存器变量，形参不能使用静态变量或寄存器变量。
14. 下列有关重载函数的说法中正确的是（）
A. 重载函数必须具有不同的返回值类型
B. 重载函数参数个数必须相同
C. 重载函数必须有不同的形参列表
D. 重载函数名可以不同
答案：C

解析：函数的重载必须函数名相同而形参类型或个数不同，与返回值无关。
15. this指针存在的目的是（）
A. 保证基类私有成员在子类中可以被访问
B. 保证基类保护成员在子类中可以被访问
C. 保证每个对象拥有自己的数据成员，但共享处理这些数据成员的代码
D. 保证基类公有成员在子类中可以被访问
答案：C

解析：C++要求函数在被调用之前，应当让编译器知道该函数的原型，以便编译器利用函数
原型提供的信息去检查调用的合法性，强制参数转换成为适当类型，保证参数的正确传递。对于
标准库函数，其声明在头文件中，可以用#include宏命令包含这些原型文件；对于用户自定义函
数，先定义、后调用的函数可以不用声明，但后定义、先调用的函数必须声明。一般为增加程序
的可理解性，常将主函数放在程序开头，这样需要在主函数前对其所调用的函数一一进行声明
，以消除函数所在位置的影响。所以选择C项。
16. 关于new运算符的下列描述中，错误的是（）
A. 它可以用来动态创建对象和对象数组
B. 使用它创建的对象或对象数组可以使用运算符delete删除
C. 使用它创建对象时要调用构造函数
D. 使用它创建对象数组时必须指定初始值
答案：D

解析：new创建的对象数组不能指定初始值，所以调用无参的构造函数，选择D项。
17. 已知：p是一个指向类A数据成员m的指针，A1是类A的一个对象。如果要给m赋值为5，正确
的是（）
A. A1.p=5;

B. A1->p=5;

C. A1.*p=5;

D. *A1.p=5;
答案：C

解析：A中p是指针即地址，错误；B选项中A1不是指针不能使用指向运算符->,错误
；“*”比“.”级别要高，所以D选项*A1.p=5相当于(*A1).p=5;错误。另外涉及到指向成员函数
时注意以下几点：
　指向成员函数的指针必须于其赋值的函数类型匹配的三个方面：(1)参数类型和个数；(2)返回
类型；(3)它所属的类类型。
　成员函数指针的声明：指向short型的Screen类的成员的指针定义如下：
　 short Screen::* ps_Screen;

ps_Screen可以用_height的地址初始化如下：short Screen::*ps_Screen=&Screen::_height;

　类成员的指针必须总是通过特定的对象或指向改类型的对象的指针来访问。是通过使用两个指
向成员操作符的指针(针对类对象和引用的.*，以及针对指向类对象的指针的->*)。
18. 以下基类中的成员函数表示纯虚函数的是（）
A. virtual void tt()=0

B. void tt(int)=0

C. virtual void tt(int)

D. virtual void tt(int){}

答案：A

解析：当在基类中不能为虚函数给出一个有意义的实现时，可以将其声明为纯虚函数，实
现由派生类完成。格式：virtual<函数返回类型说明符><函数名>(<参数表>)=0;。
19. C++类体系中，不能被派生类继承的有（）
A. 常成员函数
B. 构造函数
C. 虚函数
D. 静态成员函数
答案：B

解析：构造函数不能被继承。
20. 静态成员函数不能说明为（）
A. 整型函数
B. 浮点函数
C. 虚函数
D. 字符型函数
答案：C

解析：使用关键字static声明的成员函数就是静态成员函数，静态成员函数也属于整个类
而不属于类中的某个对象，它是该类的所有对象共享的成员函数。
静态成员函数可以在类体内定义，也可以在类外定义。当在类外定义时，要注意不能使用
static关键字作为前缀。
由于静态成员函数在类中只有一个拷贝（副本），因此它访问对象的成员时要受到一些限制：静
态成员函数可以直接访问类中说明的静态成员，但不能直接访问类中说明的非静态成员；若要访
问非静态成员时，必须通过参数传递的方式得到相应的对象，再通过对象来访问。虚函数是非静

态的、非内联的成员函数。静态成员函数不能被说明为虚函数。
二、填空题(本大题共20小题，每小题1分，共20分)请在每小题的空格中填上正确答案
。错填、不填均无分。
1. 假设int a=1,b=2;则表达式(++a/b)*b--的值为___。
答案：2

［解析］前缀＋＋或――表示先使变量值变化，再使用，这和后缀恰恰相反。但是编译
cout<<(++a/b)*b--时，先++a/b值为1，后1*b--，先取b＝2，结果为2，再让b＝1。
2. 抽象类中至少要有一个___函数。
答案：纯虚
［解析］至少有一个纯虚函数的类就称为抽象类，即不能实例化。
3. 一个抽象类的派生类可以实例化的必要条件是实现了所有的___。
答案：纯虚函数的定义
［解析］抽象类只因有纯虚函数，所以不能被实例化，所以派生类要实例化必须对纯虚函数进行
定义。
4. 下面程序的输出结果为___。
#include <iostream.h>

void main()

{int num=2,i=6;

do

{i--;

num++;

}while(--i);

cout<<num<<endl;

}

答案：5

［解析］do－while循环，前缀先使i减少1后判断是否为零，不为零时再次执行循环，为零退出
循环。循环值执行3次就退出，所以结果为5。
5. 静态成员函数、友元函数、构造函数和析构函数中，不属于成员函数的是___。
答案：友元函数
［解析］友元函数不是类成员，但可以访问类成员。类的封装性保证了数据的安全，但引入友元
，虽然访问类是方便了，但确实破坏类访问的安全性。
6. 在用C＋＋进行程序设计时，最好用___代替malloc。
答案：new

［解析］new与delete是C++语言特有的运算符，用于动态分配和释放内存。new用于为各种数据
类型分配内存，并把分配到的内存首地址赋给相应的指针。new的功能类似于malloc（）函数。
使用new的格式为：

<指针变量>new<数据类型>;

其中，<数据类型>可以是基本数据类型，也可以是由基本类型派生出来的类型；<指针变量>取得
分配到的内存首地址。new有3种使用形式。
（1）给单个对象申请分配内存
int *ip;ip=new int;//ip指向1个未初始化的int型对象
（2）给单个对象申请分配内存的同时初始化该对象
int *ip;ip=new int(68);//ip指向1个表示为68的int型对象
（3）同时给多个对象申请分配内存
int *ip;ip=new int［5］;//ip指向5个未初始化的int型对象的首地址
for(int i=0;i<5;i++)ip［i］=5*i+1;//给ip指向的5个对象赋值
用new申请分配内存时，不一定能申请成功。若申请失败，则返回NULL，即空指针。因此，在程
序中可以通过判断new的返回值是否为0来获知系统中是否有足够的空间供用户使用。
7. 由const修饰的对象称为___。
答案：常对象
［解析］使用const关键字说明的成员函数称为常成员函数，使用const关键字说明的对象称为常
对象。
常成员函数的说明格式如下：<返回类型说明符><成员函数名>(<参数表>)const;

常成员函数不更新对象的数据成员，也不能调用该类中没有用const修饰的成员函数。常对象
只能调用它的常成员函数，而不能调用其他成员函数。const关键字可以用于参与重载函数的区
分。
8. 在C++程序设计中，建立继承关系倒挂的树应使用___继承。
答案：单
［解析］一个基类可以派生多个子类，一个子类可以再派生出多个子类，这样就形成了一个倒立
的树。
9. 基类的公有成员在派生类中的访问权限由___决定。
答案：访问控制方式或继承方式
10. 不同对象可以调用相同名称的函数，但执行完全不同行为的现象称为___。
答案：多态性
［解析］多态性的概念。虚函数是实现多态的基础，运行过程中的多态需要同时满足3个条件

：(1)类之间应满足子类型关系。(2)必须要有声明的虚函数。(3)调用虚函数操作的是指向对象
的指针或者对象引用；或者是由成员函数调用虚函数（如果是在构造函数或析构函数中调用虚函
数，则采用静态联编）。
11. this指针始终指向调用成员函数的___。
答案：对象
this指针是隐藏的指针，它指向调用函数的对象。
12. 预处理命令以___符号开头。
答案：operater

［解析］文件包含、预处理和编译都是以＃开头。
13. 类模板用来表达具有___的模板类对象集。
答案：相同处理方法
［解析］模板特点是不同的数据具有相同的处理方法的抽象。
14. C++程序的源文件扩展名为___。
答案：cpp

［解析］源程序*.cpp,目标文件为*.obj,可执行程序*.exe。
15. 在#include命令中所包含的头文件，可以是系统定义的头文件，也可以是___的头文件。
答案：自定义
［解析］＃include装入文件有两种方式<>和“”，一是系统的，一是自定义文件。
16. vector类中向向量尾部插入一个对象的方法是___。
答案：push_back

17. C++语言中如果调用函数时，需要改变实参或者返回多个值，应该采取___方式。
答案：传地址或引用
［解析］传地址即指针，在函数中通过指针修改它指向的变量的值时，实参也就变化了。使用引
用，直接修改变量的别名即引用的值，该变量也就随着变化。
18. 语句序列
ifstream infile;

infile.open(“data.dat”);

的功能可用一个语句实现，这个语句是___。
答案：ifstream infile(“data.dat”);

［解析］void ifstream::open(const char *fname,int mode=ios::in,int

access=filebuf::openprot);

ifstream::ifstream(const char *fname,int mode=ios::in,int access=filebuf::openprot);

其中，第一个参数是用来传递文件名的；第二个参数mode的值决定文件将如何被打开；第三个参
数access的值决定文件的访问方式，一般取缺省值filebuf::openprot，表示是普通文件。
mode的取值如下：(1)ios::in：打开一个文件进行读操作，而且该文件必须已经存在
；(2)ios::nocreate：不建立新的文件。当文件不存在时，导致open()失败

；(3)ios::noreplace：不修改原来已经存在的文件。若文件已经存在，导致open()失败
；(4)ios::binary：文件以二进制方式打开，缺省时为文本文件。
19. 如果要把类B的成员函数void fun()说明为类A的友元函数，则应在类Ａ中加入语句___。
答案：(P111)friend void B::fun();

［解析］声明成员函数作为另外一个类的友元函数时，使用类作用域运算符：：。
20. 在编译指令中，宏定义使用___指令。
答案：#define

［解析］静态成员是所有对象共享的特征，也就是类的特征。
三、改错题(本大题共5小题，每小题2分，共10分)下面的类定义中有一处错误，请用下
横线标出错误所在行并给出修改意见。
1. #include <iostream>

#include <fstream>

#include <string>

using namespace std;

class A

{public:

A(const char *na){strcpy(name,na);}

private:

char name［80］;

};

class B:public A

{ public:

B(const char *nm):A(nm){}

void show();

};

void B::show()

{ cout<<"name:"<<name<<endl;

}

void main()

{ B b1("B");

b1.show();

}

答案：private:因为name如果是私有的，在派生类中无法访问，而基类没有提供成员函数来访问
name，所以更改name访问权限为公有或保护，这样对于派生类来说是透明的。
［修改］public：或protected：
2. #include <iostream.h>

void f(int *a,int n)
{int i=0,j=0;

int k=0;

for(;i<n/2;i++)

{k=a［i］;

a［i］=a［n-i-1］;

a［n-i-1］=k;

}

}

void show(int a［］,int n)

{for(int i=0;i<n;i++)

cout<<a［i］<<" ";

cout<<endl;

}

void main()

{int p［5］;

int i=0,n=5;

for(;i<5;i++)

{p［i］=i;}

f(*p,n);

show(p,n);

答案： ［修改］f(p,n);

［解析］f(*p,n);f函数第一个参数是指针而调用时使用*p，*p表示p所指向的变量或对象，不是
地址即不是指针。
3. #include <iostream.h>

void main()

{int i(3),j(8);

int * const p=&i;

cout<<*p<<endl;

p=&j;

cout<<*p<<endl;

}

答案：int * const p=&i;在指针变量前加const表示一个常指针即地址不能变化，它指向的变
量不能改变且定义时必须设置指向变量或对象的地址。
［修改］int *p=&i;

4. #include <iostream.h>

　　void main()

　　{int i,*p;

　　i=10;

　　*p=i;

　　cout<<*p<<endl;
　　}

答案：*p=i;指针即地址没有被赋值。
［修改］p=&i;

5. #include <iostream.h>

　class A

{private:

int x,y;

public:

void fun(int i,int j)

{x=i;y=j;}

void show()

{cout<<x<<" "<<y<<endl;}

};

void main()

{A a1;

a1.fun(2);

a1.show();

}

答案：void fun(int i,int j)调用时有一个参数，形参有两个，可以使第二个带默认值。
［修改］void fun(int i,int j＝0)

四、完成程序题(本大题共5小题，每小题4分，共20分)

1. 完成下面类中成员函数的定义。
#include <iostream>

#include <string>

using namespace std;

class str

{private:

char *st;

public:

str(char *a)

{set(a);

}

str & operator=(____)

{delete st;

set(a.st);

return *this;

}

void show(){cout<<st<<endl;}
~str(){delete st;}

void set(char *s)//初始化st

{_____

strcpy(st,s);

}

};

void main()

{str s1("he"),s2("she");

s1.show(),s2.show();

s2=s1;

s1.show(),s2.show();}

答案：str &a，st=new char［strlen(s)+1］;

［解析］对“＝”运算符进行重载，调用时s2=s1,都是对象，所以形参使用对象的引用，不
要使用对象作为形参（产生临时对象）。使用strcpy进行字符的复制，st必须有一定的空间，空
间是strlen(s)+1（‘＼0’作为结束符，strlen得到的长度不包括结束符）。
2. 一个类的头文件如下所示，num初始化值为5，程序产生对象T，且修改num为10，并使用
show()函数输出num的值10。
#include <iostream.h>

class Test

{private:

static int num;

public:

Test(int);

void show();

};

_________

Test::Test(int n)

{num=n;}

void Test::show()

{cout<<num<<endl;}

void main()

{Test t(10);

_________

}

答案：int Test::num=5;，t.show();

［解析］静态成员在类外初始化，注意它的格式。调用show输出。
3. 下面是一个三角形三边，输出其面积C++程序，在下划线处填上正确的语句。
#include <iostream.h>

#include <math.h>

void area()
{double a,b,c;

cout<<"Input a b c:";

________

if(a+b>c&&a+c>b&&c+b>a)

{double l=(a+b+c)/2;

_______

cout<<"The area is:"<<s<<endl;

}

else

cout<<"Error"<<endl;

}

void main()

{area();}

答案：cin>>a>>b>>c;，double s=sqrt(l*(l-a)*(l-b)*(l-c));

［解析］输入三个边的长度，由公式得出三角形的面积double s=sqrt(l*(l-a)*(l-b)*(l-c));

4. 下面程序中Base是抽象类。请在下面程序的横线处填上适当内容，以使程序完整,并使程序
的输出为:

Der1 called!

Der2 called!

#include <iostream.h>

class Base

{public:

_______________;

};

class Der1:public Base

{public:

void display(){cout<<"Der1 called!"<<endl;}

};

class Der2:public Base

{public:

void display(){cout<<"Der2 called!"<<endl;}

};

void fun(______________)

{p->display();}

void main()

{Der1 b1;

Der2 b2;

Base * p=&b1;

fun(p);

p=&b2;
fun(p);

}

答案：virtual void display()=0;，Base *p

［解析］抽象类有纯虚函数，派生类为display。结果fun函数用指针做参数。
5. 下面程序中用来求数组和。请在下面程序的横线处填上适当内容，以使程序完整,并使程序
的输出为:s＝150。
#include <iostream.h>

class Arr

{int *a,n;

public:

Arr():a(0),n(0){}

Arr(int *aa, int nn)

{n=nn;

a=new int［n］;

for(int i=0;i<nn;i++)

*(a+i)=*(aa+i);

}

~Arr(){delete a;}

_____________；
{return *(a+i);}

};

void main()

{int b［5］={10,20,30,40,50};

Arr a1(b,5);

int i=0,s=0;

_____________

s+=a1.GetValue(i);

cout<<"s="<<s<<endl;

}

答案：int GetValue(int i)，for(;i<5;i++)

［解析］函数调用GetValue,由此可知要定义该函数，循环求和，循环5次。
五、程序分析题(本大题共4小题，每小题5分，共20分)

1. 给出下面程序输出结果。
#include <iostream.h>

class example

{int a;

public:

example(int b=5){a=b++;}
void print(){a=a+1;cout <<a<<"";}

void print()const

{cout<<a<<endl;}

};

void main()

{example x;

const example y(2);

x.print();

y.print();

}

答案：62

［解析］x是普通对象，调用普通的print函数；而y常对象，调用常成员函数。
2. 给出下面程序输出结果。
#include <iostream.h>

void main()

{ int *p1;

int **p2=&p1;

int b=20;

p1=&b;

cout<<**p2<<endl;

}

答案：20

［解析］p1指向b，而p指向p1的地址。*p2表示p1的地址，p1的地址就是&b，即*p2是&b,所以
**p2就是b变量的值。
3. 给出下面程序输出结果。
#include <iostream.h>

class Base

{private:

int Y;

public:

Base(int y=0) {Y=y;cout<<"Base("<<y<<")＼n";}

~Base() {cout<<"~Base()＼n";}

void print() {cout <<Y<< "";}

};

class Derived:public Base

{private:

int Z;

public:

Derived (int y, int z):Base(y)

{Z=z;
cout<<"Derived("<<y<<","<<z<<")＼n";

}

~Derived() {cout<<"～Derived()＼n";}

void print()

{Base::print();

cout<<Z<<endl;

}

};

void main()

{Derived d(10,20);

d.print();

}

答案：Base(10)

Derived(10,20)

10 20

～Derived()

~Base()

［解析］派生类对象，先调用基类构造函数输出Base(10)，后调用派生类构造函数输出
Derived(10,20)，后执行d.print(),调用派生类的print，再调用Base::print()输出10，后返回
输出z的值20。后派生类析构，再基类析构。
4. 给出下面程序输出结果。
#include <iostream.h>

class A

{public:

A()

{cout<<"A 构造函数＼n";fun();}

virtual void fun()

{cout<<"A::fun() 函数＼n";}

};

class B:public A

{public:

B()

{cout<<"B构造函数＼n";fun();}

void fun() {cout<<"B::fun() calle函数＼n";}

};

void main()

{B d;}

答案：A构造函数
A::fun()函数
B构造函数

B::fun()calle函数
［解析］定义派生类对象，首先调用基类构造函数，调用A类中fun()，然后调用B类的构造函数
，在调用B的fun函数。
六、程序设计题(本大题共1小题，共10分)

1. 编写类String的构造函数、析构函数和赋值函数和测试程序。
　　已知类String的原型为：
#include <iostream.h>

#include <string.h>

class String

{public:

String(const char *str=NULL); // 普通构造函数
String(const String &other); // 拷贝构造函数
~String(); // 析构函数
String & operator=(const String &other); // 赋值函数
void show()

{cout<<m_data<<endl;

}

private:

char *m_data; // 用于保存字符串
};

答案：String::~String()

{delete［］m_data;//由于m_data是内部数据类型，也可以写成delete m_data;

}

String::String(const char *str)

{if(str==NULL)

{m_data=new char［1］;//若能加NULL判断则更好
*m_data=＼0;

}

else

{int length=strlen(str);

m_data=new char［length+1］; //若能加NULL判断则更好
strcpy(m_data, str);

}

}

String::String(const String &other)

{int length=strlen(other.m_data);

m_data=new char［length+1］;//若能加NULL判断则更好
strcpy(m_data, other.m_data);

}
String & String::operator=(const String &other)

{if(this==&other)

return *this;

delete［］m_data;

int length=strlen(other.m_data);

m_data=new char［length+1］;//若能加NULL判断则更好
strcpy(m_data, other.m_data);

return *this;

}

void main()

{String str1("aa"),str2;

str1.show();

str2=str1;

str2.show();

String str3(str2);

str3.show();

}__
C++程序设计模拟试卷(三)

一、单项选择题(本大题共20小题，每小题1分，共20分)在每小题列出的四个备选项中
只有一个是符合题目要求的，请将其代码填写在题后的括号内。错选、多选或未选均无
分。
1. 设有定义int i;double j＝5;，则10+i+j值的数据类型是（）
A. int

B. double

C. float

D. 不确定
答案：B

解析：考察数据的转换，j是double类型，运算只能作同类型的运算，所以要转换，而int能自动
转换为double类型，所以结果是double类型。
2. 要禁止修改指针p本身，又要禁止修改p所指向的数据，这样的指针应定义为（）
A. const char *p=“ABCD”；
B. char *const p=“ABCD”；
C. char const *p=“ABCD”；
D. const char * const p=“ABCD”；
答案：D

解析：const char *p说明禁止通过p修改所指向的数据。char * const p则说明不能修改
指针p的地址。因此const char * const p=“ABCD”；它禁止修改指针p本身，又禁止修改p所指
向的数据。
3. 类的构造函数被自动调用执行的情况是在定义该类的（）
A. 成员函数时
B. 数据成员时
C. 对象时
D. 友元函数时
答案：C

解析：建立对象时，自动构造函数的初始化对象，是系统自动调用的。而成员函数、友元
函数，需要用户直接调用，因此选择C项。
4. 已知类A是类B的友元，类B是类C的友元，则（）
A. 类A一定是类C的友元
B. 类C一定是类A的友元
C. 类C的成员函数可以访问类B的对象的任何成员
D. 类A的成员函数可以访问类B的对象的任何成员
答案：C
解析：友元说明方法如下：
friend?<类名>;//友元类类名
使用友元可以访问所有成员：
(1)友元关系不能被继承。
(2)友元关系是单向的，不具有交换性。所以，B项和D项错误。
(3)友元关系不具有传递性。所以，A项错误。
5. 假定一个类的构造函数为“A(int i=4, int j=0) {a=i;b=j;}”, 则执行“A x (1);”语
句后，x.a和x.b的值分别为（）
A. 1和0

B. 1和4

C. 4和0

D. 4和1

答案：A

解析：带默认的构造函数，对应实参没有值时就采用形参值。调用构造函数时，i=1,不采
用默认值，而只有一个参数，j采用默认值0即j=0,因此a=1,b=0,选择A项。
6. 关于this指针使用说法正确的是（）
A. 保证每个对象拥有自己的数据成员，但共享处理这些数据的代码
B. 保证基类私有成员在子类中可以被访问。
C. 保证基类保护成员在子类中可以被访问。
D. 保证基类公有成员在子类中可以被访问。
答案：A

解析：this指针是隐藏的，可以使用该指针来访问调用对象中的数据。基类的成员在派生
类中能否访问，与继承方式有关，与this没有关系。所以选择A项。
7. 所谓多态性是指 （）
A. 不同的对象调用不同名称的函数
B. 不同的对象调用相同名称的函数
C. 一个对象调用不同名称的函数
D. 一个对象调用不同名称的对象
答案：B

解析：多态性有两种静态多态性和动态多态性，静态多态性是指调用同名函数，由于参数
的不同调用不同的同名函数；动态多态性是指不同对象调用同名函数时，由于对象不同调用不同
的同名函数。 多态性肯定具有相同的函数名，所以选择B项。
8. 友元关系不能（）
A. 提高程序的运行效率
B. 是类与类的关系
C. 是一个类的成员函数与另一个类的关系
D. 继承
答案：D
解析：友元可以是函数与类的关系即友元函数，也可以类与类的关系即友元类，但友元不
能继承，是单向性，且不具有传递性。友元可以访问类中所有成员，提高了访问的方便性。因此
选择D项。
9. 语句ofstream f(“TEMP.DAT”,ios::app｜ios::binary)?的功能是建立流对象f，试图打
开文件TEMP.DAT 并与之连接，并且（）
A. 若文件存在，将文件写指针定位于文件尾；若文件不存在，建立一个新文件
B. 若文件存在，将其置为空文件；若文件不存在，打开失败
C. 若文件存在，将文件写指针定位于文件首；若文件不存在，建立一个新文件
D. 若文件存在，打开失败；若文件不存在，建立一个新文件
答案：A

解析：ios::binary，采用二进制形式，ios::app定位到文件尾部。
10. 构造函数不具备的特征是（）
A. 构造函数的函数名与类名相同
B. 构造函数可以重载
C. 构造函数可以设置默认参数
D. 构造函数必须指定类型说明
答案：D

解析：构造函数无返回类型不能继承但可以重载，所以选择D项。
11. 在公有继承的情况下，基类的公有或保护成员在派生类中的访问权限（）
A. 受限制
B. 保持不变
C. 受保护
D. 不受保护
答案：B

解析：继承方式的不同派生类成员的权限也不同，采用公有继承，除了私有无法访问外
，公有、保护在派生类中保持不变，所以选择B项。
12. 假定一个类的构造函数为A(int aa,int bb) {a=aa--;b=a*bb;},则执行A x(4,5)；语句后
，x.a和x.b的值分别为（）
A. 3和15

B. 5和4

C. 4和20

D. 20和5

答案：C

解析：a=4,因为后减，b的值与a、bb相关，b＝4*5=20，而与aa没有任何关系。
13. C++对C语言做了很多改进，即从面向过程变成为面向对象的主要原因是（）
A. 增加了一些新的运算符
B. 允许函数重载，并允许设置缺省参数

C. 规定函数说明符必须用原型
D. 引进了类和对象的概念
答案：D

解析：C++是一面向对象的语言，面向对象的特征，抽象、多态、继承和封装。
14. 在类中说明的成员可以使用关键字的是（）
A. public

B. extern

C. cpu

D. register

答案：A

解析：extern用于声明外部变量的。register声明寄存器类型变量。无cpu类型。它们都不能声
明类成员。public声明为公有访问权限，所以选择A项。
15. C++语言中所有在函数中定义的变量，连同形式参数，都属于（）
A. 全局变量
B. 局部变量
C. 静态变量
D. 函数
答案：B

解析：变量存储类可分为两类：全局变量和局部变量。
（1）全局变量：在函数外部定义的变量称为全局变量，其作用域为：从定义变量的位置开始到
源程序结束。使用全局变量降低了程序的可理解性，软件工程学提倡尽量避免使用全局变量。
（2）局部变量：在函数内部定义的变量称为局部变量，其作用域为：从定义变量的位置开始到
函数结束。局部变量包含自动变量（auto）静态变量（static）以及函数参数。形参不能是静态
的。所以选择B项。
16. 在私有继承的情况下，基类成员在派生类中的访问权限（）
A. 受限制
B. 保持不变
C. 受保护
D. 不受保护
答案：A

解析：私有继承下，基类中的公有或保护成员在派生类中也是私有的，所以选择A选项。
17. 使用地址作为实参传给形参，下列说法正确的是（）
A. 实参是形参的备份
B. 实参与形参无联系
C. 形参是实参的备份
D. 实参与形参是同一对象
答案：D

解析：地址作为实参，表示实参与形参代表同一个对象。如果实参是数值，形参也是普通
变量，此时形参是实参的备份。所以选择D项。

18. C++的继承性允许派生类继承基类的（）
A. 部分特性，并允许增加新的特性或重定义基类的特性
B. 部分特性，但不允许增加新的特性或重定义基类的特性
C. 所有特性，并允许增加新的特性或重定义基类的特性
D. 所有特性，但不允许增加新的特性或重定义基类的特性
答案：A

解析：派生类有两类成员：一是基类，二是自身类。派生类中的成员不能访问基类中的私
有成员，可以访问基类中的公有成员和保护成员。
19. 对于int *pa［5］;的描述，正确的是（）
A. pa是一个指向数组的指针，所指向的数组是5个int型元素
B. pa是一个指向某个数组中第5个元素的指针，该元素是int型变量
C. pa［5］表示某个数组的第5个元素的值
D. pa是一个具有5个元素的指针数组，每个元素是一个int型指针
答案：D

解析：指针数组：数组元素都是相同类型的指针，相同类型的指针是说指针所指向的对象
类型是相同的。例如，语句int *pa［5］;定义了一个指针数组。在指针数组的定义中有两个运
算符：*和［］，运算符［］的优先级高于*，所以*pa［5］等价于*(pa［5］)，pa［5］表示一
个数组，而*表示后面的对象为指针变量，合在一起*pa［5］表示一个指针数组。该数组包含5个
元素，每个元素都是指向int型的指针。所以选择D选项。
20. 以下基类中的成员函数表示纯虚函数的是（）
A. virtual void tt()=0

B. void tt(int)=0

C. virtual void tt(int)

D. virtual void tt(int){}

答案：A

解析：当在基类中不能为虚函数给出一个有意义的实现时，可以将其声明为纯虚函数，实
现由派生类完成。格式：virtual<函数返回类型说明符><函数名>(<参数表>)=0;。
二、填空题（本大题共20小题，每小题1分，共20分）请在每小题的空格中填上正确答
案。错填、不填均无分。
1. 单目运算符作为类成员函数重载时，形参个数为___个。
答案：0

［解析］单目运算符使用成员函数重载可以不用形参，双目运算符使用一个参数。
2. 抽象类中至少要有一个___函数。
答案：纯虚
［解析］至少有一个纯虚函数的类就称为抽象类，即不能实例化。
3. 设类A有成员函数void f(void)；若要定义一个指向类成员函数的指针变量pf来指向f，该
指针变量的声明语句是：___。

答案：void (A::*pf)(void)=&A::f;

［解析］void(A::*pf)(void)=&A::f;指向成员函数的指针，它相当于两条语句
：void(A::*pf)(void);和pf=&A::f;。
4. 执行下列程序
double a=3.1415926,b=3.14;

cout<<setprecision(5)<<a<<", "<<setprecision(5)<<b<<endl;

程序的输出结果是___。
答案：3.1416，3.14

［解析］题目设置精度即有效数字都是5，a四舍五入是3.1416，b是3.14。
5. vector类中用于删除向量中的所有对象的方法是___。
答案：clear()

［解析］向量的使用。返回向量中对象的方法有：front()back（）operator［］，在向量中删
除对象的方法pop_back erase clear。
6. 重载的运算符保持其原有的___、优先级和结合性不变。
答案：操作数
［解析］运算符重载时要遵循以下规则：
　(1)除了类属关系运算符“.”、成员指针运算符“.*”、作用域运算符“::”、sizeof运算符
和三目运算符“?:”以外，C++中的所有运算符都可以重载。
　(2)重载运算符限制在C++语言中已有的运算符范围内的允许重载的运算符之中，不能创建新的
运算符。
　(3)重载之后的运算符不能改变运算符的优先级和结合性，也不能改变运算符操作数的个数及
语法结构。
7. 编译时的多态性通过___函数实现。
答案：重载
［解析］编译多态性，实现的方法主要通过函数的重载或运算符的重载。
8. 基类的公有成员在派生类中的访问权限由___决定。
答案：访问控制方式或继承方式

9. 假设类X的对象x是类Y的成员对象，则“Y Obj”语句执行时，先调用类___的构造函数。
答案：X

［解析］派生类中的构造函数的执行顺序，先基类后派生类。
10. 下列程序段的输出结果是___。
cout.setf(ios::showpos);

cout<<509.3<<endl;

答案：(P193)+509.3

［解析］输入、输出格式ios::showpos用于输出数据的符号位。
11. 下列程序段的输出结果是___。
for(i=0,j=10,k=0;i<=j;i++,j-=3,k=i+j);cout<<k;

答案：4

［解析］for循环结构,三个表达式的作用，初始化、循环判断条件和循环变量变化。循环执行了
三次，k的作用是计算i、j的和。
12. C＋＋中ostream的直接基类___。
答案：ios

［解析］istream和ostream的直接基类是ios。
13. int n=0;

while（n=1）n++;

while循环执行次数是___。
答案：无限次
［解析］＝是赋值运算符，不是关系运算符，且不等0，所以死循环。
14. C++中有两种继承：单继承和___。
答案：多继承
［解析］单继承和多继承，多继承即有多个基类。
15. 在C++中，利用向量类模板定义一个具有10个int的向量A，其元素均被置为1，实现此操作
的语句是___。
答案：vector<int>A(10,1)

［解析］定义向量列表vector<int>A(10,1)，使用两个参数，10表示长度，1表示数值。
16. vector类中向向量尾部插入一个对象的方法是___。
答案：push_back

17. C++语言中如果调用函数时，需要改变实参或者返回多个值，应该采取___方式。
答案：传地址或引用
［解析］传地址即指针，在函数中通过指针修改它指向的变量的值时，实参也就变化了。使用引
用，直接修改变量的别名即引用的值，该变量也就随着变化。
18. 若函数的定义处于调用它的函数之前，则在程序开始可以省去该函数的___语句。

答案：声明
［解析］函数使用有两部分：声明和定义。定义在前，可以无声明；但函数定义在后，调用在前
的话，需要先声明函数的原型。
19. 在C++中有两种参数传递方式：传值和___。
答案：传引用
［解析］（1）传值调用又分为数据传值调用和地址传值调用。（2）引用调用是将实参变量值传
递给形参，而形参是实参变量的引用名。引用是给一个已有变量起的别名，对引用的操作就是对
该引用变量的操作。
20. 将指向对象的引用作为函数的形参，形参是对象的引用，实参是 ___。
答案：对象名
［解析］实参与形参类型要一致，形参是对象的引用，实参应该是对象名。
三、改错题（本大题共5小题，每小题4分，共20分）
1. class ABC

{int a;

public:

ABC(int aa)a(aa){}

};

答案：ABC(int aa)a(aa){}初始化列表格式错误。
［修改］ABC(int aa)：a(aa){}

2. #include <iostream.h>

class Aton

{int X,Y;

protected:

int zx,zy;

public:

void init(int i,int j){zx=i;zy=j;}

Aton(int i,int j,int n=0,int m=0)

{X=i,Y=j,zx=m,zy=n;

}

};

void main()

{Aton A(25,20,3,5);

A.init(5,9);

cout<<A.X()<<endl;

答案：int X,Y;因为X,Y都是私有的，在类外无法直接访问。
［修改］public：int X,Y;
3. #include <iostream.h>

class Bas

{public:

~Bas(){cout<<"Bas construct"<<endl;}

virtual void f()=0;

};

class Dev:public Bas

{public:

~Dev(){cout<<"Bas construct"<<endl;}

virtual void f(){cout<<"Dev::f"<<endl;}

};

void main()

{Bas *a=new Bas();

Dev p;

a=&p;

a->f();

}

答案：［修改］Bas *a;

［解析］Bas *a=new Bas();抽象类不能被实例化，但可以声明指针或引用，所以不能用new，因
为new产生临时对象。
4. 以下程序实现交换a,b变量的值，请用下横线标出错误所在行并给出修改意见。
#include <iostream.h>

void swap(int &a,int &b)

{a=a+b;

b=a-b;

a=a-b;

}

void main()

{int a=19,b=15;

cout<<"a="<<a<<",b="<<b<<endl;

swap(&a,&b);

cout<<"a="<<a<<",b="<<b<<endl;

}

答案：swap(&a,&b);函数的形参是变量的引用，调用时的实参应该是地址。
［修改］swap(a, b);

5. #include <iostream.h>

void main()

{int i(3),j(8);

int * const p=&i;

cout<<*p<<endl;
p=&j;

cout<<*p<<endl;

}

答案：int * const p=&i;在指针变量前加const表示一个常指针即地址不能变化，它指向的变
量不能改变且定义时必须设置指向变量或对象的地址。
［修改］int *p=&i;

四、完成程序题(本大题共5小题，每小题4分，共20分)

1. 在下面程序横线处填上适当内容，使程序执行结果为："hello, andylin"。
#include <iostream>

#include <string.h>

using namespace std;

class mystring

{public:

char * pdata;

mystring(int len)

{pdata=new char［len+1］;

}

~mystring()

{delete pdata;}

void show(){cout<<pdata<<endl;}

};

void fun(mystring** array,int len)

{mystring*old=*array;

_______;

memcpy(*array, old, len);

}

void main()

{mystring str(20);

mystring*pstr=&str;

mystring**ppstr=&pstr;

strcpy(str.pdata,"hello,andylin");

fun(ppstr, 20);

_______

}

答案：*array=new mystring(len);，(**ppstr).show();或str.show();

［解析］调用mystring类的构造函数开辟空间，后进行字符的复制。输出可以直接使用str或者
使用二级指针。

2. 在下面程序横线处填上适当字句，完成类的定义。
class line;

class box

{ private:

int color;

int upx, upy;

int lowx, lowy;

public:

_________

void set_color (int c){color=c;}

void define_box (int x1, int y1, int x2, int y2)

{upx=x1;upy=y1;lowx=x2;lowy=y2;}

};

class line

{ private:

int color;

int startx, starty;

int endx, endy;

public:

friend int same_color(line l,box b);

void set_color (int c) {color=c;}

void define_line (___________)

{startx=x1;starty=y1;endx=x2;endy=y2;}

};

int same_color(line l, box b)

{if (l.color==b.color) return 1;

return 0;

}

答案：friend int same_color(line l, box b );,int x1, int y1, int x2, int y2

［解析］成员函数作为友元函数的使用。使用friend关键字。由函数体可知形参的类型和个数。
3. 下面程序用来求直角三角形斜边长度。
#include <iostream.h>

#include <math.h>

class Point

{private:

double x,y;

__________

public:

Point(double i=0,double j=0)

{x=i;y=j;}
Point(Point &p)

{x=p.x;y=p.y;}

};

class Line

{private:

Point p1,p2;

public:

Line(Point &xp1,Point &xp2):________{}

double GetLength();

};

double Line::GetLength()

{double dx=p2.x-p1.x;

double dy=p2.y-p1.y;

return sqrt(dx*dx+dy*dy);

}

void main()

{ Point p1,p2(6,8);

Line L1(p1,p2);

cout<<L1.GetLength()<<endl;

}

答案：friend Line;,p1(xp1),p2(xp2)

［解析］友元类的使用，定义Line是Point类的友元类，成员对象的初始化采用列表的形式。
4. 在下面程序的底画线处填上适当的字句，使该程序执行结果为40。
#include <iostream.h>

class Test

{ public:

______;

Test (int i=0)

{x=i+x;}

int Getnum()

{return Test::x+7;}

};

_______;

void main()

{Test test;

cout<<test.Getnum()<<endl;;

}

答案：static int x;,int Test::x=30;

［解析］从成员函数访问方式类名：：成员可知是静态成员所以static int x;从结果要对初始
化为30，且在类外进行初始化， int Test::x=30;。

5. 在下列程序的空格处填上适当的字句，使输出为：0，2，10。
#include <iostream.h>

#include <math.h>

class Magic

{double x;

public:

Magic(double d=0.00):x(fabs(d))

{}

Magic operator+(______)

{

return Magic(sqrt(x*x+c.x*c.x));

}

_______operator<<(ostream & stream,Magic & c)

{ stream<<c.x;

return stream;

}

};

void main()

{Magic ma;

cout<<ma<<", "<<Magic(2)<<", "<<ma+Magic(-6)+

Magic(-8)<<endl;

}

答案：operator+(Magic&c),friend ostream&operator

［解析］对加法进行重载，operator+(Magic & c)，是对插入符进行重载，要访问成员所以定义
为友元函数，friend ostream & operator。
五、程序分析题(本大题共2小题，每小题5分,共10分)

1. 运行程序，写出程序执行的结果。
#include <iostream.h>

void main()

{int a,b,c;

char ch;

cin>>a>>ch>>b>>c;//从键盘上输入1.5×c×10×20,×表示一个空格
cout<<a<<endl<<ch<<endl<<b<<endl<<c<<endl;

}

答案：1

.

5

0
［解析］使用cin进行输入字符的输入的问题。1-->a,.-->ch,5-->b,空格转换为零给了c。
2. 给出下面程序输出结果。
#include <iostream.h>

class A

{public:

A()

{cout<<"As cons."<<endl;}

virtual ~A()

{cout<<"As des."<<endl;}

virtual void f()

{cout<<"As f()."<<endl;}

void g()

{f();}

};

class B:public A

{public:

B()

{f();cout<<"Bs cons."<<endl;}

~B()

{cout<<"Bs des."<<endl;}

};

class C:public B

{public:

C()

{cout<<"Cs cons."<<endl;}

~C()

{cout<<"Cs des."<<endl;}

void f()

{cout<<"Cs f()."<<endl;}

};

void main()

{A *a=new C;

a->g();

delete a;

}

答案：As f().

Bs cons.

Cs cons.

Cs f().

Cs des.
Bs des.

As des.

［解析］定义C类对象时要调用基类构造函数从A到B再到C，调用B的构造函数时，B类没有
f（），则指向来自A类的f（）函数。同时用基类的指针指向了派生类对象。最后析构函数的执
行。
六、程序设计题（本大题共1小题，共10分）
1. 已知交通工具类定义如下。
要求：（1)实现这个类；（2）定义并实现一个小车类car，是它的公有派生类，小车本身的私有
属性有载人数，小车的函数有init(设置车轮数，重量和载人数），getpassenger(获取载人数
)，print（打印车轮数，重量和载人数）。
class vehicle

{protected:

int wheels;//车轮数
float weight;//重量
public:

void init(int wheels,float weight);

int get_wheels();

float get_weight();

void print();

};

void vehicle::init(int wheels,float weight)

{this->wheels=wheels;

this->weight=weight;

cout<<wheels<<endl;

}

int vehicle::get_wheels()

{return wheels;

}

float vehicle::get_weight()

{return weight;}

void vehicle::print()

{cout<<"车轮数："<<wheels<<","<<"重量："<<weight<<endl;}

答案：class car:public vehicle

{private:int passengers;

public:

void init(int wheels,float weight,int pass);

int getpassenger();

void print();}；
void car::init(int wheels,float weight,int pass)
{vehicle::init(wheels,weight);

passengers=pass;}

int car::getpassenger()

{return passengers;}

void car::print()

{vehicle::print();

cout<<"可载人数："<<passengers<<endl;

}__
C++程序设计模拟试卷(四)

一、单项选择题(本大题共20小题，每小题1分，共20分)在每小题列出的四个备选项中
只有一个是符合题目要求的，请将其代码填写在题后的括号内。错选、多选或未选均无
分。
1. 当一个类的某个函数被说明为virtual时，该函数在该类的所有派生类中（）
A. 都是虚函数
B. 只有被重新说明时才是虚函数
C. 只有被重新说明为virtual时才是虚函数
D. 都不是虚函数
答案：A

解析：在基类声明为virtual的函数为虚函数，在派生类中只要有相同的函数（函数名相
同、返回值相同、形参类型和个数相同）即使不用virtual说明，也都是虚函数。
2. 要禁止修改指针p本身，又要禁止修改p所指向的数据，这样的指针应定义为（）
A. const char *p=“ABCD”；
B. char *const p=“ABCD”；
C. char const *p=“ABCD”；
D. const char * const p=“ABCD”；
答案：D

解析： const char *p说明禁止通过p修改所指向的数据。char * const p则说明不能修改
指针p的地址。因此const char * const p=“ABCD”；它禁止修改指针p本身，又禁止修改p所指
向的数据。
3. 函数调用func((exp1,exp2),(exp3,exp4,exp5))中所含实参的个数为（）
A. 1

B. 2

C. 4

D. 5

答案：B

解析：(exp1,exp2)、(exp3,exp4,exp5)表示是两个逗号表达式，值是最后一个值，相当于两个
参数。因此实参的个数是2。
4. 设有函数模板
template <class Q>

Q Sum(Q x,Q y)

{return (x)+(y);}

则下列语句中对该函数模板错误的使用是（）
A. Sum(10,2);
B. Sum(5.0,6.7)；
C. Sum(15.2f,16.0f);

D. Sum(“AB”,”CD”);

答案：D

解析：由Q Sum(Q x,Q y)可知形参和函数返回值都是同一种数据类型。A、B、C三项都正确
。而D项用字符串作为实参，字符串的操作与数值类型不同，要用特殊方法进行字符串的连接和
运算。
5. 类B是类A的公有派生类，类A和类B中都定义了虚函数func(),p是一个指向类A对象的指针
，则p->A::func()将（）
A. 调用类A中的函数func()

B. 调用类B中的函数func()

C. 根据p所指的对象类型而确定调用类A中或类B中的函数func()

D. 既调用类A中函数，也调用类B中的函数
答案：A

解析：指向类成员指针的使用，A::func()是明确调用A类的func函数，所以不管p指向基
类或者派生类对象，都执行基类虚函数。注意p->A::func()和p->fun();进行区分。如果使用p-

>fun()，因为p指向派生类对象，由动态多态性可知要调用派生类的虚函数。
6. 在面向对象的程序设计中，首先在问题域中识别出若干个 （）
A. 函数
B. 类
C. 文件
D. 过程
答案：B

解析：面向过程的和面向对象都具有、函数、文件和过程这些概念，而面向对象程序才有
类和对象的特征。所以选择B。
7. 已知f1和f2是同一类的两个成员函数，但f1不能直接调用f2，这说明（）
A. f1和f2都是静态函数
B. f1不是静态函数，f2是静态函数
C. f1是静态函数，f2不是静态函数
D. f1和f2都不是静态函数
答案：C

解析：普通成员函数可以调用静态函数，相反静态函数不能调用普通成员函数，这与普通
函数与常成员函数相同。因此选择C项。
8. 下列有关模板和继承的叙述正确的是 （）
A. 模板和继承都可以派生出一个类系
B. 从类系的成员看，模板类系的成员比继承类系的成员较为稳定
C. 从动态性能看， 继承类系比模板类系具有更多的动态特性
D. 相同类模板的不同实例一般没有联系，而派生类各种类之间有兄弟父子等关系

答案：D

解析：类是相同类型事物的抽象，具有不同的操作。而模板是不同类型的事物，具体相同
的操作的抽象。类模板的实例化后，各个对象没有任何关系。而类对象是通过派生、继承等关系
的关系。
9. 有关C++编译指令，以下叙述正确的是（）
A. C++每行可以写多条编译指令
B. #include指令中的文件名可含有路径信息
C. C++的编译指令可以以#或//开始
D. C++中不管＃if后的常量表达式是否为真，该部分都需要编译
答案：B

解析：编译指令以＃作为开头，只能一行写一条，＃if有选择进行编译，所以选择B项。
10. 在C++中不返回任何类型的函数应该说明为（）
A. int

B. char

C. void

D. double

答案：C

解析：无形参或无返回值都可以用void来声明，int char double分别是整型、字符型和实型。
11. 若Sample类中的一个成员函数说明如下：
void set(Sample& a)，则Sample& a的含义是（）
A. 指向类Sample的名为a的指针
B. a是类Sample的对象引用，用来作函数Set（）的形参
C. 将a的地址赋给变量Set

D. 变量Sample与a按位与的结果作为函数Set的参数
答案：B

解析：成员函数使用对象的引用作为形参。该函数的功能是将已知对象的所有数据成员的
值拷贝给相应对象的所有数据成员，不会建立临时对象，这里是对象的引用所以选择B。
12. 下列关于静态数据成员的描述中正确的是（）
A. 静态数据成员是类的所有对象所共有的
B. 静态数据成员要在构造函数内初始化
C. 类的每个对象有自己的静态数据成员
D. 静态数据成员不能通过类的对象调用
答案：D

解析：静态成员属于类的即所有对象所共享的，只能在外部进行初始化。使用时可以使用
形式有两种，类名::静态成员或者对象.静态成员。所以选择D项。
13. 在编译指令中，宏定义使用哪个指令（）
A. #if
B. #include

C. #define

D. #error

答案：C

解析： #if条件编译，＃include文件包含，＃error错误处理。
14. 类的析构函数是对一个对象进行以下哪种操作时自动调用的是（）
A. 建立
B. 撤销
C. 赋值
D. 引用
答案：B

解析：删除对象或结束程序时，自动调用析构函数。
15. 关于new运算符的下列描述中，错误的是（）
A. 它可以用来动态创建对象和对象数组
B. 使用它创建的对象或对象数组可以使用运算符delete删除
C. 使用它创建对象时要调用构造函数
D. 使用它创建对象数组时必须指定初始值
答案：D

解析：静态成员的特性是静态成员只有一个拷贝（副本），这个副本被所有属于这个类的
对象共享。这种共享与全局变量或全局函数相比，既没有破坏数据隐藏的原则，又保证了安全性
。静态成员表示整个类范围的信息，其声明以关键字static开始，包括静态数据成员和静态成员
函数。在对静态数据成员初始化时应注意：
(1)应在类体外对静态数据成员进行初始化（静态数据成员的初始化与它的访问控制权限无关
）。
(2)静态数据成员初始化时前面不加static关键字，以免与一般静态变量或对象混淆。
(3)由于静态数据成员是类的成员，因此在初始化时必须使用作用域运算符(::)限定它所属的
类。因此选择D项。
16. 如果类A被说明成类B的友元，则（）
A. 类B不一定是类A的友元
B. 类B的成员即类A的成员
C. 类A的成员即类B的成员
D. 类A的成员函数不得访问类B的成员
答案：A

解析：(P113)友元关系不能被继承，友元关系是单向的，友元关系不具有传递性。但是友元函数
不是类的成员，所以选择A项。
17. 假定一个类的构造函数为A(int aa,int bb){a=aa++;b=a*++bb;}，则执行A x(4,5);语句
后，x.a和x.b的值分别为（）
A. 4和5
B. 4和20

C. 4和24

D. 20和5

答案：C

解析：执行构造函数将数据成员进行赋值，aa++是后加，先赋值a＝4，++bb,bb变量值先自
加为6，再与a相乘，所以b＝24。
18. 下列运算符中，在C++语言中不能重载的是（）
A. *

B. >=

C. ：：
D. /

答案：C

解析：除了类属关系运算符"."、成员指针运算符".*"、作用域运算符"::"、sizeof运算
符和三目运算符"?:"以外，C++中的所有运算符都可以重载。
19. C++语言建立类族是通过（）
A. 类的嵌套
B. 类的继承
C. 虚函数
D. 抽象类
答案：B

解析：类族即同一个类派生出来的类，各个类是兄弟或父子关系。
20. 在C++语言中，数据封装要解决的问题是（）
A. 数据的规范化
B. 便于数据转换
C. 避免数据丢失
D. 防止不同模块之间数据的非法访问
答案：D

解析：封装是指把对象属性和操作结合在一起，构成独立的单元，它的内部信息对外界是
隐蔽的，不允许外界直接存取对象的属性，只能通过有限的接口与对象发生联系。类是数据封装
的工具，对象是封装的实现。类的访问控制机制体现在类的成员中可以有公有成员、私有成员和
保护成员。对于外界而言，只需要知道对象所表现的外部行为，而不必了解内部实现细节。封装
体现了面向对象方法的“信息隐蔽和局部化原则”。
二、填空题(本大题共20小题，每小题1分，共20分)请在每小题的空格中填上正确答案
。错填、不填均无分。
1. 若要使用string类，需要引入的头文件是___。
答案： string.h

［解析］编译时要将头文件引入才能使用标准库中的方法或成员。

2. 在函数前面用___保留字修饰时，则表示该函数表为内联函数。
答案： inline

［解析］内联函数，用来提高程序运行速度。在类内部定义的函数也是内联函数。
3. 向量操作方法中___方法返回向量中的第一个对象。
答案： front
［解析］考察向量方法的使用。front():返回向量中的第1个对象。back（）：返回向量中的最
后一个对象。operator［］(size_type,n):返回向量中的第n＋1个对象（下标为n的向量元素
）。
4. C++派生类使用两种基本的面向对象技术：第一种称为性质约束，即对基类的性质加以限制
；第二种称为___，即增加派生类的性质。
答案：性质扩展
［解析］派生类通过继承可以从基类中获得成员，也可以自定义成员。
5. 重载的运算符保持其原有的___、优先级和结合性不变。
答案：操作数
［解析］运算符重载时要遵循以下规则：
　(1)除了类属关系运算符“.”、成员指针运算符“.*”、作用域运算符“::”、sizeof运算符
和三目运算符“?:”以外，C++中的所有运算符都可以重载。
　(2)重载运算符限制在C++语言中已有的运算符范围内的允许重载的运算符之中，不能创建新的
运算符。
　(3)重载之后的运算符不能改变运算符的优先级和结合性，也不能改变运算符操作数的个数及
语法结构。
6. 编译时的多态性通过___函数实现。
答案：重载
［解析］编译多态性，实现的方法主要通过函数的重载或运算符的重载。
7. 预处理语句有三种，分别是宏定义、文件包含和___。
答案：条件编译
［解析］宏定义＃define,文件包含＃include和条件编译#if等。
8. 构造函数、析构函数和友元函数中，不是该类成员的是___。
答案：友元函数
［解析］友元函数不是类成员，但可以访问类中成员。
9. 控制格式输入输出的操作中，函数___是设置域宽的。要求给出函数名和参数类型）。
答案： setw(int)

［解析］setw(int n):用来设置n输出宽度。
10. 派生类的成员一般分为两部分，一部分是___，另一部分是自己定义的新成员。
答案：从基类继承的成员
［解析］派生类成员一个来自继承基类成员，一个来自本身增加的成员。

11. C＋＋中ostream的直接基类___。
答案： ios

［解析］istream和ostream的直接基类是ios。
12. vector的___方法返回向量中的最后一个对象。
答案： back

［解析］front():返回向量中的第1个对象。back（）：返回向量中的最后一个对象。
operator［］(size_type,n):返回向量中的第n＋1个对象（下标为n的向量元素）。
13. 执行下列代码
int i=230;

cout <<"i="<<hex <<i<<endl;

程序的输出结果为___。
答案： i=e6

［解析］流类库中使用格式符，输出十六进制数据。
14. 在C++中有两种参数传递方式即值传递和___传递。
答案：引用
［解析］函数参数传递有传值和传引用两种。
15. 使用new为int数组动态分配10个存储空间是___。
答案： new int［10］;

［解析］new delete动态开辟空间和删除空间。new int［10］，注意不要写成new

int（10），使用小括号只能开辟一个空间，使用10来初始化该值。
16. 面向对象的四个基本特性是多态性、继承性、和封装性___。
答案：抽象
［解析］考察面向对象的四个特征。程序由一组抽象的对象组成，一组对象的共同特征抽象出类
的概念，类是对象的抽象，对象是类的实例。封装即将数据和操作紧密结合提供访问的接口，外
部通过接口实现访问数据，提供安全性。继承继承解决了类的扩展性。多态性不同对象调用相同
的函数名，但调用不同的函数，实现不同的功能，解决了接口统一的问题。
17. 定义虚函数所用的关键字是___。
答案： virtual

［解析］在成员函数前加virtual修饰的函数就是虚函数。但不是所有成员函数都可以定义为虚
函数的。比如构造函数，不能定义虚函数。
18. 执行下列代码
cout<<“oct:”<<oct<<34;

程序的输出结果是___。
答案： Oct:42

［解析］oct表示八进制，hex表示十六进制，但它们只能输出整型的数据。

19. 在C++中要创建一个文件输入流对象fin，同时该对象打开文件“Test.txt”用于输入，则
正确的声明语句是___。
答案： ifstream fin(“Test.txt”)；
［解析］文件操作中ifstream用于文件的输入，可以调用它的构造函数与要打开的文件进行关联

20. 如果一个派生类只有一个唯一的基类，则这样的继承关系称为___。
答案：单一
［解析］根据派生类所拥有的基类数目不同，可以分为单继承和多继承。一个类只有一个直接基
类时，称为单继承；而一个类同时有多个直接基类时，则称为多继承。
基类与派生类之间的关系如下：
(1)基类是对派生类的抽象，派生类是对基类的具体化，是基类定义的延续。
(2)派生类是基类的组合。多继承可以看作是多个单继承的简单组合。
(3)公有派生类的对象可以作为基类的对象处理。
三、改错题(本大题共5小题，每小题2分，共10分)下面的类定义中有一处错误，请用下
横线标出错误所在行并给出修改意见。
1. class ABC

{int a;

public:

ABC(int aa)a(aa){}

};

答案：ABC(int aa)a(aa){}初始化列表格式错误。
［修改］ABC(int aa)：a(aa){}

2. #include <iostream.h>

class T

{protected:

int p;

public:

T(int m){p=m;}

};

void main()

{ T a(10);

cout<<a.p<<endl;

}

答案：［修改］public

［解析］protected保护类型的成员，不能在类外访问。
3. #include <iostream>

using namespace std;
class Date;

class Time

{public:

Time(int h,int m,int s)

{hour=h,minute=m,sec=s;}

void show(Date & d);

private:

int hour,minute,sec;

};

class Date

{public:

Date(int m,int d,int y)

{month=m,day=d,year=y;}

void Time::show(Date &);

private:

int month,day,year;

};

void Time::show(Date & d)

{cout<<d.month <<"-"<<d.day<<"-"<<d.year<<endl;

cout<<hour<<":"<<minute<<":"<<sec<<endl;

}

void main()

{Time t1(9,23,50);

Date d1(12,20,2008);

t1.show(d1);

答案：void Time::show(Date &);成员函数作为友元函数，要加friend。
［修改］friend void Time::show(Date &);

4. 输出最小值，有一处错误。
#include <iostream.h>

class Test

{int a,b;

int getmin()

{return (a<b?a:b);}

public:

int c;

void setValue(int x1,int x2,int x3)

{a=x1;b=x2;c=x3;}

int GetMin();

};

int Test::GetMin()
{int d=getmin();

return (d=d<c?d:c);

}

void main()

{Test t1;

t1.setValue(34,6,2);

cout<<t1.getmin ()<<endl;

}

答案：cout<<t1.getmin()<<endl;采用默认的访问权限即私有的，在外部无法访问。
［修改］cout<<t1.GetMin()<<endl;

5. 实现数值、字符串的交换。
#include <iostream>

#include <string>

using namespace std;

template<class T>

void Swap(T& a,T& b)

{T temp;

　temp=a,a=b,b=temp;

}

void main()

{int a=5,b=9;

char s1［］="Hello",s2［］="hi";

Swap(a,b);

Swap(s1,s2);

cout<<"a="<<a<<",b="<<b<<endl;

cout<<"s1="<<s1<<",s2="<<s2<<endl;

}

答案：char s1［］="Hello",s2［］="hi";使用Swap(s1,s2)调用交换的是地址。字符指针作实
参，形参值发生改变，实参也就发生变化。
　［修改］char *s1="Hello",*s2="hi";

四、完成程序题(本大题共5小题，每小题4分，共20分)

1. 在下划线处填上缺少的部分。
#include <iostream.h>

class A

{int a,b;

public:

_____；//定义构造函数，使参数i和j的默认值为0

{a=i;b=j;}//在函数体中用i初始化a，用j初始化b
};

main()

{A *p;

_____;//调用带参构造函数生成由p指向的动态对象
//使a和b成员分别被初始化为4和5

}

答案：A(int i=0,int j=0)，p=new A(4,5)

［解析］构造函数带默认参数为0，使用new运算符动态分配对象空间，同时初始对象成员值
4，5。
2. 在下面程序横线处填上适当内容，使程序执行结果为：
S=2

S=5

S=9

#include <iostream.h>

void sum(int i)

{static int s;

_________;

cout<<"s="<<s<<endl;

}

void main (void)

{int i;

for (i=0;________)

sum(i);

}

答案：s=s+i+2;，i<3,i++

［解析］根据结果和调用形式，得出规律。注意静态成员能保留上次运行的结果。循环了3次
，退出循环的条件。
3. 下面程序运行的结果是：5+10=15。
#include <iostream.h>

class Test

{ private:

int x,y;

public:

Test() {x=y=0;}

void Setxy(int x,int y) {______}

void show(){______}

};

void main()

{Test ptr;

ptr.Setxy(5,10);
ptr.show();

}

答案：(*this).x=x; (*this).y=y;，cout<<x<<"+"<<y<<"="<<x+y<<endl;

［解析］形参同数据成员同名，使用this来访问。
4. 完成下面类中成员函数的定义。
#include <iostream.h>

#include <iomanip.h>

class Arr

{protected:

float *p;

int n;//数组大小（元素个数）
public:

Arr(int sz=10)

{ n=sz;

p=new float［n］;

}

~Arr(void)

{

_________

}

int Getn(void) const

{

return n;

}

float & operator［］(int i)

{

________

}

void Print();

};

void Arr::Print()

{int i;

for(i=0;i< this->Getn();i++)

{if (i%10==0)

cout << endl;

cout<<setw(6)<<p［i］;

}

cout<<endl;

}

void main()
{Arr a(20);

for (int i=0;i<a.Getn();i++)

a［i］=i* 2;

a.Print();

}

答案：delete p;，return p［i］;

［解析］在析构函数中释放对象空间。第二个是对［］运算符的重载，函数返回类型是实型，形
参i，取得下标为i的元素的值。
5. 请在下面程序的横线处填上适当内容，以使程序完整,并使程序的输出为:

11,10

13,12

#include <iostream.h>

class A

{int a;

public:

A(int i=0){a=i;}

int Geta(){return a;}

void show(){cout<<a<<endl;}

};

class B

{A a;

int b;

public:

B(int i,int j)_________

{}

void show(){cout<<a.Geta()<<","<<b<<endl;}

};

void main()

{B b［2］={B(10,11),B(12,13)};

for(int i=0;i<2;i++)

__________

}

答案：:a(j),b(i)，b［i］.show();

［解析］在构造函数中对数据成员初始化，从结果先输出a，后b，所以对a＝j，b=i;在循环中
输出成员，调用show成员。
五、程序分析题(本大题共4小题，每小题5分，共20分)

1. 给出下面程序输出结果。
#include<iostream.h>
class a

{public:

a(int i=10){x=i;cout<<"a:"<<x<<endl;}

int x;

};

class b:public a

{public:

b(int i):A(i){x=i;cout<<"b:"<<x<<", "<<a::x<<endl;}

private:

a A;

int x;

};

void main()

{b B(5);

}

答案：a:10

a:5

b:5,10

［解析］定义对象B，先调用基类构造函数，在b构造函数中使用的是A(i)，注意大小写，不
是a(i),也就是说调用基类的构造函数时没有实参值，所以采用默认值；在初始化类成员A，即
A(i)，i＝5，所以输入为a:5；最后是b类的构造函数，x=5,来自基类x＝10，输出b:5,10。
2. 运行程序，写出程序执行的结果。
#include<iostream.h>

class Location

{public:

int X,Y;

void init(int initX,int initY);

int GetX();

int GetY();

};

void Location::init (int initX,int initY)

{X=initX;

Y=initY;

}

int Location::GetX()

{return X;

}

int Location::GetY()

{return Y;

}
void display(Location& rL)

{cout<<rL.GetX()<<" "<<rL.GetY()<<＼n;

}

void main()

{Location A［5］={{5,5},{3,3},{1,1},{2,2},{4,4}};

Location *rA=A;

A［3］.init(7,3);

rA->init(7,8);

for (int i=0;i<5;i++)

display(*(rA++));

}

答案：7 8

3 3

1 1

7 3

4 4

［解析］对象数组的使用。使用数组对象修改了A［3］元素的值，又使用指针修改指针所指向的
第一个元素的值，因此修改了A［0］和A［3］元素的值。
3. 给出下面程序输出结果。
#include <iostream.h>

int a［8］={1,2,3,4,5,6,7};

void fun(int *pa,int n);

void main()

{int m=8;

fun(a,m);

cout<<a［7］<<endl;

}

void fun(int *pa,int n)

{for (int i=0;i<n-1;i++)

*(pa+7)+=*(pa+i);

}

答案：28

［解析］数组名与指针都表示地址，只是数组名是常地址，不能改变；指针是地址变量，使用时
可以当数组名使用。
4. 给出下面程序输出结果。
#include <iostream.h>

class A

{int *a;

public:

A(int x=0):a(new int(x)){}
~A() {delete a;}

int getA() {return *a;}

void setA(int x) {*a=x;}

};

void main()

{A x1,x2(3);

A *p=&x2;

(*p).setA(x2.getA()+5);

x1.setA(10+x1.getA());

cout<<x1.getA()<<""<<x2.getA()<<endl;

}

答案：108

［解析］p指向对象x2，x2.getA()+5该值为8 即x2.a＝8;10+x1.getA()为10，x1.a＝10。
六、程序设计题(本大题共1小题，共10分)

1. 已知交通工具类定义如下。
要求：（1)实现这个类；（2）定义并实现一个小车类car，是它的公有派生类，小车本身的私有
属性有载人数，小车的函数有init(设置车轮数，重量和载人数），getpassenger(获取载人数
)，print（打印车轮数，重量和载人数）。
class vehicle

{protected:

int wheels;//车轮数
float weight;//重量
public:

void init(int wheels,float weight);

int get_wheels();

float get_weight();

void print();

};

void vehicle::init(int wheels,float weight)

{this->wheels=wheels;

this->weight=weight;

cout<<wheels<<endl;

}

int vehicle::get_wheels()

{return wheels;

}

float vehicle::get_weight()

{return weight;}

void vehicle::print()
{cout<<"车轮数："<<wheels<<","<<"重量："<<weight<<endl;}

答案：class car:public vehicle

{private:int passengers;

public:

void init(int wheels,float weight,int pass);

int getpassenger();

void print();}；
void car::init(int wheels,float weight,int pass)

{vehicle::init(wheels,weight);

passengers=pass;}

int car::getpassenger()

{return passengers;}

void car::print()

{vehicle::print();

cout<<"可载人数："<<passengers<<endl;

}__
C++程序设计模拟试卷(五)

一、单项选择题(本大题共20小题，每小题1分，共20分)在每小题列出的四个备选项中
只有一个是符合题目要求的，请将其代码填写在题后的括号内。错选、多选或未选均无
分。
1. 静态成员函数没有（）
A. 返回值
B. this指针
C. 指针参数
D. 返回类型
答案：B

解析：静态成员函数是普通的函数前加入static,它具有函数的所有的特征：返回类型、
形参，所以使用静态成员函数，指针可以作为形参，也具有返回值。静态成员是类具有的
属性，不是对象的特征，而this表示的是隐藏的对象的指针，因此静态成员函数没有this 指针
。静态成员函数当在类外定义时，要注意不能使用static关键字作为前缀。由于静态成员函数在
类中只有一个拷贝（副本），因此它访问对象的成员时要受到一些限制：静态成员函数可以直接
访问类中说明的静态成员，但不能直接访问类中说明的非静态成员；若要访问非静态成员时，必
须通过参数传递的方式得到相应的对象，再通过对象来访问。
2. 在类的定义中，用于为对象分配内存空间，对类的数据成员进行初始化并执行其他内部管
理操作的函数是（）
A. 友元函数
B. 虚函数
C. 构造函数
D. 析构函数
答案：C

解析：定义构造函数作用就是初始化对象，而析构函数释放对象空间。虚函数用于完成多
态性，友元增加访问方便性。
3. 所有在函数中定义的变量，都是（）
A. 全局变量
B. 局部变量
C. 静态变量
D. 寄存器变量
答案：B

解析：变量存储类可分为两类：全局变量和局部变量。
（1）全局变量：在函数外部定义的变量称为全局变量，其作用域为：从定义变量的位置开始
到源程序结束。全局变量增加了函数之间数据联系的渠道，全局变量作用域内的函数，均可使用
、修改该全局变量的值，但是使用全局变量降低了程序的可理解性，软件工程学提倡尽量避免使
用全局变量。

（2）局部变量：在函数内部定义的变量称为局部变量，其作用域为：从定义变量的位置开始
到函数结束。局部变量包含自动变量（auto）静态变量（static）以及函数参数。
auto变量意味着变量的存储空间的分配与释放是自动进行的。说明符auto可以省略。函数中
的局部变量存放在栈空间。在函数开始运行时，局部变量被分配内存单元，函数结束时，局部变
量释放内存单元。因此，任两个函数中的局部变量可以同名，因其占有不同的内存单元而不影响
使用。这有利于实现软件开发的模块化。
static变量是定义在函数体内的变量，存放在静态存储区，不用栈空间存储，其值并不随存
储空间的释放而消失。
4. 假定AB为一个类，则执行“AB a(2), b［3］,*p［4］;”语句时调用该类构造函数的次数
为（）
A. 3

B. 4

C. 5

D. 9

答案：B

解析： a(2)调用1次带参数的构造函数，b［3］调用3次无参数的构造函数，指针没有给它
分配空间，没有调用构造函数。所以共调用构造函数的次数为4。
5. 如果表达式++a中的“++”是作为成员函数重载的运算符，若采用运算符函数调用格式，则
可表示为（）
A. a.operator++(1)

B. operator++(a)

C. operator++(a,1)

D. a.operator++()

答案：D

解析：运算符的重载，前缀先让变量变化。调用＋＋a，等价为a.operator++(),注意无参
的形式。后缀的话a++,等价于a.operator(0),带形参，形参名可省。
6. 已知f1和f2是同一类的两个成员函数，但f1不能直接调用f2，这说明（）
A. f1和f2都是静态函数
B. f1不是静态函数，f2是静态函数
C. f1是静态函数，f2不是静态函数
D. f1和f2都不是静态函数
答案：C

解析：普通成员函数可以调用静态函数，相反静态函数不能调用普通成员函数，这与普通
函数与常成员函数相同。因此选择C项。
7. 一个函数功能不太复杂，但要求被频繁调用，则应把它定义为 （）
A. 内联函数
B. 重载函数
C. 递归函数

D. 嵌套函数
答案：A

解析：内联函数特征代码少，频繁调用，执行效率高。重载函数解决统一接口的问题；递
归是子程序调用，程序调用要耗费很多空间和时间，循环/迭代都比递归有效率得多，递归只是
从形式上，逻辑比较简洁。嵌套函数即反复调用，速度较慢。所以选择A项。
8. 解决定义二义性问题的方法有（）
A. 只能使用作用域分辨运算符
B. 使用作用域分辨运算符或成员名限定
C. 使用作用域分辨运算符或虚基类
D. 使用成员名限定或赋值兼容规则
答案：B

解析：解决二义性问题主要要两种方法：(1)赋值兼容规则；(2)虚基类。
9. 在main函数中可以用p.a的形式访问派生类对象p的基类成员a，其中a是（）
A. 私有继承的公有成员
B. 公有继承的私有成员
C. 公有继承的保护成员
D. 公有继承的公有成员
答案：D

解析：公有成员可以在类外访问，保护类型成员可以在派生类中访问，但不能在类外访问
，在main函数中访问，说明a是公有成员。只有公有继承时a才能是公有的，所以D项正确。
10. 在C++中不返回任何类型的函数应该说明为（）
A. int

B. char

C. void

D. double

答案：C

解析：无形参或无返回值都可以用void来声明，int char double分别是整型、字符型和实型。
11. 若Sample类中的一个成员函数说明如下：
void set(Sample& a)，则Sample& a的含义是（）
A. 指向类Sample的名为a的指针
B. a是类Sample的对象引用，用来作函数Set（）的形参
C. 将a的地址赋给变量Set

D. 变量Sample与a按位与的结果作为函数Set的参数
答案：B

解析：成员函数使用对象的引用作为形参。该函数的功能是将已知对象的所有数据成员的
值拷贝给相应对象的所有数据成员，不会建立临时对象，这里是对象的引用所以选择B。
12. 要实现动态联编必须（）

A. 通过成员名限定来调用虚函数
B. 通过对象名来调用虚函数
C. 通过派生类对象来调用虚函数
D. 通过对象指针或引用来调用虚函数
答案：D

解析：通过基类指针或基类引用来调用虚函数实现动态多态性，静态多态性通过重载来实
现的。所以选择D项。
13. 在派生类中定义虚函数时，可以与基类中相应的虚函数不同的是（）
A. 参数类型
B. 参数个数
C. 函数名称
D. 函数体
答案：D

解析：虚函数在基类和派生类，具有相同的返回类型、形参类型和形参个数，而函数体可
以根据不同的派生类或基类实现不同的操作，即不同函数体。
14. 实现两个相同类型数加法的函数模板的声明是（）
A. add(T x,T y)

B. T add(x,y)

C. T add(T x,y)

D. T add(T x,T y)

答案：D

解析：实现两个相同类型数加法结果应该和操作数具有相同类型。进行加法运算后结果也
是和参数具有相同类型，需要返回值。A无返回值时要用void,B形参无类型，C形参y没有类型
，所以选择D项。
15. 下列不是描述类的成员函数的是（）
A. 构造函数
B. 析构函数
C. 友元函数
D. 拷贝构造函数
答案：C

解析：友元函数虽然不是成员函数但是可以访问类所有成员。构造函数、析构函数和拷贝
构造函数(复制构造函数)都是类的特殊函数用于对象的创建和撤销，所以选择C项。
16. 继承机制的作用是（）
A. 信息隐藏
B. 数据封装
C. 定义新类
D. 数据抽象
答案：C
解析：面向对象设计中的类的特点：抽象、封装、继承和多态等，继承用于对类的扩展
，所以选择C项。
17. 已知：p是一个指向类A数据成员m的指针，A1是类A的一个对象。如果要给m赋值为5，正确
的是（）
A. A1.p=5;

B. A1->p=5;

C. A1.*p=5;

D. *A1.p=5;

答案：C

解析： A中p是指针即地址，错误；B选项中A1不是指针不能使用指向运算符->,错误
；“*”比“.”级别要高，所以D选项*A1.p=5相当于(*A1).p=5;错误。另外涉及到指向成员函数
时注意以下几点：
　指向成员函数的指针必须于其赋值的函数类型匹配的三个方面：(1)参数类型和个数；(2)返回
类型；(3)它所属的类类型。
　成员函数指针的声明：指向short型的Screen类的成员的指针定义如下：
　 short Screen::* ps_Screen;

ps_Screen可以用_height的地址初始化如下：short Screen::*ps_Screen=&Screen::_height;

　类成员的指针必须总是通过特定的对象或指向改类型的对象的指针来访问。是通过使用两个指
向成员操作符的指针(针对类对象和引用的.*，以及针对指向类对象的指针的->*)。
18. 如果采用动态多态性，要调用虚函数的是（）
A. 基类对象指针
B. 对象名
C. 基类对象
D. 派生类名
答案：A

解析：基类指针或者基类的引用调用虚函数都会产生动态多态性
19. 若有以下定义，则说法错误的是（）
int a=100,*p=&a;

A. 声明变量p，其中*表示p是一个指针变量
B. 变量p经初始化，获得变量a的地址
C. 变量p只可以指向一个整型变量
D. 变量p的值为100

答案：D

解析：指针变量如同其他变量一样，在使用之前必须先声明。声明指针变量的格式为：
<类型名>*<变量名>;

其中，<类型名>是指针变量所指向对象的类型，它可以是C++语言预定义的类型，也可以是用户
自定义类型。<变量名>是用户自定义的标识符。符号*表示<变量>是指针变量。而不是普通变量
。 *表示指针，p是变量，p指向一个整型的变量，值为a的地址值，*p=100。

20. C++语言建立类族是通过（）
A. 类的嵌套
B. 类的继承
C. 虚函数
D. 抽象类
答案：B

解析：类族即同一个类派生出来的类，各个类是兄弟或父子关系。
二、填空题（本大题共20小题，每小题1分，共20分）请在每小题的空格中填上正确答
案。错填、不填均无分。
1. 假设int a=1,b=2;则表达式(++a/b)*b--的值为___。
答案：2

［解析］前缀＋＋或――表示先使变量值变化，再使用，这和后缀恰恰相反。但是编译
cout<<(++a/b)*b--时，先++a/b值为1，后1*b--，先取b＝2，结果为2，再让b＝1。
2. 复制构造函数使用___作为形式参数。
答案：对象的引用
［解析］复制构造函数使用对象的引用来初始化一个新对象,避免临时产生对象。
3. 通过C++语言中的___机制，可以从现存类中构建其子类。
答案：继承
［解析］继承概念，从现有的类生成新类，原有的类称为父类或基类，新类又称子类或派生类或
衍生类，它是对基类的扩充。
4. 静态成员函数、友元函数、构造函数和析构函数中，不属于成员函数的是___。
答案：友元函数
［解析］友元函数不是类成员，但可以访问类成员。类的封装性保证了数据的安全，但引入友元
，虽然访问类是方便了，但确实破坏类访问的安全性。
5. 在下面的类定义中，私有成员有___。
class Location

{int X,Y;

protected:

int zeroX,zerxY;

int SetZero(intzeroX, intzeroY);

private:

int length,height;

public:

void init(int initX,int initY);

int GetX();

int GetY();

};
答案： X,Y,length,height

6. 在C++程序设计中，建立继承关系倒挂的树应使用___继承。
答案：单
［解析］一个基类可以派生多个子类，一个子类可以再派生出多个子类，这样就形成了一个倒立
的树。
7. C++支持的两种多态性分别是___多态性和运行多态性。
答案：静态或编译
［解析］多态性包括静态（编译时）的和动态（运行时）的动态性。
8. C++中语句const char * const p=“hello”；所定义的指针p和它所指的内容都不能被
___。
答案：修改
［解析］使用const修改的内容不能修改，这里同时修饰地址和值，表示地址和值都不变。
9. 在C++中，定义虚函数的关键字是___。
答案： virtual

［解析］在普通函数前面用virtual修饰的函数，就称为虚函数。
10. 采用私有派生方式，基类的public成员在私有派生类中是___成员。
答案：私有
11. 对赋值运算符进行重载时，应声明为___函数。
答案：类成员
［解析］运算符重载的方法有友元或者成员函数两种途径，但是赋值运算符只能使用成员函数的
方法来实现。
12. 在C++中有两种参数传递方式即值传递和___传递。
答案：引用
［解析］函数参数传递有传值和传引用两种。
13. 预处理命令以___符号开头。
答案： operater

［解析］文件包含、预处理和编译都是以＃开头。
14. 在构造函数和析构函数中调用虚函数时采用___。
答案：静态联编
［解析］在析构或构造函数调用虚函数发生静态多态性。
15. C++是通过引用运算符___来定义一个引用的。
答案： &

［解析］引用是C不具有使用方法，它表示变量的别名，在函数中使用很频繁，因为调用形式同
传值调用，但修改形参实参也会相应改变的特征。

16. 如果要把类B的成员函数void fun()说明为类A的友元函数，则应在类Ａ中加入语句___。
答案： friend void B::fun();

［解析］声明成员函数作为另外一个类的友元函数时，使用类作用域运算符：：。
17. 如果要把PI声明为值为3.14159类型为双精度实数的符号常量，该声明语句是___。
答案：)const double PI(3.14159);或者const double PI＝3.14159;

［解析］使用const声明符号常量，常量和常量值可以用括号也可以赋值号。
18. 在C＋＋四个流对象中，___用于标准屏幕输出。
答案： cout

［解析］cin、cout、cerr和clog中cin用于输入，cout用于输出，cerr、clog错误处理。
19. 执行下列代码
int a=32;

double c=32;

cout.setf(ios::hex);

cout<<"hex:a="<<a<<",c="<<c<<endl;

cout.unsetf(ios::hex);

程序的输出结果为___。
答案： hex:a=20,c=32

［解析］用十六进制只能输出整型数据，而不能将其它类型数据转换成十六进制的数据输出。所
以double类型不变仍然是32（double类型）。
20. 已知有20个元素int类型向量V1，若用V1初始化为V2向量，语句是___。
答案： ector <int>V2(V1);

［解析］采用向量初始化另一个向量的形式：vector <type> name1(name);

三、改错题（本大题共5小题，每小题4分，共20分）
1. #include <iostream.h>

class A

{ private:

int x;

public:

A(int i){x=i;}

A(){x=0;}

friend int min(A&,A&);

};

int min(A & a,A &b)

{ return (a.x>b.x)?a.x:b.x;

}

void main()

{ A a(3),b(5);
cout<<a.min(a,b)<<endl;

}

答案：cout<<a.min(a,b)<<endl;友元函数不是类成员，所以对象a不能使用a.min(a,b)这种方法
。min就是一个普通的友元函数。
　［修改］cout<<min(a,b)<<endl;

2. #include <iostream.h>

class shape

{public:

virtual int area(){return 0;}

};

class rectangle:public shape

{public:

int a, b;

void setLength (int x, int y) {a=x;b=y;}

int area() {return a*b;}

};

void main()

{rectangle r;

r.setLength(3,5);

shape s1,*s2=&r;

cout <<r.area() <<endl;

s2=s1;

cout <<s2.area()<<endl;

}

答案：shape s1,*s2=r;指针使用错误。s是指针使用它指向对象的成员有两种方法，有下面两行
可知，使用的是引用。
［修改］改为shape &s=r;

3. 下面的类定义中有一处错误，请用下横线标出错误所在行并给出修改意见。
#include <iostream.h>

template <class T>

class A

{private:

T x,y,s;

public:

A(T a,T b)

{x=a,y=b;s=x+y;}

void show()

{cout<<"x+y="<<s<<endl;

}

};
void main()

{ A <int>add(10,100);

add.show();

}

答案： ［修改］A <int>add(10,100);

［解析］A add(10,100);类模板的使用，参数实例化后生成模板类。用类模板定义对象时要指定
参数类型。
4. 生成具有n个元素的动态数组。
#include <iostream.h>

void main()

{int n;

cin>>n;

int a［n］;

a［0］=2;

cout<<a［0］<<endl;

}

答案：int a［n］;生成具有n个元素的动态数组，要使用new，所以int a［n］;错误。
［修改］int *a=new int［n］;

5. #include <iostream.h>

class A

{int i;

public:

virtual void fun()=0;

A(int a)

{i=a;}

};

class B:public A

{int j;

public:

void fun()

{cout<<"B::fun()＼n"; }

B(int m,int n=0):A(m),j(n){}

};

void main()

{A *pa;

B b(7);

pa=&b;

}

答案：B(int m,int n=0):A(m),j(n){}因为基类是抽象类，不能被实例化，所以在派生类中不能
调用初始化基类对象。所以B(int m,int n=0):A(m),j(n){}错误，删去A(m)。

［修改］B(int m,int n=0):j(n){}

四、完成程序题(本大题共5小题，每小题4分，共20分)

1. 在下面程序横线处填上适当字句，以使该程序执行结果为：
50 4 34 21 10

0 7.1 8.1 9.1 10.1 11.1

#include <iostream.h>

template <class T>

void f (__________)

{__________;

for (int i=0;i<n/2;i++)

t=a［i］, a［i］=a［n-1-i］, a［n-1-i］=t;

}

void main ()

{int a［5］={10,21,34,4,50};

double d［6］={11.1,10.1,9.1,8.1,7.1};

f(a,5);f(d,6);

for (int i=0;i<5;i++)

cout <<a［i］<< "";

cout <<endl;

for (i=0;i<6;i++)

cout << d［i］ << "";

cout << endl;

}

答案：T a［］,int n,T t=0;

［解析］不同的数据类型的调用，使用了模板。f函数增加t变量，因为实参类型不同，所以t的
类型应该是T类型的。
2. 完成下面类中成员函数的定义。
#include <iostream.h>

#include <iomanip.h>

class Arr

{protected:

float *p;

int n;//数组大小（元素个数）
public:

Arr(int sz=10)

{ n=sz;

p=new float［n］;

}
~Arr(void)

{

_________

}

int Getn(void) const

{

return n;

}

float & operator［］(int i)

{

________

}

void Print();

};

void Arr::Print()

{int i;

for(i=0;i< this->Getn();i++)

{if (i%10==0)

cout << endl;

cout<<setw(6)<<p［i］;

}

cout<<endl;

}

void main()

{Arr a(20);

for (int i=0;i<a.Getn();i++)

a［i］=i* 2;

a.Print();

}

答案：delete p;，return p［i］;

［解析］在析构函数中释放对象空间。第二个是对［］运算符的重载，函数返回类型是实型，形
参i，取得下标为i的元素的值。
3. 下面是一个输入半径，输出其面积和周长的C++程序，在下划线处填上正确的语句。
#include <iostream>

_________;

_________;

void main()

{double rad;

cout<<"rad=";

cin>>rad;
double l=2.0*pi*rad;

double s=pi*rad*rad;

cout<<"＼n The long is："<<l<<endl;

cout<<"The area is："<<s<<endl;}

答案：using namespace std,#define pi 3.14159

［解析］进行输入或输出要引入iostream, 所以using namespace std;从标点看没有分号，所以
使用宏定义，#define pi 3.14159。
4. 在下划线处填上缺少的部分。
#include <iostream.h>

class Samp

{public:

void Setij(int a,int b){i=a,j=b;}

~Samp()

{cout<<"Destroying.."<<i<<endl;}

int GetMuti(){return i*j;}

protected:

int i;

int j;

};

int main()

{Samp *p;

p=new Samp［5］;

if(!p)

{cout<<"Allocation error＼n";

return 1;

}

for(int j=0;j<5;j++)

p［j］.Setij(j,j);

for(int k=0;k<5;k++)

cout<<"Muti［"<<k<<"］ is:"<<p［k］.__________<<endl;

__________

return 0;

}

答案：GetMuti()，delete［］p;

［解析］调用只有一个有返回值的成员函数，释放对象数组所占的空间。
5. 请在下面程序的横线处填上适当内容，以使程序完整,并使程序的输出为:

11,10

13,12

#include <iostream.h>

class A
{int a;

public:

A(int i=0){a=i;}

int Geta(){return a;}

void show(){cout<<a<<endl;}

};

class B

{A a;

int b;

public:

B(int i,int j)_________

{}

void show(){cout<<a.Geta()<<","<<b<<endl;}

};

void main()

{B b［2］={B(10,11),B(12,13)};

for(int i=0;i<2;i++)

__________

}

答案：:a(j),b(i)，b［i］.show();

［解析］在构造函数中对数据成员初始化，从结果先输出a，后b，所以对a＝j，b=i;在循环中
输出成员，调用show成员。
五、程序分析题(本大题共2小题，每小题5分,共10分)

1. 给出下面程序输出结果。
#include <iostream.h>

class Base

{private:

int Y;

public:

Base(int y=0) {Y=y;cout<<"Base("<<y<<")＼n";}

~Base() {cout<<"~Base()＼n";}

void print() {cout <<Y<< "";}

};

class Derived:public Base

{private:

int Z;

public:

Derived (int y, int z):Base(y)

{Z=z;
cout<<"Derived("<<y<<","<<z<<")＼n";

}

~Derived() {cout<<"～Derived()＼n";}

void print()

{Base::print();

cout<<Z<<endl;

}

};

void main()

{Derived d(10,20);

d.print();

}

答案：Base(10)

Derived(10,20)

10 20

～Derived()

~Base()

［解析］派生类对象，先调用基类构造函数输出Base(10)，后调用派生类构造函数输出
Derived(10,20)，后执行d.print(),调用派生类的print，再调用Base::print()输出10，后返回
输出z的值20。后派生类析构，再基类析构。
2. 给出下面程序输出结果。
#include <iostream.h>

class test

{int x;

public:

test(int i=0):x(i){}

virtual void fun1()

{cout << "test::x"<<x<<endl;}

};

class ft:public test

{int y;

public:

void fun1(){cout <<"ft::y="<<y<<endl;}

ft(int i=2):test(i),y(i){}

};

void main()

{ ft ft1(3);

void (test::*p)();

p=test::fun1;

(ft1.*p)();
}

答案：ft::y=3

［解析］指向函数的指针的使用，p指向fun1函数，（ft1.*p）实际就是调用ft1对象的
fun1（）函数。
六、程序设计题（本大题共1小题，共10分）
1. 求n(n=3)个学生的最高分和最低分及姓名，已有student类声明和main函数，完成
student类的实现部分。
#include <iostream.h>

#include <string.h>

class student

{char name［10］;

int deg;

public:

student(char na［］="",int d=0);

char * getname();

friend int compare(student &s1,student &s2);

int getdeg();

};

void main()

{student st［］={student("王强",74),student("李刚",68),student("张雪",84)};

int i=0,min=0,max=0;

for(i=1;i<3;i++)

{if(compare(st［max］,st［i］)==-1)

max=i;

if(compare(st［min］,st［i］)==1)

min=i;

}

cout<<"最高分："<<st［max］.getdeg()<<"姓名:"<<st［max］.getname()<<endl;

cout<<"最低分:"<<(*(st+min)).getdeg()<<"姓名:"<<st［max］.getname()<<endl;

}

答案：student::student(char na［］,int d)

{strcpy(name,na);

deg=d;

}

char * student::getname(){return name;}

int compare(student &s1,student &s2)

{if(s1.deg>s2.deg)

return 1;

else if(s1.deg==s2.deg)

return 0;

else return -1;

}

int student::getdeg()

{return deg;}__
C++程序设计模拟试卷(六)

一、单项选择题(本大题共20小题，每小题1分，共20分)在每小题列出的四个备选项中
只有一个是符合题目要求的，请将其代码填写在题后的括号内。错选、多选或未选均无
分。
1. 当一个类的某个函数被说明为virtual时，该函数在该类的所有派生类中（）
A. 都是虚函数
B. 只有被重新说明时才是虚函数
C. 只有被重新说明为virtual时才是虚函数
D. 都不是虚函数
答案：A

解析：在基类声明为virtual的函数为虚函数，在派生类中只要有相同的函数（函数名相
同、返回值相同、形参类型和个数相同）即使不用virtual说明，也都是虚函数。
2. 以下基类中的成员函数表示纯虚函数的是 （）
A. virtual void vf(int)

B. void vf(int)=0

C. virtual void vf()=0

D. virtual void yf(int){}

答案：C

解析：纯虚函数是特殊的虚函数，没有函数体，形式为：virtual返回类型函数名（形参
列表）＝0；因此选C项。
3. 下面对静态数据成员的描述中，正确的是（）
A. 静态数据成员可以在类体内进行初始化
B. 静态数据成员可以直接用类名或者对象名来调用
C. 静态数据成员不能用private控制符修饰
D. 静态数据成员不可以被类的对象调用
答案：B

解析：静态成员可用类名或者对象名来调用，静态数据成员必须在类外进行初始化。静态
成员可以用public、private和protected修饰。所以选B项。
4. 所谓数据封装就是将一组数据和与这组数据有关操作组装在一起，形成一个实体，这实体
也就是（）
A. 类
B. 对象
C. 函数体
D. 数据块
答案：A
解析：类即数据和操作的组合体，数据是类的静态特征，操作是类具有的动作。
5. 类B是类A的公有派生类，类A和类B中都定义了虚函数func(),p是一个指向类A对象的指针
，则p->A::func()将（）
A. 调用类A中的函数func()

B. 调用类B中的函数func()

C. 根据p所指的对象类型而确定调用类A中或类B中的函数func()

D. 既调用类A中函数，也调用类B中的函数
答案：A

解析：指向类成员指针的使用，A::func()是明确调用A类的func函数，所以不管p指向基
类或者派生类对象，都执行基类虚函数。注意p->A::func()和p->fun();进行区分。如果使用p-

>fun()，因为p指向派生类对象，由动态多态性可知要调用派生类的虚函数。
6. 在面向对象的程序设计中，首先在问题域中识别出若干个 （）
A. 函数
B. 类
C. 文件
D. 过程
答案：B

解析：面向过程的和面向对象都具有、函数、文件和过程这些概念，而面向对象程序才有
类和对象的特征。所以选择B。
7. 在下列成对的表达式中，运算结果类型相同的一对是（）
A. 7.0／2.0和7.0／2

B. 5／2.0和5／2

C. 7.0／2和7／2

D. 8／2和6.0／2.0

答案：A

解析：小数默认的类型为double类型，整数除以整数结果是取整的结果。A、B、C和D项的第一项
分别是double、double、double和int类型的,第二项分别是double、int、int和double类型，所
以选择A项。
8. 下列不具有访问权限属性的是（）
A. 非类成员
B. 类成员
C. 数据成员
D. 函数成员
答案：A

解析：类成员包括成员函数和数据成员，都可以使用访问权限public、private和protected来修
饰,而普通的变量不能使用访问权限来说明。
9. 以下有关继承的叙述正确的是 （）

A. 构造函数和析构函数都能被继承
B. 派生类是基类的组合
C. 派生类对象除了能访问自己的成员以外，不能访问基类中的所有成员
D. 基类的公有成员一定能被派生类的对象访问
答案：C

解析：构造函数和析构函数不能被派生类继承，A项错误。派生类是基类的扩展，B项错。
派生类可以访问基类公有和保护类型的成员，不能访问基类私有成员。D项基类是公有的成员
，若采用私有继承，派生类对象不能直接访问。选择C项。
10. 下列有关模板和继承的叙述正确的是 （）
A. 模板和继承都可以派生出一个类系
B. 从类系的成员看，模板类系的成员比继承类系的成员较为稳定
C. 从动态性能看， 继承类系比模板类系具有更多的动态特性
D. 相同类模板的不同实例一般没有联系，而派生类各种类之间有兄弟父子等关系
答案：D

解析：类是相同类型事物的抽象，具有不同的操作。而模板是不同类型的事物，具体相同
的操作的抽象。类模板的实例化后，各个对象没有任何关系。而类对象是通过派生、继承等关系
的关系。
11. 适宜采用inline定义函数情况是（）
A. 函数体含有循环语句
B. 函数体含有递归语句
C. 函数代码少、频繁调用
D. 函数代码多、不常调用
答案：C

解析：内联函数具有程序代码少、频繁调用和执行效率高的特征，所以选择C项。
12. 要采用动态多态性，说法正确的是（）
A. 基类指针调用虚函数
B. 派生类对象调用虚函数
C. 基类对象调用虚函数
D. 派生类指针调用虚函数
答案：A

解析：使用基类的指针或引用，由指向或引用的对象来决定调用不同类的虚函数。所以选
择A。
13. C++类体系中，不能被派生类继承的有（）
A. 转换函数
B. 构造函数
C. 虚函数
D. 静态成员函数
答案：B
解析：构造函数不能被继承，而转换函数、虚函数和静态成员函数都可以被继承，所以选
择B项。
14. 下列不是描述类的成员函数的是（）
A. 构造函数
B. 析构函数
C. 友元函数
D. 拷贝构造函数
答案：C

解析：构造函数、析构函数、拷贝构造函数都是特殊的成员函数，友元则不是成员函数。
所以选择C项。
15. 下列不能作为类的成员的是（）
A. 自身类对象的指针
B. 自身类对象
C. 自身类对象的引用
D. 另一个类的对象
答案：B

解析：类的定义，如果有自身类对象，使得循环定义，B项错误。在类中具有自身类的指针，可
以实现链表的操作，当然也可以使用对象的引用。类中可以有另一个类的对象，即成员对象。所
以选择B选项。
16. 下列不是描述类的成员函数的是（）
A. 构造函数
B. 析构函数
C. 友元函数
D. 拷贝构造函数
答案：C

解析：友元函数不是类成员，只是它可以访问类中的成员。
17. 关于对象概念的描述中，说法错误的是（）
A. 对象就是C语言中的结构变量
B. 对象代表着正在创建的系统中的一个实体
C. 对象是类的一个变量
D. 对象之间的信息传递是通过消息进行的
答案：A

解析： A对象在C＋＋中才有，包括数据和操作两项，而C中的变量只有数据，没有操作。所
以A项错误。
18. 派生类的构造函数的成员初始化列表中，不能包含（）
A. 基类的构造函数
B. 基类的对象初始化

C. 派生类对象的初始化
D. 派生类中一般数据成员的初始化
答案：C

解析：派生类的构造函数的成员初始化，包括基类成员、基类对象成员和派生类成员。因
为本身就是初始化定义的对象，在构造函数中再进行该类对象的初始化产生了循环定义，或者类
中不能包括本身类的成员对象。所以选择C项。
19. 关于new运算符的下列描述中，错误的是（）
A. 它可以用来动态创建对象和对象数组
B. 使用它创建的对象或对象数组可以使用运算符delete删除
C. 使用它创建对象时要调用构造函数
D. 使用它创建对象数组时必须指定初始值
答案：D

解析： new创建的对象数组不能指定初始值，所以调用无参的构造函数，选择D项。
20. 假定一个类的构造函数为A(int aa,int bb){a=aa++;b=a*++bb;}，则执行A x(4,5);语句
后，x.a和x.b的值分别为（）
A. 4和5

B. 4和20

C. 4和24

D. 20和5

答案：C

解析：执行构造函数将数据成员进行赋值，aa++是后加，先赋值a＝4，++bb,bb变量值先自
加为6，再与a相乘，所以b＝24。
二、填空题（本大题共20小题，每小题1分，共20分）请在每小题的空格中填上正确答
案。错填、不填均无分。
1. 在C++中，编译指令都是以___（符号）开始。
答案：#

C++的源程序可包括各种编译指令，以指示编译器对源代码进行编译之前先对其进行预处理。所
有的编译指令都以#开始，每条指令单独占用一行，同一行不能有其他编译指令和C++语句（注释
例外）
2. 在函数前面用___保留字修饰时，则表示该函数表为内联函数。
答案： inline

［解析］内联函数，用来提高程序运行速度。在类内部定义的函数也是内联函数。
3. 执行下列程序
int a=21,j=16;

cout.setf(ios::hex);

cout<<a<<"";

cout.unsetf(ios::hex);
cout<<j<<endl;

程序的输出结果是___。
答案： 1516

［解析］a＝21以十六进制输出，j=16以十进制输出。
4. 在单继承和多继承方式中，面向对象的程序设计应尽量使用___继承。
答案：单
［解析］多继承是单继承的扩展，且多继承易产生二义性等问题。
5. 函数模板中紧随template之后尖括号内的类型参数都要冠以保留字___。
答案： class

［解析］类模板的使用。template <class T>,也可以引入多参数的如：template <class

T1，class T2,...，class Tn>

6. 在C＋＋中，访问指针所指向的对象的成员使用___运算符。
答案：－>或.

［解析］使用指针访问成员有两种方法：成员运算符“.”或指向运算符“.”。
7. 定义类的动态对象数组时，系统只能够自动调用该类的___构造函数对其进行初始化。
答案：无参
［解析］使用new创建对象数组，调用无参构造函数。
8. 局部对象和全局对象中，在同一程序中___生存期最长。
答案：全局对象
变量或对象的生命期或者作用域的不同，全局对象生命期长。
9. this指针始终指向调用成员函数的___。
答案：对象
this指针是隐藏的指针，它指向调用函数的对象。
10. 派生类的主要用途是可以定义其基类中___。
答案：不具有的成员
［解析］继承的特点，扩充基类，即在派生类中增加基类不具有的成员。
11. 在用class定义一个类时，数据成员和成员函数的默认访问权限是___。
答案： private

［解析］定义类时的成员默认为私有，而结构体则是公有。
12. 使用new为int数组动态分配10个存储空间是___。
答案： new int［10］;

［解析］new delete动态开辟空间和删除空间。new int［10］，注意不要写成new

int（10），使用小括号只能开辟一个空间，使用10来初始化该值。
13. 类模板用来表达具有___的模板类对象集。

答案：相同处理方法
［解析］模板特点是不同的数据具有相同的处理方法的抽象。
14. 如果通过同一个基类派生一系列的类，则将这些类总称为___。
答案：类族
［解析］单继承方式派生的众多的类。
15. 面向对象的四个基本特性是多态性、继承性、和封装性___。
答案：抽象
［解析］考察面向对象的四个特征。程序由一组抽象的对象组成，一组对象的共同特征抽象出类
的概念，类是对象的抽象，对象是类的实例。封装即将数据和操作紧密结合提供访问的接口，外
部通过接口实现访问数据，提供安全性。继承继承解决了类的扩展性。多态性不同对象调用相同
的函数名，但调用不同的函数，实现不同的功能，解决了接口统一的问题。
16. 所有模板都是以___关键字和一个形参表开头的。
答案： template

［解析］类模板，函数模板都要使用template这一关键字。
17. 在C++语言中，访问一个对象的成员所用的成员运算符是___。
答案：.

［解析］成员运算符“.”，如果是指针可以使用“->”。
18. 开发一个C++语言程序的步骤通常包括编辑、___、连接、运行和调试。
答案：编译
［解析］vc开发过程，要经过编辑、编译、连接和运行四个步骤，与其它高级语言相同。
19. 执行下列代码
string str("HelloC++");

cout<<str.substr(5，3);

程序的输出结果是___。
答案： C++

［解析］substr取子字符串，第1个参数表示要截取子串在字符串中的位置，第2个表示取多少个
字符。
20. 定义___函数时，应在参数个数或参数类型上有所不同。
答案：重载
［解析］重载函数要求同名函数具有相同的功能，而只能是函数类型、参数个数或参数顺序不同
。系统将根据同名函数的这些不同之处来选择其对应的实现。
三、改错题（本大题共5小题，每小题4分，共20分）
1. #include <iostream>

#include <fstream>

#include <string>
using namespace std;

class A

{public:

A(const char *na){strcpy(name,na);}

private:

char name［80］;

};

class B:public A

{ public:

B(const char *nm):A(nm){}

void show();

};

void B::show()

{ cout<<"name:"<<name<<endl;

}

void main()

{ B b1("B");

b1.show();

}

答案：private:因为name如果是私有的，在派生类中无法访问，而基类没有提供成员函数来访问
name，所以更改name访问权限为公有或保护，这样对于派生类来说是透明的。
［修改］public：或protected：
2. 下面的程序有错误，请修改。
#include <iostream.h>

class A

{private:

int a;

public:

void func(B &);

A(int i){a=i;}

};

class B

{private:

int b;

friend void A::func(B &);

public:

B(int i){b=i;}

};

void A::func(B& r)

{a=r.b;
cout<<a<<endl;

}

void main()

{ B bt(3);

A at(10);

at.func(bt);

}

答案：［修改］class B;

class A

［解析］class A类A中使用B类中的成员增加对B声明。
3. #include <iostream.h>

class Test

{private:

int x,y=20;

public:

Test(int i,int j){x=i,y=j;}

int getx(){return x;}

int gety(){return y;}

};

void main()

{Test mt(10,20);

cout<<mt.getx()<<endl;

cout<<mt.gety()<<endl;

}

答案：int x,y=20;在类内部不能对数据成员直接赋值。
［修改］int x,y;

4. #include <iostream.h>

class A

{private:

int x,y;

public:

void fun(int i,int j)

{x=i;y=j;}

void show()

{cout<<x<<" "<<y<<endl;}

};

void main()

{A a1;

a1.fun(2);

a1.show();
}

答案：void fun(int i,int j)调用时有一个参数，形参有两个，可以使第二个带默认值。
［修改］void fun(int i,int j＝0)

5. #include <iostream.h>

class A

{private:

int x;

protected:

int y;

public:

A(int i,int j){x=i;y=j;}

};

class B:public A

{public:

　　　B(int a,int b):A(a,b){}

　　　void show(){cout<<x<<,<<y<<endl;}

};

void main()

{B b(8,9);

b.show();

}

答案：private:在基类中是私有成员，即使采用公有派生，但在派生类无法访问。
［修改］public:或protected:

四、完成程序题(本大题共5小题，每小题4分，共20分)

1. 完成下面类中成员函数的定义。
#include <iostream.h>

class vehicle

{protected:

int size;

int speed;

public:

void set(int s){speed=s;}

_____get(){return speed/10;}

};

class car:public vehicle

{ public:

int get(){return speed;}

};

class truck:public vehicle

{ public:

int get(){return speed/2;}

};

int max(______)

{ if(v1.get()>v2.get())

return 1;

else

return 2;

}

void main()

{ truck t;

car c;

t.set(160);

c.set(80);

cout<<max(t,c)<<endl;//此结果输出为2

}

答案：virtual int，vehicle &v1,vehicle &v2

［解析］在基类和派生类都有get函数，输出结果是2，只有当这两个不同类型的对象，调用
不同类的get函数，才能使结果为2，这就是多态性。所以将基类get定义为虚函数。max函数使用
基类对象的引用的方法来实现。
2. 完成下面类中成员函数的定义。
#include <iostream>

#include <string>

using namespace std;

class str

{private:

char *st;

public:

str(char *a)

{set(a);

}

str & operator=(____)

{delete st;

set(a.st);

return *this;

}

void show(){cout<<st<<endl;}

~str(){delete st;}

void set(char *s)//初始化st
{_____

strcpy(st,s);

}

};

void main()

{str s1("he"),s2("she");

s1.show(),s2.show();

s2=s1;

s1.show(),s2.show();}

答案：str &a，st=new char［strlen(s)+1］;

［解析］对“＝”运算符进行重载，调用时s2=s1,都是对象，所以形参使用对象的引用，不
要使用对象作为形参（产生临时对象）。使用strcpy进行字符的复制，st必须有一定的空间，空
间是strlen(s)+1（‘＼0’作为结束符，strlen得到的长度不包括结束符）。
3. 下面程序段用来求三角形的面积，首先判断三边不符合组成三角形时，返回-1，符合时输
出三角形面积。
#include <iostream.h>

#include <math.h>

double area(double a,double b,double c)

{if(____)

return -1;

else

{

double ar,l;

l=(a+b+c)/2;

ar=sqrt(l*(l-a)*(l-b)*(l-c));

return ar;

}

}

void main()

{double i=0,j=0,k=0;

cout<<"输入三角形三边：";

cin>>i>>j>>k;

double s=area(i,j,k);

if(s<0)

cout<<"不是三角形"<<endl;

else

______

}

答案：a+b>c||a+c>b||b+c>a，cout<<s<<endl;

［解析］三角形组成规则：两边之和大于第三边。s<0不是三角形，是则输出s。

4. 在下面程序横线处填上适当内容，使程序执行结果为：
S=2

S=5

S=9

#include <iostream.h>

void sum(int i)

{static int s;

_________;

cout<<"s="<<s<<endl;

}

void main (void)

{int i;

for (i=0;________)

sum(i);

}

答案：s=s+i+2;，i<3,i++

［解析］根据结果和调用形式，得出规律。注意静态成员能保留上次运行的结果。循环了3次
，退出循环的条件。
5. 下面是一个三角形三边，输出其面积C++程序，在下划线处填上正确的语句。
#include <iostream.h>

#include <math.h>

void area()

{double a,b,c;

cout<<"Input a b c:";

________

if(a+b>c&&a+c>b&&c+b>a)

{double l=(a+b+c)/2;

_______

cout<<"The area is:"<<s<<endl;

}

else

cout<<"Error"<<endl;

}

void main()

{area();}

答案：cin>>a>>b>>c;，double s=sqrt(l*(l-a)*(l-b)*(l-c));

［解析］输入三个边的长度，由公式得出三角形的面积double s=sqrt(l*(l-a)*(l-b)*(l-c));
五、程序分析题(本大题共2小题，每小题5分,共10分)

1. 给出下面程序输出结果。
#include <iostream.h>

class example

{int a;

public:

example(int b=5){a=b++;}

void print(){a=a+1;cout <<a<<"";}

void print()const

{cout<<a<<endl;}

};

void main()

{example x;

const example y(2);

x.print();

y.print();

}

答案：62

［解析］x是普通对象，调用普通的print函数；而y常对象，调用常成员函数。
2. 给出下面程序输出结果。
#include <iostream.h>

class A

{public:

A()

{cout<<"A 构造函数＼n";fun();}

virtual void fun()

{cout<<"A::fun() 函数＼n";}

};

class B:public A

{public:

B()

{cout<<"B构造函数＼n";fun();}

void fun() {cout<<"B::fun() calle函数＼n";}

};

void main()

{B d;}

答案：A构造函数
A::fun()函数
B构造函数
B::fun()calle函数
［解析］定义派生类对象，首先调用基类构造函数，调用A类中fun()，然后调用B类的构造函数
，在调用B的fun函数。
六、程序设计题（本大题共1小题，共10分）
1. 写一个程序，定义一个抽象类Shape,由它派生3个类：Square(正方形)、Trapezoid（梯形
）和Triangle三角形。用虚函数分别计算几种图形面积、并求它们的和。要求用基类指针数组
，使它每一个元素指向一个派生类对象。
　　#include <iostream.h>

　　class Shape

　　{public:

virtual double area()const=0;

　　};

答案：class Square:public Shape

{public:

Square(double s):side(s){}

double area() const{return side*side;}

private:

double side;

};

class Trapezoid:public Shape

{public:

Trapezoid(double i,double j,double k):a(i),b(j),h(k)

{}

double area() const{return ((a+b)*h/2);}

private:

double a,b,h;

};

class Triangle:public Shape

{public:

Triangle(double i,double j):w(i),h(j)

{}

double area() const{return(w*h/2);}

private:

double w,h;

};

void main()

{Shape *p［5］;

Square se(5);

Trapezoid td(2,5,4);

Triangle te(5,8);

p［0］=&se;

p［1］=&td;

p［2］=&te;

double da=0;

for(int i=0;i<3;i++)

{da+=p［i］->area();}

cout<<"总面积是："<<da<<endl;

}__
试卷编号：10994

所属语言：C++

试卷方案：2014-7-4-02

试卷总分：100分

共有题型：6种
一、填空   共7题 （共计20分）

第1题 （2.0分）        题号:20        难度:中        第2章

若a为int类型的变量，表达式a=1,a+5,a++的值为【1】    

答案：

=======(答案1)=======1

第2题 （2.0分）        题号:314        难度:中        第2章

与! (x>2)等价的表达式是【1】  

答案：

=======(答案1)=======x<=2=========或=========(x>2)==0

第3题 （4.0分）        题号:339        难度:中        第2章

赋值运算符的结合性是由【1】 至【2】    

答案：

=======(答案1)=======右

=======(答案2)=======左

第4题 （2.0分）        题号:347        难度:中        第2章

x *= y+8等价于【1】             

答案：

=======(答案1)=======x=x*(y+8)=========或=========x=(y+8)*x

第5题 （4.0分）        题号:924        难度:中        第1章

C++语言具有面向对象方法中要求的三大特性：【1】性、继承性和【2】性。

答案：

=======(答案1)=======封装=========或=========多态

=======(答案2)=======多态=========或=========封装

第6题 （2.0分）        题号:926        难度:中        第1章

C++语言的参数传值传递机制包括传数值和【1】两种。

答案：

=======(答案1)=======传地址=========或=========传址=========或=========地址

=========或=========址

第7题 （4.0分）        题号:1677        难度:中        第7章

若有定义:int a[3][4]={{1,2},{0},{4,6,8,10}};则初始化后,a[1][2]得到的初值是【1】,a[2][1]得到的初值是【2】.

答案：

=======(答案1)=======0

=======(答案2)=======6

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题 （1.0分）        题号:1350        难度:中        第2章

字符串常量与字符常量的区别仅表现在定义形式上的不同，一个用双撇号，另一个用单撇号。
答案：N

第2题 （1.0分）        题号:1359        难度:中        第5章

数组元素可以用下标表示，也可以用指针表示。答案：Y

第3题 （1.0分）        题号:1287        难度:中        第6章

在C++语言中,说明函数时要用函数原型,即定义函数时的函数头部分.答案：Y

第4题 （1.0分）        题号:754        难度:中        第1章

如果一个函数在其函数体内直接或间接的调用了自己，该函数称为递归函数。答案：Y

第5题 （1.0分）        题号:1158        难度:中        第3章

switch语句中必须有break语句，否则无法退出switch语句。答案：N

第6题 （1.0分）        题号:1159        难度:中        第3章

while循环语句的循环体至少执行一次。答案：N

第7题 （1.0分）        题号:1161        难度:中        第3章

for循环是只有可以确定的循环次数时才可使用，否则不能用for循环。答案：N

第8题 （1.0分）        题号:1165        难度:中        第1章

        运算符的优先级和结合性可以确定表达式的计算顺序.答案：Y

第9题 （1.0分）        题号:1285        难度:中        第1章

使用关键字class定义的类中默认的访问权限是私有(private)的.答案：Y

第10题 （1.0分）        题号:1348        难度:中        第1章

C语言是C++语言的一个子集。C++语言继承了C语言。答案：Y

三、单项选择   共10题 （共计20分）

第1题 （2.0分）        题号:4018        难度:中        第7章

若有说明:int a[10];则对a数组元素的正确引用是____

A:a[10]  B:a[3.5]  C:a(5) D:a[10-10]

答案：D

第2题 （2.0分）        题号:4159        难度:中        第1章

若整型变量a、b、c、d中的值依次为:1、4、3、2.则条件表达式a<b?a:c<d?c:d的值为(   )

A:1  B:2  C:3  D:4

答案：A

第3题 （2.0分）        题号:4170        难度:中        第1章

执行语句:for(i=1;i++<4;)后;变量i的值是(     )

A:3  B:4  C:5  D:不定

答案：C

第4题 （2.0分）        题号:682        难度:中        第2章

字符型数据在内存中的存储形式是：【 】

A:原码  B:补码  C:反码  D:ASCII码

答案：D

第5题 （2.0分）        题号:988        难度:中        第2章

已知a,b均被定义为double型，则表达式：b=1,a=b+5/2的值为：【 】

A:1 B:3  C:3.0  D:3.5

答案：C

第6题 （2.0分）        题号:1007        难度:中        第2章

如有int a=11;则表达式（a++*1/3）的值是【 】 

A:0  B:3  C:4  D:12

答案：B

第7题 （2.0分）        题号:1044        难度:中        第2章

表达式9!=10的值为：【 】

A:非零值  B:true  C:0  D:1

答案：D

第8题 （2.0分）        题号:2183        难度:中        第4章

已知：int a[]={1,2,3,4,5,6}，*p=a；下面表达式中其值为5的是【 】

A:p+=3;*(p++);  B:p+=5;*p++ ;  C:p+=4;*++p;  D:p+=4;*p++;

答案：D

第9题 （2.0分）        题号:2231        难度:中        第3章

C语言中的标识符只能由字母、数字和下划线三种字符组成,且第一个字符____.

A:必须为字母  B:必须为下划线  C:必须为字母或下划线

D:可以是字母、数字和下划线中任一种字符

答案：C

第10题 （2.0分）        题号:4286        难度:中        第3章

如果变量x,y已经正确定义,下列语句(    )不能正确将x,y的值进行交换:

A:x=x+y;y=x-y;x=x-y   B:t=x;x=y;y=t  C:t=y;y=x;x=t  D:x=t;t=y;y=x

答案：D

四、程序填空   共3题 （共计30分）

第1题 （10.0分）        题号:83        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：在一维数组中统计正数和负数的个数，正数的个数存入

      变量C1中，负数的个数存入变量C2中。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

       int a[10]={1,-2,3,4,-5,6,7,8,-9,10};

/***********SPACE***********/

       【?】

/***********SPACE***********/

   for (int i=0;【?】;i++)

/***********SPACE***********/

     if(【?】>0)

       c1++;

else

/***********SPACE***********/

      【?】

    cout<<c1<<"  " <<c2;

}

答案：

=======(答案1)=======int c1=0 , c2=0 ;=========或=========int c1=c2=0;

=======(答案2)=======i<10=========或=========i<=9

=======(答案3)=======a[i]

=======(答案4)=======c2++;=========或=========c2=c2+1;=========或=========

++c2;=========或=========c2+=1;

第2题 （10.0分）        题号:336        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：打印图形

      *****

      ****

      ***

      **

      * 

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

char c[6];int i,j;

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********SPACE***********/

【?】;

/***********SPACE***********/

for(【?】)

/***********SPACE***********/

c【?】='*';

/***********SPACE***********/

cout<<【?】;

}

}

答案：

=======(答案1)=======c[5-i]='\0'=========或=========c[5-i]=0

=======(答案2)=======j=0;j<5-i;j++=======(答案3)=======[j]

=======(答案4)=======c<<'\n'=========或=========c<<endl

第3题 （10.0分）        题号:348        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：求1-10之间所有奇数的和。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

/***********SPACE***********/

   【?】

   k=i=0;

/***********SPACE***********/

  while(【?】)

/***********SPACE***********/

 {   if(【?】)

     k+=i;

/***********SPACE***********/

     【?】

   }

/***********SPACE***********/

 cout<<【?】;

}

答案：

=======(答案1)=======int k,i;=========或=========int i,k;

=======(答案2)=======i<10=========或=========i<=9=========或=========

i<=10=========或=========i<11

=======(答案3)=======i%2==1=========或=========i%2!=0

=======(答案4)=======i++;=========或=========i=i+1;=========或=========++i;

=======(答案5)=======k

五、程序改错   共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分）        题号:286        难度:中        第1章

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目:在[100,5000]之间打印出各位数字和为5的所有整数的个数.

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

  int a,b,c,d,k,i;

  k=0;

  for(i=104;i<=500;i++)

  {

/***********FOUND***********/

  a=i%100;

  b=(i-a*100)/10;

  c=i-a*100-b*10; 

  }

/***********FOUND***********/

  if(a+b+c<>5) k++;

  for(i=1000;i<=5000;i++)

    {a=i/1000;

    b=(i-a*1000)/100; 

/***********FOUND***********/

    c=(i-A*1000-b*100)/100;

    d=i-a*1000-b*100-c*10;

/***********FOUND***********/

    if(a+b+c==5)  k++;

}

cout<<k;

}

答案：

=======(答案1)=======

a=i/100;

=======(答案2)=======

if( a + b + c ==5) k++;

=======(答案3)=======

c=(i-a*1000-b*100)/10;

=======(答案4)=======

if( a + b + c + d ==5)  k++;

六、程序设计   共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分）        题号:267        难度:中        第1章

/*------------------------------------------------

【程序设计】

--------------------------------------------------

题目： 打印水仙花数及个数 n （水仙花数是三位数，每

       位数字的立方和等于这个数本身示例见图1）。

--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>

void writeinfile(int n);

void main()

{

        int m,n=0,a,b,c;

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

        writeinfile(n);

}

void writeinfile(int n)

{

        fstream myfile;

        myfile.open("f.txt",ios::out);

        myfile<<n<<endl;

        myfile.close();

}

答案：----------------------


for(m=100;m<=999;m++)


{a=m/100;


b=m%100/10;


c=m%100%10;


if(m==a*a*a+b*b*b+c*c*c)


{cout<<m<<"\n";n++;}


}

----------------------

试卷编号：10992

所属语言：C++

试卷方案：2014-7-4-01

试卷总分：100分

共有题型：6种

一、填空   共10题 （共计20分）

第1题 （2.0分）        题号:1856        难度:中        第1章

   C++源程序的文件扩展名为【1】;编译后的文件扩展名为【2】。

答案：

=======(答案1)=======cpp=========或=========.cpp

=======(答案2)=======obj=========或=========.obj

第2题 （2.0分）        题号:924        难度:中        第1章

C++语言具有面向对象方法中要求的三大特性：【1】性、继承性和【2】性。

答案：

=======(答案1)=======封装=========或=========多态

=======(答案2)=======多态=========或=========封装

第3题 （2.0分）        题号:1857        难度:中        第1章

  C++使用预定义的插入符作用于流对象cout上，用来处理【1】输出。

     使用预定义的提取符作用于流对象in上，用来处理【2】输入。

  答案：

=======(答案1)=======屏幕

=======(答案2)=======键盘

第4题 （2.0分）        题号:1872        难度:中        第1章

赋值运算符的结合性是【1】至【2】。

答案：

=======(答案1)=======右

=======(答案2)=======左

第5题 （2.0分）        题号:1858        难度:中        第1章

  有int a=1,b=1;执行表达式后：!(a++) && ++b,则a的值为【1】，b的值为【2】。

答案：

=======(答案1)=======2

=======(答案2)=======1

第6题 （2.0分）        题号:1860        难度:中        第1章

若整型变量a,b,c,d中的值依次为1,4,3,2，则条件表达式 a<b?a:c<d?c:d 的值为【1】

答案：

=======(答案1)=======1

第7题 （2.0分）        题号:1859        难度:中        第1章

  在C++中，枚举类型声明的关键字是【1】,结构体类型声明的关键字是【2】。

答案：

=======(答案1)=======enum

=======(答案2)=======struct

第8题 （2.0分）        题号:1873        难度:中        第1章

函数调用方式有传值调用和【1】调用两种，传值调用又分传值和传【2】两种。

答案：

=======(答案1)=======引用

=======(答案2)=======地址=========或=========址

第9题 （2.0分）        题号:1871        难度:中        第1章

使用class定义类，成员的默认访问权限是【1】。

答案：

=======(答案1)=======private=========或=========私有

第10题 （2.0分）        题号:931        难度:中        第3章

设i，j，k均为int型变量，则执行完for(i=0,j=10;i<=j;i++,j--)k=i+j;

语句后，K的值为【1】。

答案：

=======(答案1)=======10

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题 （1.0分）        题号:698        难度:中        第3章

开关语句中的default关键字，只能放在该语句的末尾，不能放在开头或中间。答案：N

第2题 （1.0分）        题号:1159        难度:中        第3章

while循环语句的循环体至少执行一次。答案：N

第3题 （1.0分）        题号:1244        难度:中        第1章

返回值类型、参数个数和参数类型都相同的函数也可以重载.答案：N

第4题 （1.0分）        题号:1320        难度:中        第6章

编译系统所提供的系统函数都被定义在它所对应的头文件中.答案：Y

第5题 （1.0分）        题号:1338        难度:中        第7章

作用域运算符(::)只能用来限定成员函数所属的类.答案：N

第6题 （1.0分）        题号:1366        难度:中        第6章

函数可以设置默认的参数值，默认参数值必须设置在函数定义时的形参上。答案：N

第7题 （1.0分）        题号:1313        难度:中        第6章

函数形参的作用域是在函数的函数体.答案：Y

第8题 （1.0分）        题号:1336        难度:中        第1章

continue语句只能出现在循环体中.答案：Y

第9题 （1.0分）        题号:1348        难度:中        第1章

C语言是C++语言的一个子集。C++语言继承了C语言。答案：Y

第10题 （1.0分）        题号:1342        难度:中        第7章

对象成员的表示与结构变量成员表示相同,使用运算符.或一>.答案：Y

三、单项选择   共10题 （共计20分）

第1题 （2.0分）        题号:478        难度:中        第2章

以下符号中不能作为标识符的是：【 】

A:_256  B:void  C:scanf  D:Struct

答案：B

第2题 （2.0分）        题号:1007        难度:中        第2章

如有int a=11;则表达式（a++*1/3）的值是【 】 

A:0  B:3  C:4  D:12

答案：B

第3题 （2.0分）        题号:1302        难度:中        第3章

如果变量x,y已经正确定义，下列语句【 】不能正确将x,y的值进行交换：

A:x=x+y;y=x-y;x=x-y；  B:t=x;x=y；y=t；C:t=y;y=x;x=t；D:x=t;t=y;y=x；

答案：D

第4题 （2.0分）        题号:2121        难度:中        第4章

若有以下说明和语句，且0<i<10,则【 】是对数组元素的错误引用。

　　int a[ ]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,0},*p,i;

　　p=a;

A:*(a+i)  B:a[p-a]  C:p+I  D:*(&a[i])

答案：C

第5题 （2.0分）        题号:1609        难度:中        第1章

C++语言对C语言进行了很多改进，C++语言相对于C语言的最根本的变化是【 】

A:增加了一些新的运算符  B:允许函数重载，并允许设置缺省参数

C:规定函数说明符必须用原型  D:引进了类和对象的概念

答案：D

第6题 （2.0分）        题号:4352        难度:中        第2章

在下列运算符中,优先级最低的是:(    )

A:||  B:!=  C:<  D:+

答案：A

第7题 （2.0分）        题号:4291        难度:中        第3章

下列do-while循环的循环次数为(    )

   int i=5;

   do

{

cout<<i--<<endl;

     i--;

  }while(i!=O);

A:0 B:1  C:5  D:无限

答案：D

第8题 （2.0分）        题号:4342        难度:中        第2章

C++程序的执行总是从哪里开始的?

A:main函数  B:第一行  C:头文件  D:函数注释

答案：A

第9题 （2.0分）        题号:4299        难度:中        第7章

作用域运算符的功能是(    ).

A:标识作用域的级别的  B:指出作用域的范围的

C:给定作用域的大小的  D:标识某个成员是属于哪个类的

答案：D

第10题 （2.0分）        题号:4279        难度:中        第6章

下列存储类标识符中,( )的可见性与存在性不一致.

A:外部类  B:自动类  C:内部静态类  D:寄存器类

答案：C

四、程序填空   共3题 （共计30分）

第1题 （10.0分）        题号:334        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：求两个数的最大公约数

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

   int m,n,k;

   cin>>m>>n;

   k=m%n;

/***********SPACE***********/

  while(【?】)

   {

     m=n;

/***********SPACE***********/

    【?】=k;

/***********SPACE***********/

    k=【?】;

   }

/***********SPACE***********/

  cout<<【?】;

}

答案：

=======(答案1)=======k!=0=========或=========k

=======(答案2)=======n

=======(答案3)=======m%n

=======(答案4)=======n

第2题 （10.0分）        题号:337        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能： 将N（N<100）个元素的一维数组循环向左移位

       （即将每一个元素向前移动一位，第一位移到最后一位。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int a[100],n,b,i;

cin>>n;

/***********SPACE***********/

for(i=0;i<【?】;i++)

cin>>a[i];

/***********SPACE***********/

b=【?】;

/***********SPACE***********/

for(i=1;【?】;i++)

  a[i-1]=a[i];

/***********SPACE***********/

 【?】;

for(i=0;i< n;i++)

cout<<a[i];

}

答案：

=======(答案1)=======n

=======(答案2)=======a[0]

=======(答案3)=======i<n=========或=========i<=n-1

=======(答案4)=======a[n-1]=b=========或=========a[i-1]=b

第3题 （10.0分）        题号:154        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：用递归算法设计函数fa(int n),函数类型为整型，求1！+2！+3！+...+n!的值。

要求:在主函数中输入n的值，调用该函数并输出和。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

/***********SPACE***********/

【?】;

void main()

{

        int n,sum=0;

           cout<<"请输入n"<<endl;

           cin>>n;

        for(int i=1;i<=n;i++)

/***********SPACE***********/

           【?】;

          cout<<sum<<endl;

}

int fa(int n)   

{

int  f;

if(n==0||n==1) f=1;

/***********SPACE***********/

     else  【?】;

/***********SPACE***********/

          【?】;

}

答案：

=======(答案1)=======int fa(int n)=========或=========int fa(int)

=======(答案2)=======sum=sum+fa(i)=========或=========sum+=fa(i)

=========或=========sum=fa(i)+sum
=======(答案3)=======f=fa(n-1)*n=========或=========f=n*fa(n-1)

=======(答案4)=======return f

五、程序改错   共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分）        题号:290        难度:中        第1章

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目:打印扬辉三角形

     1

     1 1

     1 2 1

     1 3 3 1

     1 4 6 4 1

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{int a[5][5],i,j;

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********FOUND***********/

a[i][1]=1;

a[i][i]=1;

for(j=1;j<=i-1;j++)

/***********FOUND***********/

a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i][j];

} 

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********FOUND***********/

for(j=0;j<5;j++)

/***********FOUND***********/

cout<<a[j][i]<<"  ";

cout<<endl;}

}

答案：

=======(答案1)=======a[i][0]=1;

=======(答案2)=======a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i-1][j];

=======(答案3)=======for(j=0;j<=i;j++)

=======(答案4)=======cout<<a[i][j]<<"  ";

六、程序设计   共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分）        题号:124        难度:中        第6章

/*------------------------------------------------

【程序设计】

--------------------------------------------------

题目： 编写一个函数void SelectSort (int a[ ],int n)，

       采用冒泡排序的方法按升序排列数组a中的n个元素。

--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

-----------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

#include <fstream.h>

void wwjt(int[]);

void SelectSort (int a[],int n)

{

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

}

void main()

{        int a[10]={36,4,5,2,1,7,9,6,10,21};

         SelectSort(a,10);

        for(int i=0;i<10;i++)

                cout<<a[i]<<'\t';

      wwjt(a);

}

void wwjt(int a[])

{

        int k;

        fstream myfile;

        myfile.open("out.txt",ios::out);

        for(k=0;k<10;k++)

                myfile<<a[k]<<endl;

        myfile.close();

}

答案：----------------------

       int i,j;

        for (i=0;i<n-1;i++)

{              for (j=0;j<n-i;j++)

            if (a[j]>a[j+1]) 

       { int x=a[j];a[j]=a[j+1];a[j+1]=x;        }

----------------------
复习试题

一、程序填空(3题  30分)

1 题号:348

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：求1-10之间所有奇数的和。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

/***********SPACE***********/

   【?】
   k=i=0;

/***********SPACE***********/

  while(【?】)

/***********SPACE***********/

 {   if(【?】)

     k+=i;

/***********SPACE***********/

     【?】
   }

/***********SPACE***********/

 cout<<【?】;

}

答案：

=======(答案1)=======int k,i;=========或=========int i,k;

=======(答案2)=======i<10=========或=========i<=9

=======(答案3)=======i%2==1=========或=========i%2!=0

=======(答案4)=======i++;====或====i=i+1;=== ===或====++i;

=======(答案5)=======k

2 题号:334

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：求两个数的最大公约数

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int m,n,k;

cin>>m>>n;

k=m%n;

/***********SPACE***********/

while(【?】)

{m=n;

/***********SPACE***********/

【?】=k;

/***********SPACE***********/

k=【?】;

}

/***********SPACE***********/

cout<<【?】;

}

答案：

=======(答案1)=======k!=0=========或=========k

=======(答案2)=======n

=======(答案3)=======m%n

=======(答案4)=======n
3  题号:342

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：求FIBONACCI数列的前N项.

提示：0，1，1，2，3，5，8，13......

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int n,l1,l2,l3,i;

cin>>n;

/***********SPACE***********/

l1=【?】;l2=1;

cout<<l1<<endl<<l2<<endl;

/***********SPACE***********/

for(i=3;i<=n;【?】)          

/***********SPACE***********/

{l3=【?】;

cout<<l3<<endl;

/***********SPACE***********/

【?】;                      //更新l1变量

/***********SPACE***********/

【?】;                     //更新l2变量

}

}

答案：=======(答案1)=======0

=======(答案2)=======i++=========或=========++i=========或=========

i+=1=========或=========i=i+1=========或=========i=1+i

=======(答案3)=======l1+l2=========或=========l2+l1

=======(答案4)=======l1=l2

=======(答案5)=======l2=l3

4 题号:83

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：在一维数组中统计正数和负数的个数，正数的个数存入

      变量C1中，负数的个数存入变量C2中。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

       int a[10]={1,-2,3,4,-5,6,7,8,-9,10};

/***********SPACE***********/

【?】

/***********SPACE***********/

for (int i=0;【?】;i++)

/***********SPACE***********/

     if(【?】>0)

       c1++;

else 

/***********SPACE***********/

【?】;

        cout<<c1<<"  " <<c2;

}

答案：

=======(答案1)=======int c1=0 , c2=0 ;

=======(答案2)=======i<10=========或=========i<=9

=======(答案3)=======a[i]

=======(答案4)=======c2++=========或=========c2=c2+1=========或=========++c2

=========或=========c2+=1
5 题号::352

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：输入若干学生成绩，以负数或者大于100作为输入结束。统计

      100，90-99，80-89，70-79，60-69，0-60各段的人数。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int s,n[6],i,m;

for(i=0;i<6;i++)

/***********SPACE***********/

【?】;

cin>>s;

while(s>=0 && s<=100)

/***********SPACE***********/

{m=【?】;

if(m<1)

m=0;

/***********SPACE***********/

【?】;

/***********SPACE***********/

【?】;

}

cout<<" 0-59"<<"  "<<n[0]<<endl;

for(i=1;i<5;i++)

cout<<(i+5)*10<<"-"<<(i+5)*10+9<<"  "<<n[i]<<endl;

cout<<" 100 "<<n[5]<<endl;

}

答案：

=======(答案1)=======n[i]=0

=======(答案2)=======s/10-5

=======(答案3)=======n[m]=n[m]+1====或=====n[m]++=========或=========n[m]+=1

=======(答案4)=======cin>>s

6 题号:337

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能： 将N（N<100）个元素的一维数组循环向左移位

       （即将每一个元素向前移动一位，第一位移到最后一位。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int a[100],n,b,i;

cin>>n;

/***********SPACE***********/

for(i=0;i<【?】;i++)

cin>>a[i];

/***********SPACE***********/

b=【?】;

/***********SPACE***********/

for(【?】)

a[i-1]=a[i];

/***********SPACE***********/

【?】;

for(i=0;i< n;i++)

cout<<a[i];

}

答案：

=======(答案1)=======n

=======(答案2)=======a[0]

=======(答案3)=======i=1;i<n;i++=========或=========i=1;i<=n-1;i++

=======(答案4)=======a[n-1]=b=========或=========a[i-1]=b

7 题号:332

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】-每空2分
---------------------------------------------------------

功能：以下程序的功能是产生并输出杨辉三角的前七行。
     1

     1     1

     1     2     1

     1     3     3     1

     1     4     6     4     1

     1     5    10    10     5     1

     1     6    15    20    15     6     1

-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

void main ( )

{

 int a[7][7];

 int i,j;

 for (i=0;i<7;i++)

  {

    a[i][0]=1; 

/***********SPACE***********/

    【?】  

  }

   for (i=2;i<7;i++)

     for (j=1;j<i;j++)

/***********SPACE***********/

        a[i][j]=【?】;

   for (i=0;i<7;i++)

       {

/***********SPACE***********/

       for (j=0;【?】;j++)

            cout<<a[i][j]<<"\t";

/***********SPACE***********/

             【?】
         }

}

答案：

=======(答案1)=======a[i][i]=1;

=======(答案2)=======a[i-1][j-1]+a[i-1][j]=========或========a[i-1][j]+a[i-1][j-1]

=======(答案3)=======j<=i=========或=========i>=j=========或=========j<i+1

=========或=========i+1>j

=======(答案4)=======cout<<endl;

8 题号:336

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：打印图形

      *****

      ****

      ***

      **

      * 

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

char c[6];int i,j;

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********SPACE***********/

【?】;

/***********SPACE***********/

for(【?】)

/***********SPACE***********/

c【?】='*';

/***********SPACE***********/

cout<<【?】;

}

}

答案：

=======(答案1)=======c[5-i]='\0'=========或=========c[5-i]=0

=======(答案2)=======j=0;j<5-i;j++

=======(答案3)=======[j]
=======(答案4)=======c<<'\n'=========或=========c<<endl

9 题号:238

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：函数func的功能是：使一个字符串按逆序存放。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include<string.h>

void func (char str[])

{

/***********SPACE***********/

        【?】

        int i,j;

/***********SPACE***********/

        for(i=0,【?】;i<j;i++,j--)

        { 

                m=str[i];

/***********SPACE***********/

                【?】

                str[j]=m; 

        }

/***********SPACE***********/

        cout<<【?】<<endl;

}

void main()

{

char str[]="12345";

func(str);

}

答案：

=======(答案1)=======char m;

=======(答案2)=======j=strlen(str)-1

=======(答案3)=======str[i]=str[j];

=======(答案4)=======str

10 题号:146

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：设计一个求和函数sum(int n),函数类型为整型，求1+2+3+...+a的值。

要求:在主函数中输入a的值，调用该函数并输出和。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

/***********SPACE***********/

【?】;

void main()

{

        int a,b=0;

           cout<<"请输入a:"<<endl;

           cin>>a;

/***********SPACE***********/

          【?】;

          cout<<b<<endl;

}

int sum(int n)  

{

        int i,k=0;

        for(i=1; i<=n;i++)

/***********SPACE***********/

       【?】;

/***********SPACE***********/

    【?】;   

}

答案：

=======(答案1)=======int sum(int n)或int sum(int)

=======(答案2)=======b=sum(a)

=======(答案3)=======k+=i 或k=k+i

=======(答案4)=======return k
11 题号:154
/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：用递归算法设计函数fa(int n),函数类型为整型，求1！+2！+3！+...+n!的值。

要求:在主函数中输入n的值，调用该函数并输出和。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

/***********SPACE***********/

【?】;

void main()

{

        int n,sum=0;
           cout<<"请输入n"<<endl;

           cin>>n;
/***********SPACE***********/
        for(int i=1;i<=n;i++)

           【?】;

          cout<<sum<<endl;

}

int fa(int n)   

{

int  f;

if(n==0||n==1) f=1;

/***********SPACE***********/

     else  【?】;

/***********SPACE***********/

【?】;

}

 答案：

=======(答案1)=======int fa(int n)或int fa(int)

=======( (答案2=======sum+=fa(i) 或sum=sum+fa(i)

=======(答案3) ======= f=fa(n-1)*n 或 f=n*fa(n-1)
=======(答案4)=======return f

12 题号:291

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：以下程序用来对从键盘上输入的两个字符串进行比较，

      然后输出两个字符串中第一个不相同字符的ASCII码之差。

例如：输入的两个字符串分别为abcdef和abceef，则输出为-1，请填空。

-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

#include<string.h>               

void main()

{ 

        char  str1[50],str2[50];

        int i,s;

        cout<<"\n input string 1:\n";

/***********SPACE***********/

        【?】   //输入字符串

        cout<<"\n input string 2:\n";

        cin.getline(str2,50);

        i=0;

/***********SPACE***********/

        while(( 【?】)&&(str1[i]!='\0'))

/***********SPACE***********/

                【?】;

/***********SPACE***********/

        s=【?】; //两个字符串ASCII差

        cout<<s<<endl;

}

答案：

=======(答案1)=======cin.getline(str1,50);=========或=========cin>>str1;

=======(答案2)=======str1[i]==str2[i]=========或=========str2[i]==str1[i]

=======(答案3)=======i++=========或=========i=i+1=========或=========i+=1

=========或=========++i=======(答案4)=======str1[i]-str2[i]

=========或=========str2[i]-str1[i]

二、程序改错(1题  10分)

 1 题号:275

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目: 下列程序是求某班级的最高成绩、最低成绩和平均成绩

      的程序，输入负数表示结束。

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

   float cj,sum,max,min,ave;

/***********FOUND***********/

   int n=1; 

   cin>>cj; 

   sum=0;

/***********FOUND***********/

   min=max=0;

/***********FOUND***********/

   while(cj!=0)

   {

      n++;

/***********FOUND***********/

      sum=cj;

     if(cj>max) max=cj;

     if(cj<min) min=cj;

     cin>>cj;

   }

  ave=sum/n;

  cout<<ave<<'\t'<<max<<'\t'<<min;

}

答案：

=======(答案1)=======n=0;

=======(答案2)=======min=max=cj;

=======(答案3)=======while(cj>=0)

=======(答案4)=======sum+=cj;=========或=========sum= sum + cj ;

2  题号:290

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目:打印扬辉三角形

     1

     1 1

     1 2 1

     1 3 3 1

     1 4 6 4 1

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{int a[5][5],i,j;

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********FOUND***********/

a[i][1]=1;

a[i][i]=1;

for(j=1;j<=i-1;j++)

/***********FOUND***********/

a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i][j];

} 

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********FOUND***********/

for(j=0;j<5;j++)

/***********FOUND***********/

cout<<a[j][i]<<"  ";

cout<<endl;}

}

答案：

=======(答案1)=======a[i][0]=1;

=======(答案2)=======a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i-1][j];

=======(答案3)=======for(j=0;j<=i;j++)

=======(答案4)=======cout<<a[i][j]<<"  ";

3  题号:272

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目:计算T=1-1/2+2/3-3/4+……-29/30

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

/***********FOUND***********/

{ int  t1,f,k; float t=1;

/***********FOUND***********/

f=1;

/***********FOUND***********/

for(k=1;k<=30;k++)

{

/***********FOUND***********/

t1=(k-1)/k;

t+=t1*f;

f=-f;

}

cout<<t;

}

答案：

=======(答案1)=======int  f , k ; float  t1 ,  t=1 ;

=======(答案2)=======f=-1;

=======(答案3)=======for(k=2;k<=30;k++)

=======(答案4)=======t1=(float)(k-1)/k;=========或=========t1=(k-1)/(float)k;

=========或=========t1=1.0*(k-1)/k;

4 题号:299

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目:在一个具有N个数的数组中查找并删除一个数K。

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#define n 10

#include <iostream.h>

void main()

{

/***********FOUND***********/

int a[n],n,k,i,j;

/***********FOUND***********/

for(i=1;i<=n;i++)

/***********FOUND***********/

cin>>a[i]>>endl;

cin>>k;

/***********FOUND***********/

for(i=1;i<=n||a[i]!=k;i++);

if(i<n)

{for(j=i;j<n-1;j++)

a[j]=a[j+1];

/***********FOUND***********/

for(i=0;i<n;i++)

cout<<a[i];

}

else

{cout<<"not found";

for(i=0;i<n;i++)

cout<<a[i];

}

}

答案：

=======(答案1)=======int a[n],k, i , j ;

=======(答案2)=======for(i=0;i<n;i++)=========或=========for(i=0;n>i;i++)

=========或=========for(i=0;n-1>=i;i++)=========或=========for(i=0;i<=n-1;i++)

=======(答案3)=======cin>>a[i];

=======(答案4)=======for(i=0; i<n &&  a[i]!=k ;i++);

=========或=========for(i=0; i<=n-1  &&  a[i]!=k ;i++);

=========或=========for(i=0; n-1>=i  &&  a[i]!=k ;i++);

=========或=========for(i=0; n>i  &&  a[i]!=k ;i++);

=======(答案5)=======for(i=0;i<n-1;i++)=========或=========for(i=0;n-1>i;i++)=========或=========for(i=0;n-2>=i;i++)=========或=========for(i=0;i<=n-2;i++)

5  题号:286

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目:在[100,5000]之间打印出各位数字和为5的所有整数的个数.

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

  int a,b,c,d,k,i;

  k=0;

  for(i=104;i<=500;i++)

  {

/***********FOUND***********/

  a=i%100;

  b=(i-a*100)/10;

  c=i-a*100-b*10; 

  }

/***********FOUND***********/

  if(a+b+c<>5) k++;

  for(i=1000;i<=5000;i++)

    {a=i/1000;

    b=(i-a*1000)/100; 

/***********FOUND***********/

    c=(i-A*1000-b*100)/100;

    d=i-a*1000-b*100-c*10;

/***********FOUND***********/

    if(a+b+c==5)  k++;

}

cout<<k;

}

答案：

=======(答案1)=======a=i/100;

=======(答案2)=======if( a + b + c ==5) k++;

=======(答案3)=======c=(i-a*1000-b*100)/10;

=======(答案4)=======if( a + b + c + d ==5)  k++;

三、程序设计(1题  10分)

1  题号:269

/*------------------------------------------------

【程序设计】

--------------------------------------------------

题目： 找出1-200之间的完数及个数 n（完数是一个数的因

      子之和是这个数本身。例如6=1+2+3）。

--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>

void writeinfile(int n);

void main()

{

int m,n,k,s,l;

/**********Program**********/

答案：----------------------

n=0;

for(m=1;m<=200;m++)

{s=1;

for(l=2;l<m;l++)

if(m%l==0)s+=l;

if(m==s){n++;cout<<m;}

}

----------------------

/**********  End  **********/

writeinfile(n);

}

void writeinfile(int n)

{

fstream myfile;

myfile.open("f.txt",ios::out);

myfile<<n<<endl;

myfile.close();

}

2  题号:128

/*------------------------------------------------

【程序设计】

--------------------------------------------------

题目：求1至200之间的所有质数,将质数和存入变量 sum 中.

--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

------------------------------------------------*/

# include <iostream.h>

# include <math.h>

# include <fstream.h>

void wwjt(int o);

void main()

{

       int N,m,sum=0;

           N = 200 ;

       cout <<"1至200之间的所有质数是："<<endl;

/**********Program**********/

答案：----------------------


   for (m=2; m<=N; m++)

       {

              int i,tmp=(int)sqrt(m);

              for (i=2; i<=tmp; i++)

                     if (m%i==0) break;

              if (i>tmp)

              {





  cout <<"" ""<<m;





  sum += m;




  }

       }

----------------------

/**********  End  **********/

                wwjt(sum);        

}

void wwjt(int o)

{

        fstream myfile;

        myfile.open("out.txt",ios::out);

        myfile<<o<<endl;

        myfile.close();

}

3 题号:267

/*------------------------------------------------

【程序设计】

--------------------------------------------------

题目： 打印水仙花数及个数 n （水仙花数是三位数，每

       位数字的立方和等于这个数本身示例见图1）。

--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>

void writeinfile(int n);

void main()

{

        int m,n=0,a,b,c;

/**********Program**********/

答案：----------------------


for(m=100;m<=999;m++)


{a=m/100;


b=m%100/10;


c=m%100%10;


if(m==a*a*a+b*b*b+c*c*c)


{cout<<m<<"\n";n++;}


}

----------------------

/**********  End  **********/

        writeinfile(n);

}

void writeinfile(int n)

{

        fstream myfile;

        myfile.open("f.txt",ios::out);

        myfile<<n<<endl;

        myfile.close();

}

4  题号:266

/*------------------------------------------------

【程序设计】

--------------------------------------------------

题目： 已知10个数求最大值及最小值以及它们的差。例如

       输入8，92，7，8，1，56，37，23，25，26则输出

       max=92，min=1，ca=91。

--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>

void writeinfile(int max,int min,int ca);

void main()

{

int a[ ]={8,92,7,8,1,56,37,23,25,26},max,min,ca,i;

/**********Program**********/

答案：----------------------

max=min=a[0];

for(i=0;i<10;i++)

{if(a[i]>max)max=a[i];

if(a[i]<min)min=a[i];}

ca=max-min;

---------------------

/**********  End  **********/

writeinfile(max,min,ca);

}

void writeinfile(int max,int min,int ca)

{

fstream myfile;

myfile.open("f.txt",ios::out);

myfile<<max<<","<<min<<","<<ca<<endl;

myfile.close();

}

5  题号:177

/*------------------------------------------------

【程序设计】

--------------------------------------------------

题目： 编写一个函数，统计出一维数组中

       大于等于所有元素平均值的元素个数并返回它。

--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

#include<fstream.h>

int Count(double a[], int n)

{

/**********Program**********/

答案：----------------------


double m=0; 


int i;


for(i=0;i<n;i++) m+=a[i]; 


m=m/n;


int c=0;


for(i=0;i<n;i++) 



if(a[i]>=m) c++;


return c;

----------------------

      /**********  End  **********/

}

void main()

{

        int c;

        double a[10] = {34,54,75,86,53,45,34,45,34,45};

        c=Count(a,10);

        cout<<"数组中大于等于所有元素平均值的元素个数为："<<c;

        void wwjt(int);

        wwjt(c);

}

void wwjt(int o)

{

        fstream myfile;

        myfile.open("out.txt",ios::out);

        myfile<<o<<endl;

        myfile.close();

}

6  题号:124

/*------------------------------------------------

【程序设计】

--------------------------------------------------

题目： 编写一个函数void SelectSort (int a[ ],int n)，

       采用冒泡排序的方法按升序排列数组a中的n个元素。

-------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

#include <fstream.h>

void wwjt(int[]);

void SelectSort (int a[],int n)

{

/**********Program**********/

答案：----------------------

       int i,j;

        for (i=0;i<n-1;i++)

{              for (j=0;j<n-i;j++)

            if (a[j]>a[j+1]) 

       { int x=a[j];a[j]=a[j+1];a[j+1]=x;        }

----------------------

/**********  End  **********/

}

void main()

{        int a[10]={36,4,5,2,1,7,9,6,10,21};

         SelectSort(a,10);

        for(int i=0;i<10;i++)

                cout<<a[i]<<'\t';

      wwjt(a);

}

void wwjt(int a[])

{

        int k;

        fstream myfile;

        myfile.open("out.txt",ios::out);

        for(k=0;k<10;k++)

                myfile<<a[k]<<endl;

        myfile.close();

}

试卷编号：10984

所属语言：C++

试卷方案：2014-7-4-04

试卷总分：100分

共有题型：6种

一、填空   共10题 （共计20分）

第1题 （2.0分）        题号:314        难度:中        第2章

与! (x>2)等价的表达式是【1】  

答案：

=======(答案1)=======x<=2=========或=========(x>2)==0

第2题 （2.0分）        题号:1621        难度:中        第3章

若a是int型变量,则执行下面表达式后a的值为【1】.

        a=25/3%3

答案：

=======(答案1)=======2

第3题 （2.0分）        题号:925        难度:中        第1章

在C++语言结构化程序中，【1】是程序的基本组成单元；在C++语言的面向对象设计框架中，

【2】是程序的基本组成单元。

答案：

=======(答案1)=======函数

=======(答案2)=======类

第4题 （2.0分）        题号:1224        难度:中        第3章

运行该程序后，输出结果 【1】【2】【3】 

#include <iostream.h>

   void main()

{

    int i(O)；

    while(++i)

    {

    if(i==10)break；

    if(i％3 !=1)continue；

    cout<<i<<endl；

    }

}

答案：

=======(答案1)=======1

=======(答案2)=======4

=======(答案3)=======7

第5题 （2.0分）        题号:339        难度:中        第2章

赋值运算符的结合性是由【1】 至【2】    

答案：

=======(答案1)=======右

=======(答案2)=======左

第6题 （2.0分）        题号:1826        难度:中        第1章

C++中任何一个数组的名字是一个常量指针,该指针的值是该数组第一个数组元素的【1】.

答案：

=======(答案1)=======地址

第7题 （2.0分）        题号:1234        难度:中        第4章

给出以下程序运行的结果【1】       

　#include <iostream.h>

　void main( )

　{

　　int a[ ]={1,2,3,4,5};

　　int x, y, *p;

　　p=&a[0];

　　x=*(p+2);

　　y=*(p+4);

　　cout<<*p<<' '<<x<<' '<<y;

　}

答案：

=======(答案1)=======1 3 5

第8题 （2.0分）        题号:1610        难度:中        第3章

在C语言中(以16位PC机为例),一个char型数据在内存中所占的字节数为【1】;一个int型数据在内存中所占的字节数为【2】.

答案：

=======(答案1)=======1

=======(答案2)=======2

第9题 （2.0分）        题号:1818        难度:中        第1章

面向对象程序设计的核心技术是 封装  、【1】和多态.

答案：

=======(答案1)=======继承

第10题 （2.0分）        题号:931        难度:中        第3章

设i，j，k均为int型变量，则执行完for(i=0,j=10;i<=j;i++,j--)k=i+j;

语句后，K的值为【1】。

答案：

=======(答案1)=======10

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题 （1.0分）        题号:1351        难度:中        第2章

使用sizeof运算符可以求得某种类型和某个变量在内存中占的字节数，不能求得某个表达式的类型在内存中所占的字节数。答案：N

第2题 （1.0分）        题号:754        难度:中        第1章

如果一个函数在其函数体内直接或间接的调用了自己，该函数

称为递归函数。
答案：Y

第3题 （1.0分）        题号:1357        难度:中        第2章

指针的类型是它所指向的变量或对象的类型。答案：Y

第4题 （1.0分）        题号:1342        难度:中        第7章

对象成员的表示与结构变量成员表示相同,使用运算符.或一>.答案：Y

第5题 （1.0分）        题号:698        难度:中        第3章

开关语句中的default关键字，只能放在该语句的末尾，不能放在开头或中间。答案：N

第6题 （1.0分）        题号:1331        难度:中        第1章

只有for循环的循环体可以是空语句,其他种循环的循环体不能用空语句.答案：N

第7题 （1.0分）        题号:1352        难度:中        第2章

表达式中各操作数计算顺序取决于运算符的优先级和结合性。答案：Y

第8题 （1.0分）        题号:1319        难度:中        第6章

所有的函数在定义它的程序中都是可见的.答案：N

第9题 （1.0分）        题号:1345        难度:中        第7章

可以在类的构造函数中对静态数据成员进行初始化.答案：N

第10题 （1.0分）        题号:1348        难度:中        第1章

C语言是C++语言的一个子集。C++语言继承了C语言。答案：Y

三、单项选择   共15题 （共计30分）

第1题 （2.0分）        题号:2200        难度:中        第4章

已知：int m=10;下列表示引用的方法中，【 】是正确的。

A:int &x=m;  B:int &y=10;  C:int &z;  D:float &t=&m;

答案：A

第2题 （2.0分）        题号:4235        难度:中        第1章

若有如下语句:

int a;

cout<<((a=3*5,a*4),a+5)<<endl;

则执行后的输出为(    ).

A:20  B:15  C:65  D:60

答案：A

第3题 （2.0分）        题号:4228        难度:中        第1章

在int a[2][3]={{1,0},{3,2}};中a[1][0]的值是(  ) 

A:0  B:1  C:3  D:2

答案：C

第4题 （2.0分）        题号:4169        难度:中        第1章

        以下不构成无限循环的语句或语句组是(    )

A:n=0;                

do { ++n;} while(n<=0);

B:n=0;

while(1) {n++};

C:n=10;

while(n); 

{n--;}

D:for(n=0,i=1;;i++) n+=i;

答案：A

第5题 （2.0分）        题号:4229        难度:中        第1章

指针变量的值是它所指向变量的( )

A:值  B:地址  C:名  D:一个标志

答案：B

第6题 （2.0分）        题号:2189        难度:中        第4章

若有以下语句，且0<=k<6，则正确表示数组元素地址的语句是【 】

int x[]={1,9,10,7,32,4},*ptr=x,k=1;

A:x++  B:&ptr  C:&ptr[k]  D:&(x+1)

答案：C

第7题 （2.0分）        题号:4354        难度:中        第2章

能正确表示x>=3或者x<1的关系表达式是:(    )

A:x>=3 or x<1  B:x>=3|x<1  C:x>=3||x<1  D:x> =3&&x<1

答案：C

第8题 （2.0分）        题号:4138        难度:中        第8章

若使用一维数组名作函数实参,则以下正确的说法是____

A:必须在主调函数中说明此数组的大小  B:实参数组类型与形参数组类型可以不匹配

C:在被调函数中,不需要考虑形参数组的大小  D:实参数组名与形参数组名必须一致

答案：A

第9题 （2.0分）        题号:4196        难度:中        第1章

在私有派生方式下,基类中的公有成员成为派生类的(    ).

A:公有成员  B:保护成员  C:静态成员  D:私有成员

答案：D

第10题 （2.0分）        题号:4199        难度:中        第1章

下列定义派生类正确地是(     ).

A:class B public:A{};  B:class public:B  A{}; 

C:class public B:A{};  D:class B:public A{};

答案：D

第11题 （2.0分）        题号:4258        难度:中        第6章

关于函数返回值的的描述正确的是( )

A:函数返回表达式的类型一定与函数的类型相同

B:函数返回值的类型决定了返回值表达式的类型

C:当函数类型与返回值表达式类型不同,将对返回值表达式的值进行类型转换

D:函数返回值类型就是返回值表达式类型

答案：C

第12题 （2.0分）        题号:4314        难度:中        第14章

下面的程序代码输出结果为( )

#include <iostream.h>

void main()

{

        int a=5,b=3,c=1,t=10;

        if(b<a && a<c)

                t=a;

        a=b;

        c=t;

        cout<<c<<endl;

}

A:1  B:3  C:5  D:10

案：D

第13题 （2.0分）        题号:4232        难度:中        第1章

下面的各种函数中,哪个不是类的成员函数(  )

A:构造函数  B:析构函数  C:友元函数  D:复制构造函数

答案：C

第14题 （2.0分）        题号:4109        难度:中        第7章

下面描述正确的是____

A:两个字符串所包含的字符个数相同时,才能比较字符串

B:字符个数多的字符串比字符个数少的字符串大

C:字符串"STOP "与"STOP"相等

D:字符串"That"小于字符串"The"

答案：D

第15题 （2.0分）        题号:4163        难度:中        第1章

下列(     )是语句.

A:; B:a=17  C:x+y  D:cout<<"\n"

答案：A

四、程序填空   共2题 （共计20分）

第1题 （10.0分）        题号:342        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：求FIBONACCI数列的前N项.

提示：0，1，1，2，3，5，8，13......

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int n,l1,l2,l3,i;

cin>>n;

/***********SPACE***********/

l1=【?】;l2=1;

cout<<l1<<endl<<l2<<endl;

/***********SPACE***********/

for(i=3;i<=n;【?】)          

/***********SPACE***********/

{l3=【?】;

cout<<l3<<endl;

/***********SPACE***********/

【?】;                      //更新l1变量

/***********SPACE***********/

【?】;                     //更新l2变量

}

}

答案：

=======(答案1)=======0

=======(答案2)=======i++=========或=========++i=========或=========i+=1

=========或=========i=i+1=========或=========i=1+i

=======(答案3)=======l1+l2=========或=========l2+l1

=======(答案4)=======l1=l2

=======(答案5)=======l2=l3

第2题 （10.0分）        题号:142        难度:中        第1章

/*以下程序设计了一个基类Student和其派生类Student1,请完善此程序

注意：答案中不要随便添加无用的空格或0

*/

#include <iostream>

#include<string>

using namespace std;

class Student                //声明基类              

 {public:                                 

/***********SPACE***********/

   【?】(int n,string nam,char s )       

    {num=n;

     name=nam;

     sex=s; }

   ~Student( ) { }

  protected:                               

    int num;

    string name;

    char sex ;                            

};

/***********SPACE***********/

class Student1: 【?】 Student               //以公有继承方式定义派生类Student1

 {public:

/***********SPACE***********/

   Student1(int n,string nam,char s,int a,string ad) 【?】Student(n,nam,s)

    { 

/***********SPACE***********/

     【?】                        

     addr=ad;

    }

   void show( )

    {cout<<"num: "<<num<<endl;

     cout<<"name: "<<name<<endl;

     cout<<"sex: "<<sex<<endl;

     cout<<"age: "<<age<<endl;

     cout<<"address: "<<addr<<endl<<endl;

    }

   ~Student1( ) { }                      

  private:                               

   int age;                          

/***********SPACE***********/

   【?】      //用类型string声明成员变量          

 };

int main( )

 {Student1 stud1(10010,"Wang-li",'f',19,"Beijing");

  stud1.show( );            //输出学生的数据 

  return 0;

}

答案：

=======(答案1)=======Student

=======(答案2)=======public

=======(答案3)=======:

=======(答案4)=======age=a;

=======(答案5)=======string addr;

五、程序改错   共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分）        题号:275        难度:中        第1章

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目: 下列程序是求某班级的最高成绩、最低成绩和平均成绩

      的程序，输入负数表示结束。

-------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

   float cj,sum,max,min,ave;

/***********FOUND***********/

   int n=1; 

   cin>>cj; 

   sum=0;

/***********FOUND***********/

   min=max=0;

/***********FOUND***********/

   while(cj!=0)

   {

      n++;

/***********FOUND***********/

      sum=cj;

     if(cj>max) max=cj;

     if(cj<min) min=cj;

     cin>>cj;

   }

  ave=sum/n;

  cout<<ave<<'\t'<<max<<'\t'<<min;

}

答案：

=======(答案1)=======n=0;

=======(答案2)=======min=max=cj;

=======(答案3)=======while(cj>=0)

=======(答案4)=======sum+=cj;=========或=========sum= sum + cj ;

六、程序设计   共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分）        题号:569        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序设计】

---------------------------------------------------------

定义一个类Box表示一个盒子,包括3个成员变量长、宽、高（int）

，盒子类成员函数除了构造函数外，还包含一个计算体积的成员函数（Volume），并有

int型返回值和一个打印长、宽、高的成员函数（print）。

注意：构造函数头为 Box(int len = 1, int wid = 1, int hei = 1 )

   -------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

void wwjt(Box b1, Box b2, Box b3);

void main()

{        

    Box box1, box2(10, 20), box3(15, 15, 15);

    box1.print();

    box1.Volume();

    box2.print();

    box2.Volume();

    box3.print();

    box3.Volume();

    wwjt(box1, box2, box3);

}

void wwjt(Box b1, Box b2, Box b3)

{

    fstream myfile;

    myfile.open("out.txt", ios::out);

    myfile<<b1.Volume()<<endl;

    myfile<<b2.Volume()<<endl;

    myfile<<b3.Volume()<<endl;

    myfile.close();

}

答案：class Box

{ 

    public:

        Box(int len = 1, int wid = 1, int hei = 1 )

        {  

             length = len;

             width = wid;

             height = hei;

        }

        int Volume()

        {

        cout<<"volume:"<<(length * width * height)<<endl;

        return length * width * height;

        }

        void print()

        {
 

         cout<<"length:"<<length<<",width:"<<width

         <<",heigh:"<<height<<endl;

        }

    private:

        int length, width, height ;

};

试卷编号：10967

所属语言：C++

试卷方案：2014-7-4-03

试卷总分：100分

共有题型：6种

一、填空   共10题 （共计20分）

第1题 （2.0分）        题号:1856        难度:中        第1章

   C++源程序的文件扩展名为【1】;编译后的文件扩展名为【2】。

答案：

=======(答案1)=======cpp=========或=========.cpp

=======(答案2)=======obj=========或=========.obj

第2题 （2.0分）        题号:1849        难度:中        第1章

类中成员默认的访问权限是【1】的.

答案：

=======(答案1)=======private=========或=========私有

第3题 （2.0分）        题号:1850        难度:中        第1章

在C++语言结构化程序中，【1】是程序的基本组成单元；在C++语言的面向对象设计框架中，

【2】是程序的基本组成单元。

答案：
=======(答案1)=======函数

=======(答案2)=======类

第4题 （2.0分）        题号:931        难度:中        第3章

设i，j，k均为int型变量，则执行完for(i=0,j=10;i<=j;i++,j--)k=i+j;

语句后，K的值为【1】。

答案：

=======(答案1)=======10

第5题 （2.0分）        题号:924        难度:中        第1章

C++语言具有面向对象方法中要求的三大特性：【1】性、继承性和【2】性。

答案：

=======(答案1)=======封装=========或=========多态

=======(答案2)=======多态=========或=========封装

第6题 （2.0分）        题号:1839        难度:中        第1章

使用插入符进行标准输出文件输出时，使用的输出流对象名是【1】  。

答案：

=======(答案1)=======cout

第7题 （2.0分）        题号:1814        难度:中        第1章

当函数有返回值, 必须在该函数体内使用【1】语句.

答案：

=======(答案1)=======return

第8题 （2.0分）        题号:1677        难度:中        第7章

若有定义:int a[3][4]={{1,2},{0},{4,6,8,10}};则初始化后,a[1][2]得到的初值是【1】,a[2][1]得到的初值是【2】.

答案：

=======(答案1)=======0

=======(答案2)=======6

第9题 （2.0分）        题号:1826        难度:中        第1章

C++中任何一个数组的名字是一个常量指针,该指针的值是该数组第一个数组元素的【1】.

答案：

=======(答案1)=======地址

第10题 （2.0分）        题号:1234        难度:中        第4章

给出以下程序运行的结果【1】       

　#include <iostream.h>

　void main( )

　{

　　int a[ ]={1,2,3,4,5};

　　int x, y, *p;

　　p=&a[0];

　　x=*(p+2);

　　y=*(p+4);

　　cout<<*p<<' '<<x<<' '<<y;

　}

答案：

=======(答案1)=======1 3 5

二、判断   共10题 （共计10分）

第1题 （1.0分）        题号:749        难度:中        第1章

类有两个特殊的成员函数构造函数和虚函数    答案：N

第2题 （1.0分）        题号:1168        难度:中        第1章

 可以通过typedef增加新的数据类型。  答案：N

第3题 （1.0分）        题号:754        难度:中        第1章

如果一个函数在其函数体内直接或间接的调用了自己，该函数称为递归函数。答案：Y

第4题 （1.0分）        题号:1326        难度:中        第1章

开关语句中的default关键字,只能放在该语句的末尾,不能放在开头或中间.答案：N

第5题 （1.0分）        题号:1188        难度:中        第1章

设置了参数默认值后,调用函数时对应实参就必须省略.答案：N

第6题 （1.0分）        题号:1322        难度:中        第1章

当说明一个结构变量时，系统分配给它的内存是各成员所需内存量的总和。答案：Y

第7题 （1.0分）        题号:1342        难度:中        第7章

对象成员的表示与结构变量成员表示相同,使用运算符.或一>.答案：Y

第8题 （1.0分）        题号:1381        难度:中        第1章

返回值类型、参数个数和参数类型都不相同的函数可以重载.答案：Y

第9题 （1.0分）        题号:1316        难度:中        第6章

静态生存期的标识符的寿命是短的,而动态生存期标识符寿命是长的.答案：N

第10题 （1.0分）        题号:1351        难度:中        第2章

使用sizeof运算符可以求得某种类型和某个变量在内存中占的字节数，不能求得某个表达式的类型在内存中所占的字节数。答案：N

三、单项选择   共10题 （共计20分）

第1题 （2.0分）        题号:4149        难度:中        第1章

以下选项中合法的字符常量是(     )

A:"B"  B:'\010'  C:68  D:D

答案：B

第2题 （2.0分）        题号:1611        难度:中        第1章

在类的定义中，用于为对象分配内存空间，对类的数据成员进行

初始化并执行其他内部管理操作的函数是

A:友元函数  B:虚函数  C:构造函数  D:析构函数

答案：C

第3题 （2.0分）        题号:4018        难度:中        第7章

若有说明:int a[10];则对a数组元素的正确引用是____

A:a[10]  B:a[3.5]   C:a(5)   D:a[10-10]

答案：D

第4题 （2.0分）        题号:1609        难度:中        第1章

C++语言对C语言进行了很多改进，C++语言相对于C语言的最根本的变化是【 】

A:增加了一些新的运算符  B:允许函数重载，并允许设置缺省参数

C:规定函数说明符必须用原型  D:引进了类和对象的概念

答案：D

第5题 （2.0分）        题号:4141        难度:中        第1章

  已知学生记录描述为

        struct student

        {

          int no;

          char name[20];

          char sex;

          struct

           {

             int year;

             int month;

             int day;

           } birth;

        };

        struct student s;

   设变量s中的"生日"应是"1984年11月11日"，下列对"生日"的正确赋值方式是【 】。

A:year=1984;month=11; day=11;

B:birth.year=1984;birth.month=11;birth.day=11;

C:s.year=1984; s.month=11; s.day=11;

D:s.birth.year=1984; s.birth.month=11;s.birth.day=11;

答案：D

第6题 （2.0分）        题号:1617        难度:中        第1章

在C++语言程序中，对象之间的相互通信通过

A:继承实现  B:调用成员函数实现  C:封装实现   D:函数重载实现

答案：B

第7题 （2.0分）        题号:4259        难度:中        第6章

下列哪个不是重载函数在调用时选择的依据( ).

A:参数类型  B:参数个数   C:函数类型   D:函数名

答案：C

第8题 （2.0分）        题号:4369        难度:中        第1章

(    )是析构函数的特征.

A:析构函数可以是独立函数；

B:一个类可以有多个析构函数，析构函数可以重载；

C:析构函数可以有返回值和函数参数；

D:系统会自动调用析构函数，执行如释放内存等清理工作；

答案：D

第9题 （2.0分）        题号:4318        难度:中        第14章

指针变量的值是它所指向变量的()

A:值    B:地址   C:名   D:一个标志

答案：B

第10题 （2.0分）        题号:4280        难度:中        第6章

在一个函数中,要求通过函数来实现一种不太复杂的功能,并且要求加快执行速度,选用()合适.

A:内联函数    B:重载函数    C:递归调用    D:嵌套调用

答案：A

四、程序填空   共3题 （共计30分）

第1题 （10.0分）        题号:146        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：设计一个求和函数sum(int n),函数类型为整型，求1+2+3+...+a的值。

要求:在主函数中输入a的值，调用该函数并输出和。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

/***********SPACE***********/

【?】;

void main()

{

        int a,b;

           cout<<"请输入a:"<<endl;

        cin>>a;

/***********SPACE***********/

          【?】;

          cout<<b<<endl;

}

int sum(int n)  

{

        int i,k=0;

        for(i=1; i<=n;i++)

/***********SPACE***********/

   【?】;

/***********SPACE***********/

    【?】;   

}

答案：

=======(答案1)=======int sum(int n)或int sum(int)

=======(答案2)=======b=sum(a)

=======(答案3)=======k+=i 或k=k+i

=======(答案4)=======return k

第2题 （10.0分）        题号:143        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

题目:找出数组当中的最大数。

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

/***********SPACE***********/

int 【?】(int b[],int n);

void main()

{

int arr[10];

/***********SPACE***********/

for(int i=0;i<【?】;i++)

cin>>arr[i];

/***********SPACE***********/

cout<<【?】<<endl;

}

int max(int b[],int n)

{

int m=0;

for(int i=0;i<n;i++)

        if(b[i] >m)

                m=b[i];

/***********SPACE***********/

【?】

}

答案：

=======(答案1)=======max

=======(答案2)=======10

=======(答案3)=======max(arr,10)

=======(答案4)=======return m;=========或=========return(m);

第3题 （10.0分）        题号:135        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

题目：编写一个程序，设计一个点类Point，

求两个点(2,2),(5,5)之间的距离

-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h> 

#include<math.h> 

/***********SPACE***********/

class 【?】                  

{           

private:

        int x,y; 

public: 

/***********SPACE***********/

        【?】              //构造函数头

        {x=i;y=j;}          

        void disp() { cout<<"("<<x<<","<<y<<")"; } 

/***********SPACE***********/

        【?】 double distance(Point &,Point &);     //声明友元函数

}; 

double distance(Point &p1,Point &p2) // 对象引用作为参数 

{ 

        double d; 

        d=sqrt((p1.x-p2.x)*(p1.x-p2.x)+(p1.y-p2.y)*(p1.y-p2.y)); 

        /***********SPACE***********/

        【?】                       //返回两点距离

} 

void main() 

{ 

/***********SPACE***********/

        【?】              //创建两个点(2,2),(5,5)对象

        p1.disp(); 

        cout<<"与"; 

        p2.disp(); 

        cout<<"的距离为:"<<distance(p1,p2)<<endl;

}

答案：

=======(答案1)=======Point

=======(答案2)=======Point(int  i ,int  j )

=======(答案3)=======friend=======(答案4)=======return d;=========或=========return(d);=======(答案5)=======Point  p1(2,2) , p2(5,5) ;=========或=========Point  p1(5,5) , p2(2,2) ;=========或=========Point  p1(2,2) ;Point  p2(5,5) ;=========或=========Point  p1(5,5) ;Point  p2(2,2) ;

五、程序改错   共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分）        题号:275        难度:中        第1章

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目: 下列程序是求某班级的最高成绩、最低成绩和平均成绩

      的程序，输入负数表示结束。

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

   float cj,sum,max,min,ave;

/***********FOUND***********/

   int n=1; 

   cin>>cj; 

   sum=0;

/***********FOUND***********/

   min=max=0;

/***********FOUND***********/

   while(cj!=0)

   {

      n++;

/***********FOUND***********/

      sum=cj;

     if(cj>max) max=cj;

     if(cj<min) min=cj;

     cin>>cj;

   }

  ave=sum/n;

  cout<<ave<<'\t'<<max<<'\t'<<min;

}

答案：

=======(答案1)=======n=0;

=======(答案2)=======min=max=cj;

=======(答案3)=======while(cj>=0)

=======(答案4)=======sum+=cj;=========或=========sum= sum + cj ;

六、程序设计   共1题 （共计10分）

第1题 （10.0分）        题号:515        难度:中        第1章

/*-------------------------------------------------------

【程序设计】

---------------------------------------------------------

设计一个三角形类Triangle，

包含三角形底和高两个私有数据成员(double)；

成员函数中除了构造函数外，还要求有

一个计算面积的成员函数（area），有返回值；

一个打印底和高的成员函数（print）。

注意：如果没有指定底和高的值，则默认值为1

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

void wwjt(Triangle t1,Triangle t2,Triangle t3);

void main()

{        

    Triangle t1, t2(10), t3(15, 15);

    t1.print();

    t1.area();

    t2.print();

    t2.area();

    t3.print();

    t3.area();

    wwjt(t1, t2, t3);

}

void wwjt(Triangle t1,Triangle t2,Triangle t3)

{

    fstream myfile;

    myfile.open("out.txt", ios::out);

    myfile<<t1.area()<<endl;

    myfile<<t2.area()<<endl;

    myfile<<t3.area()<<endl;

    myfile.close();

}

答案：class Triangle

{

private:


double di;


double gao;

public:

Triangle(double d=1,double g=1)

{


di=d;


gao=g;

}

double area()

{


return 0.5*di*gao;

}

void print()

{


cout<<"三角形的底为："<<di<<"三角形高为"<<gao<<endl;

}

};

复习试题2015

(本练习仅含程序填空、改错、程序设计，其余题型参见以前所给文档)

一、程序填空 

1 题号:348

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：求1-10之间所有奇数的和。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

/***********SPACE***********/

   【?】
   k=i=0;

/***********SPACE***********/

  while(【?】)

/***********SPACE***********/

 {   if(【?】)

     k+=i;

/***********SPACE***********/

     【?】
   }

/***********SPACE***********/

 cout<<【?】;

}

答案：

=======(答案1)=======int k,i;=========或=========int i,k;

=======(答案2)=======i<10=========或=========i<=9

=======(答案3)=======i%2==1=========或=========i%2!=0

=======(答案4)=======i++;====或====i=i+1;=== ===或====++i;

=======(答案5)=======k

2 题号:334

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：求两个数的最大公约数

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int m,n,k;

cin>>m>>n;

k=m%n;

/***********SPACE***********/

while(【?】)

{m=n;

/***********SPACE***********/

【?】=k;

/***********SPACE***********/

k=【?】;

}

/***********SPACE***********/

cout<<【?】;

}

答案：

=======(答案1)=======k!=0=========或=========k

=======(答案2)=======n

=======(答案3)=======m%n

=======(答案4)=======n
3  题号:342

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：求FIBONACCI数列的前N项.

提示：0，1，1，2，3，5，8，13......

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int n,l1,l2,l3,i;

cin>>n;

/***********SPACE***********/

l1=【?】;l2=1;

cout<<l1<<endl<<l2<<endl;

/***********SPACE***********/

for(i=3;i<=n;【?】)          

/***********SPACE***********/

{l3=【?】;

cout<<l3<<endl;

/***********SPACE***********/

【?】;                      //更新l1变量

/***********SPACE***********/

【?】;                     //更新l2变量

}

}

答案：=======(答案1)=======0

=======(答案2)=======i++=========或=========++i=========或=========

i+=1=========或=========i=i+1=========或=========i=1+i

=======(答案3)=======l1+l2=========或=========l2+l1

=======(答案4)=======l1=l2

=======(答案5)=======l2=l3

4 题号:83

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：在一维数组中统计正数和负数的个数，正数的个数存入

      变量C1中，负数的个数存入变量C2中。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

       int a[10]={1,-2,3,4,-5,6,7,8,-9,10};

/***********SPACE***********/

【?】

/***********SPACE***********/

for (int i=0;【?】;i++)

/***********SPACE***********/

     if(【?】>0)

       c1++;

else 

/***********SPACE***********/

【?】;

        cout<<c1<<"  " <<c2;

}

答案：

=======(答案1)=======int c1=0 , c2=0 ;

=======(答案2)=======i<10=========或=========i<=9

=======(答案3)=======a[i]

=======(答案4)=======c2++=========或=========c2=c2+1=========或=========++c2

=========或=========c2+=1
5 题号:332

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】-每空2分
---------------------------------------------------------

功能：以下程序的功能是产生并输出杨辉三角的前七行。
     1

     1     1

     1     2     1

     1     3     3     1

     1     4     6     4     1

     1     5    10    10     5     1

     1     6    15    20    15     6     1

-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

void main ( )

{

 int a[7][7];

 int i,j;

 for (i=0;i<7;i++)

  {

    a[i][0]=1; 

/***********SPACE***********/

    【?】  

  }

   for (i=2;i<7;i++)

     for (j=1;j<i;j++)

/***********SPACE***********/

        a[i][j]=【?】;

   for (i=0;i<7;i++)

       {

/***********SPACE***********/

       for (j=0;【?】;j++)

            cout<<a[i][j]<<"\t";

/***********SPACE***********/

             【?】
         }

}

答案：

=======(答案1)=======a[i][i]=1;

=======(答案2)=======a[i-1][j-1]+a[i-1][j]=========或========a[i-1][j]+a[i-1][j-1]

=======(答案3)=======j<=i=========或=========i>=j=========或=========j<i+1

=========或=========i+1>j

=======(答案4)=======cout<<endl;

6 题号:154
/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：用递归算法设计函数fa(int n),函数类型为整型，求1！+2！+3！+...+n!的值。

要求:在主函数中输入n的值，调用该函数并输出和。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

/***********SPACE***********/

【?】;

void main()

{

        int n,sum=0;
           cout<<"请输入n"<<endl;

           cin>>n;
/***********SPACE***********/
        for(int i=1;i<=n;i++)

           【?】;

          cout<<sum<<endl;

}

int fa(int n)   

{

int  f;

if(n==0||n==1) f=1;

/***********SPACE***********/

     else  【?】;

/***********SPACE***********/

【?】;

}

 答案：

=======(答案1)=======int fa(int n)或int fa(int)

=======( (答案2=======sum+=fa(i) 或sum=sum+fa(i)

=======(答案3) ======= f=fa(n-1)*n 或 f=n*fa(n-1)
=======(答案4)=======return f

7     题号:334

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：求两个数的最大公约数

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int m,n,k,t;

cin>>m>>n;

if(m<n)

{t=m;m=n;n=t;}

k=m%n;

/***********SPACE***********/

while(【?】)

{m=n;

/***********SPACE***********/

【?】=k;

/***********SPACE***********/

k=【?】;

}

/***********SPACE***********/

cout<<【?】;

}

答案：

=======(答案1)=======

k!=0

=========或=========

k

=======(答案2)=======

n

=======(答案3)=======

m%n

=======(答案4)=======

n

8 题号:352

/*-------------------------------------------------------

【程序填空】

---------------------------------------------------------

功能：输入若干学生成绩，以负数或者大于100作为输入结束。统计

      100，90-99，80-89，70-79，60-69，0-60各段的人数。

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

int s,n[6],i,m;

for(i=0;i<6;i++)

/***********SPACE***********/

【?】;

cin>>s;

while(s>=0 && s<=100)

/***********SPACE***********/

{m=【?】;

if(m<1)

m=0;

/***********SPACE***********/

【?】;

/***********SPACE***********/

【?】;

}

cout<<" 0-59"<<"  "<<n[0]<<endl;

for(i=1;i<5;i++)

cout<<(i+5)*10<<"-"<<(i+5)*10+9<<"  "<<n[i]<<endl;

cout<<" 100 "<<n[5]<<endl;

}

答案：

=======(答案1)=======

n[i]=0

=======(答案2)=======

s/10-5

=======(答案3)=======

n[m]=n[m]+1

=========或=========

n[m]++

=========或=========

n[m]+=1

=======(答案4)=======

cin>>s

二、程序改错 

 1 题号:275

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目: 下列程序是求某班级的最高成绩、最低成绩和平均成绩

      的程序，输入负数表示结束。

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{

   float cj,sum,max,min,ave;

/***********FOUND***********/

   int n=1; 

   cin>>cj; 

   sum=0;

/***********FOUND***********/

   min=max=0;

/***********FOUND***********/

   while(cj!=0)

   {

      n++;

/***********FOUND***********/

      sum=cj;

     if(cj>max) max=cj;

     if(cj<min) min=cj;

     cin>>cj;

   }

  ave=sum/n;

  cout<<ave<<'\t'<<max<<'\t'<<min;

}

答案：

=======(答案1)=======n=0;

=======(答案2)=======min=max=cj;

=======(答案3)=======while(cj>=0)

=======(答案4)=======sum+=cj;=========或=========sum= sum + cj ;

2  题号:290

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目:打印扬辉三角形

     1

     1 1

     1 2 1

     1 3 3 1

     1 4 6 4 1

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{int a[5][5],i,j;

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********FOUND***********/

a[i][1]=1;

a[i][i]=1;

for(j=1;j<=i-1;j++)

/***********FOUND***********/

a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i][j];

} 

for(i=0;i<5;i++)

{

/***********FOUND***********/

for(j=0;j<5;j++)

/***********FOUND***********/

cout<<a[j][i]<<"  ";

cout<<endl;}

}

答案：

=======(答案1)=======a[i][0]=1;

=======(答案2)=======a[i][j]=a[i-1][j-1]+a[i-1][j];

=======(答案3)=======for(j=0;j<=i;j++)

=======(答案4)=======cout<<a[i][j]<<"  ";

3  题号:263

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目:类B是类A的友元类，程序的运行结果为：

     20

     10

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

#include<math.h>

class A

{

private:


int x;

public:


A(int a){x=a;}

/***********FOUND***********/


class B;

};

/***********FOUND***********/

friend B

{

private:


int x;

public:


B(int a){x=a;}

/***********FOUND***********/


void set(A &aa){x=A.x;}


int get(){return x;}

};

void main()

{

A a(10);

B b(20);

cout<<b.get()<<endl;

b.set(a);

/***********FOUND***********/

cout<<a.get()<<endl;

}

答案：

=======(答案1)=======

friend class B;

=======(答案2)=======

class B

=======(答案3)=======

void set(A &aa){x=aa.x;}

=======(答案4)=======

cout<<b.get()<<endl;

4  题号:277

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目:计算分段函数的值

                0              (x=0)

     y   =      2x+20          (x>0)

                3x            (x<0)

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

void main()

{float x,y;

cin>>x;

/***********FOUND***********/

if(x=0)

y=0;

/***********FOUND***********/

elseif (x<0)

/***********FOUND***********/

y=2x+20;

else

/***********FOUND***********/

y=3x;

cout<<x<<y;

}

答案：

=======(答案1)=======

if(x==0)

=======(答案2)=======

else if (x>0)

=======(答案3)=======

y=2*x+20;

=======(答案4)=======

y=3*x;

第5题 （10.0分）  题号:261
题目:有一个点类point,包含横、纵两个坐标数据，由它派生出圆类circle,并添加一个半径数据，求其面积。

    本程序的运行结果：

    圆心为：(5,7)

    半径为：9

    面积为：254.469

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

#include<iostream.h>

class point

{        int x;

        int y;

/***********FOUND***********/

private:

        point(int a=0,int b=0)

        {

                x=a;y=b;

        }

        int getx(){return x;}

        int gety(){return y;}

};

/***********FOUND***********/

class circle: public point

{

private:

        int r;

public:

/***********FOUND***********/

        circle(int a,int b,int c):point(a,b)

        {r=c;}

        int getr(){return r;}

        float area(){return 3.14159*r*r;}

};

void main()

{

        circle c(5,7,9);

        cout<<"圆心为：("<<c.getx()<<","<<c.gety()<<")"<<endl;

/***********FOUND***********/

        cout<<"半径为："<<getr()<<endl;

        cout<<"面积为："<<c.area()<<endl;

}

答案：

=======(答案1)=======

public:

=======(答案2)=======

class circle: public point

=======(答案3)=======

circle(int a,int b,int c):point(a,b)

=======(答案4)=======

cout<<"半径为:"<<c.getr()<<endl;

第6题 （10.0分） 题号:271 难度:中 第1章 

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

--------------------------------------------------------

题目:计算输出100-200之间素数的平方根之和

--------------------------------------------------------

注意：不可以增加或删除程序行，也不可以更改程序的结构。

------------------------------------------------------*/

#include<math.h>

#include<iostream.h>

void main()

{

float s,sn;

int n,k,l;

s=0;

/***********FOUND***********/

for(n=100;n<=199;n+=2)

{sn=sqrt(n);

/***********FOUND***********/

l=0;

/***********FOUND***********/

for(k=2;k<=n&&l;k++)

if(n%k==0)l=0;

/***********FOUND***********/

if(l==0)

s+=sn;}

cout<<s;

}

答案：

=======(答案1)=======

for(n=101;n<=199;n+=2)

=========或=========

for(n=100;n<=199;n+=1)

=========或=========

for(n=100;n<=200;n+=1)

=========或=========

for(n=101;n<=200;n+=2)

=======(答案2)=======

l=1

=======(答案3)=======

for(k=2;k<n&&l==0;k++)

=======(答案4)=======

if(l!=0)

第7题 （10.0分）  题号:264

/*------------------------------------------------------

【程序改错】

-----------------------------题目:找出数组当中的最大数。

#include<iostream.h>

class sample

{


int x;

public:


sample(){}


void setx(int i){x=i;}

/***********FOUND***********/


int fun(sample b[],int n)


{



int m=0;



for(int i=0;i<n;i++)




if(b[i].x >m)





m=b[i].x;

/***********FOUND***********/




return fun;


}

};

void main()

{

/***********FOUND***********/

sample a[ ];

int arr[]={90,87,42,78,97,84,60,55,78,65};

/***********FOUND***********/

for(i=0;i<10;i++)

a[i].setx(arr[i]);

cout<<fun(a,10)<<endl;

}

答案：

=======(答案1)=======

friend int fun(sample b[],int n)

=======(答案2)=======

return m;

=======(答案3)=======

sample a[10];

=======(答案4)=======

for(int i=0;i<10;i++)

三、程序设计 

1 题号:267

/*------------------------------------------------

【程序设计】

--------------------------------------------------

题目： 打印水仙花数及个数 n （水仙花数是三位数，每       位数字的立方和等于这个数本身示例见图1）。

--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>

void writeinfile(int n);

void main()

{

        int m,n=0,a,b,c;

/**********Program**********/

答案：----------------------


for(m=100;m<=999;m++)


{a=m/100;


b=m%100/10;


c=m%100%10;


if(m==a*a*a+b*b*b+c*c*c)


{cout<<m<<"\n";n++;}


}

----------------------

/**********  End  **********/

        writeinfile(n);

}

void writeinfile(int n)

{

        fstream myfile;

        myfile.open("f.txt",ios::out);

        myfile<<n<<endl;

        myfile.close();

}

2 题号:608
/*-------------------------------------------------------

【程序设计】

---------------------------------------------------------

题目：定义一个Box类，在该类包含以下内容：

（1） 私有数据成员（length,width,height）

（2） 构造函数：可设length,width,height的初值（默认值为1）
（3） 成员函数volume：计算出 box的体积

（4） 成员函数print：输出对象的length,width,height

在main函数中，要求创建不同的Box对象，分别求出体积并输出其长高宽

-------------------------------------------------------*/

#include<iostream.h>

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

void main()

{        

        Box box1,box2(10,20),box3(15,15,15);

        box1.print();

        box1.volume();

        box2.print();

        box2.volume();

        box3.print();

        box3.volume();

}

答案：class Box

{ 


public:


Box(int len=1,int wid=1,int hei=1)


{   



length=len;



width=wid;



height=hei;


}


void Volume()


{



cout<<"volume:"<<(length*width*height)<<endl;


}


void print()


{
 



cout<<"length:"<<length<<",width:"<<width



<<",heigh:"<<height<<endl;


}


private:



double length,width,height ;

};

3 题号:163

/*------------------------------------------------

【程序设计】

--------------------------------------------------

题目：在包含10个数的一维整数数组a中查找最大元素max

      和最小元素min。

--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

void main()

{

           int a[10] = {32,43,65,23,432,543,543,54,542,87};

       int i; 

       int max.min;      

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

       cout <<"最大元素："<<max<<endl

            <<"最小元素："<<min<<endl;

           void wwjt(int,int);

           wwjt(max, min);

}

void wwjt(int o,int p)

{

        fstream myfile;

        myfile.open("out.txt",ios::out);

        myfile<<o<<endl<<p;

        myfile.close();

}

答案：----------------------

       max=a[0];

       min=a[0];

       for (i=1; i<10; i++){

              if (a[i]>max) max=a[i];

              if (a[i]<min) min=a[i];

       }

第4题 （10.0分）  题号:644

/*-------------------------------------------------------

【程序设计】

---------------------------------------------------------

题目：设计一个point类,要求如下：

（1）私有成员x和y代表一个点的x、y坐标值，利用构造函数完成初始化工作；

（2）通过成员函数setpoint()修改坐标值；

（3）设计函数display()输出坐标值；

（4）在main()主函数中建立一个point对象，对以上成员函数进行测试。 

-------------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

/**********Program**********/

/**********  End  **********/

void main()

{ 

        point  p1(60,75); 

        p1.display();

        p1.setpoint(80,150); 

        p1.display();

}

答案：class point

{

private:


int x; 


int y; 

public:


point(int i,int j){x=i;y=j;} 


void display(){cout<<x<<" "<<y<<endl;} 


void setpoint(int i,int j){x=i;y=j;} 

};

5 题号:269

/*------------------------------------------------

【程序设计】

--------------------------------------------------

题目： 找出1-200之间的完数及个数 n（完数是一个数的因

      子之和是这个数本身。例如6=1+2+3）。

--------------------------------------------------

注意：部分源程序给出如下。请勿改动主函数main和其它

      函数中的任何内容，仅在函数的花括号中填入所编

      写的若干语句。

------------------------------------------------*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <stdio.h>

void writeinfile(int n);

void main()

{

int m,n,k,s,l;

/**********Program**********/

答案：----------------------

n=0;

for(m=1;m<=200;m++)

{s=1;

for(l=2;l<m;l++)

if(m%l==0)s+=l;

if(m==s){n++;cout<<m;}

}

----------------------

/**********  End  **********/

writeinfile(n);

}

void writeinfile(int n)

{

fstream myfile;

myfile.open("f.txt",ios::out);

myfile<<n<<endl;

myfile.close();

}

13=4+8+1


二维数组只能省略第一个


if没有括起来





