第一章
1、数制转换：二进制、十进制、十六进制数的相互转换。

2、代码：二-十进制代码（8421BCD码、2421码、5421码）和可靠性编码（格雷码、奇偶校验码）的编码规则。注意有权码和无权码的区别。

3、机器数：原码、反码、补码的编码规则及其运算规律，0的机器数表示。

第二章

1、逻辑门电路符号的识别，尤其是同或门和异或门。

2、逻辑运算规律，三大规则（代入规则、反演规则、对偶规则）。

3、逻辑代数的常用公式，代数法化简。
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4、最小项和最大项的应用及性质，相互之间的关系。

5、逻辑函数表达形式的转换。

6、卡诺图法化简，包括无关项的化简。

第三章

1、逻辑门电路的基本参数及其应用，如开门电阻、关门电阻等……

2、OC门和三态门的特点及其应用。

3、数字系统实际应用的常见问题处理，如悬空端、接口电路、抗干扰等问题……
第四章

1、组合逻辑电路的分析，要求会写表达式，会画真值表。

2、组合逻辑电路的设计，会根据要求设计电路。

3、编码器、译码器、数据选择器、数制比较器、加法器的功能、应用及扩展。会用138译码器和153或151数据选择器实现函数。

4、竞争险象的判断和处理。

第五章

1、了解触发器的类型：基本型，门控型，主从性、边沿型。它们的区别主要看符号。

2、各触发器的特性方程及其功能，RS触发器，JK触发器，D触发器，T触发器（
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第六章

1、时序逻辑电路的分析：会写方程（时钟方程、驱动方程、状态方程、输出方程）、会画状态表、状态图，能判断电路能否自启动。

2、时序逻辑电路的设计：能根据要求进行电路设计，有无关项时，一般按照最简原则设计，最后得到驱动方程即可，不需要画电路图，能判断电路能否自启动。

3、集成计数器和寄存器的功能和应用。特别注意8421BCD码计数和自然二进制码计数的区别。寄存器的左移、右移，注意使用上的区别。

第七章

1、存储器分类，各种存储器的区别。

2、存储器容量表示、地址表示、存储器容量的扩展。

3、用PROM实现逻辑函数。

第八章

555的三种电路的波形图及其应用，单稳时间的计算，施密特触发器的波形画法，多谐振荡器的周期计算。涉及到时间计算都是使用的三要素公式，三要素公式表达式及其使用也可以回忆一下。
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第九章

D/A和A/D转换的原理及计算，包括分辨率的计算，转换器位数的计算，数字代码与模拟值之间的换算。
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