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考生注意事项：1、本试卷共 6 页，总分　100　分，考试时间　120　分钟。

2、考试结束后，考生不得将试卷、答题纸和草稿纸带出考场。

	得分
	评阅人

	
	 


一、选择题(每题 2 分，共 30 分) 　　
1. 计算机算法指的是（  C  ）。
   A．计算方法               B. 排序方法   

   C. 解决问题的步骤序列     D. 调度方法

2． 算法的计算量的大小称为计算的（  B  ）。

A．效率     B. 复杂性      C. 现实性     D. 难度
3.在下面的程序段中，对x的赋值语句的频度为（  C  ）
for(i=1; i<=n; i++)
  for(j=1; j<=n; j++)

 

x+=1;

A． O(2n)       B．O(n)       C．O(n2)         D．O(log2n)   

4. 线性表是具有n个（  C  ）的有限序列（n>0）。 
A．表元素   B．字符    C．数据元素   D．数据项   
5.在单链表指针为p的结点之后插入指针为s的结点，正确的操作是：（ B  ）。
A．p->next=s;s->next=p->next;  B． s->next=p->next;p->next=s;

C．p->next=s;p->next=s->next;  D． p->next=s->next;p->next=s;

6.在循环队列中用数组A[0..m-1] 存放队列元素，其队头和队尾指针分别为front和rear，则当前队列中的元素个数是（   D  ）。  

A． ( front - rear + 1) % m 
   B. ( rear - front + 1) % m
C． ( front - rear + m) % m

   D. ( rear - front + m) % m

7. 栈和队都是（ C  ）
A．顺序存储的线性结构       B. 链式存储的非线性结构

C. 限制存取点的线性结构     D. 限制存取点的非线性结构
8. 某栈的输入序列为a, b，c ，d,下面的四个序列中，不可能是它的输出序列的是（  D  ）。
    A. a，c，b，d    B. b, c，d，a    C. c, d，b, a     D. d, c，a，b

9. 广义表A=(a,b,(c,d),(e,(f,g))),则下面式子的值为（   D  ）。
Head(Tail(Head(Tail(Tail(A)))))

A. (g)            B. (d)               C. c              D. d

10．在数组A中，每一个数组元素A[i][j]占用3个存储字，行下标i从1到8，列下标j从1到10。所有数组元素相继存放于一个连续的存储空间中，则存放该数组至少需要的存储字数是（    C    ）。

A   80
  
    B   100  

 C   240  

D  270

11.若一棵二叉树具有10个度为2的结点，5个度为1的结点，则度为0的结点个数是（  B  ）
A．9           B．11         C．15        D．不确定
12. 在有n个结点的二叉链表中，值为非空的链域的个数为(  A   )

   A． n-1

   B．2n-1         C．n+1


D．2n+1

13.由权值分别为11，8，6，2，5的叶子结点生成一棵哈夫曼树，它的带权路径长度为（   B   ）
   A. 24              B.  71          C. 48           D. 53
14．下列哪一种图的邻接矩阵是对称矩阵（   B  ）
A．有向图          B．无向图      C．AOV网    D．AOE网

15.采用顺序查找方法查找长度为n的顺序表时，搜索成功的平均搜索长度为（   D   ）。

A   n

    B  n/2

  C  (n-1)/2
     D  (n+1)/2
	得分
	评阅人

	
	


二、判断题(每题 1 分，共 10 分) 　　

1.数据元素是数据的最小单位。(  ×  )
2.线性表就是顺序存储的表。(  ×   )

3.为了很方便的插入和删除数据，可以使用双向链表存放数据。(  √   )

4. 栈和队列的存储方式，既可以是顺序方式，又可以是链式方式。（ √   ）
5.一个广义表的表头为空表，则此广义表亦为空表。（  ×  ）
6．连通分量指的是有向图中的极大连通子图。（  ×  ）
7.深度为K的二叉树中结点总数≤2k-1。（   √   ）

8.二叉树的遍历只是为了在应用中找到一种线性次序。（  √    ）

9.任何有向图的结点都可以排成拓扑排序，而且拓扑序列不唯一。（ ×   ）
10.关键路径是AOE网中从源点到终点的最长路径。（  √    ）
	得分
	评阅人

	
	


三、填空题(每题 2 分，共 20 分)
1. 数据结构中评价算法的两个重要指标是  算法的时间复杂度和空间复杂度    。

2.一个长度为n的顺序表中第i个元素（1<=i<=n）之前插入一个元素时，需向后移动__ n-i+1____个元素。
3.链接存储的特点是利用__指针___来表示数据元素之间的逻辑关系。
4.INDEX（‘DATASTRUCTURE’，‘STR’）=____5____。
5. 两个字符串相等的充分必要条件是_两串中对应位置的字符相等且长度也相等_。
6. 一棵具有257个结点的完全二叉树，它的深度为  9      。
7. 一棵完全二叉树有900个结点，则共有   450    个叶子结点。
8. 由一棵二叉树的前序序列和　中序序列　唯一确定这棵二叉树。
9. 已知一无向图G=（V，E），其中V={a,b,c,d,e } E={(a,b),(a,d),(a,c),(d,c),(b,e)}现用某一种图遍历方法从顶点a开始遍历图，得到的序列为abecd，则采用的是___深度优先    遍历方法。

10. 对于一个具有n个顶点和e条边的连通图，其生成树的边数为    n-1  。
	得分
	评阅人

	
	


四、应用题（共３０分）

１. 请读下列程序，该程序是在单链表中删除一个结点的算法，为空出的地方填上正确的语句。（共6分）

　　　　  void demo2(LinkList head,ListNode *p)

         {//head 是带头结点的单链表，删除P指向的结点

          ListNode *q=head;

          while(q&&  q->next!=p      )   q=q->next;（2分）
           if (!q)   Error(“*p not in head”);

           q->next=p->next;           （2分）
             free(p);                 （2分）      
}

2. 已知一棵二叉树的前序遍历的结果是ABECDFGHIJ, 中序遍历的结果是EBCDAFHIGJ, 试画出与其对应的二叉树(4分)，并给出这棵二叉树的后序遍历序列 (2分) 。

参考答案：根据前序序列和中序序列能得到唯一的二叉树，所得二叉树如图：

                     


[image: image1]

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 
[image: image2]                                                    (4分)

这棵二叉树的后序遍历序列为：  EDCBIHJGFA     （2分）

3．将下面的森林变换成二叉树（6分）。



参考答案：

4．已知带权无向图，求解下列问题：

1)写出它的邻接矩阵．（2分）

2)用普里姆算法求出最小生成树(要求从顶点1出发，画出构造过程)。(4分)

参考答案：邻接矩阵为：


                                            (2分)
最小生成树为：


（4分）

5.下图所示的AOE网络

(1)给出全部的拓扑排序。（2分）

(2)这个工程最早可能在什么时间结束和关键路径。（2分）
(3) 求每个事件的最早开始时间Ve[i]和最迟开始时间Vl[i]。（2分）

参考答案：(1)拓扑排序：

①③②④⑤⑥和①③②⑤④⑥

(2)

此工程最早完成时间为   43  ，关键路径为 <1,3><3,2><2,5><5,6>   
(3)填写下图

	事件代号
	①
	②
	③
	④
	⑤
	⑥

	Ve
	0
	19
	15
	29
	38
	43

	Vl
	0
	19
	15
	37
	38
	43


	得分
	评阅人

	
	


五、算法设计题（共1０分）
1. 编写递归算法，计算二叉树中叶子结点的数目。已知二叉树抽象数据类型为：

Typedef Struct  BiTNode{
int data;

struct node *lchild,*rchild;
} BiTNode,* BiTree;
参考答案：

void CountLeaf (BiTree T,  int& count){

   if ( T ) {

      if ((!T->lchild) && (!T->rchild)) count++;     // 计数
      CountLeaf ( T->lchild, count);  
      CountLeaf ( T->rchild, count); 

   } // if

} // CountLeaf
承诺：我将严格遵守考场纪律，知道考试违纪、作弊的严重性，还知道请他人代考或代他人考者将被开除学籍和因作弊受到记过及以上处分将不授予学士学位，愿承担由此引起的一切后果。
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