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一、设计任务

在信息时代，人际交往日益繁多，人与人之间的联系更方便快递，这就

使得我们XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX。设计通讯录管理系统可以提

供高效优质的管理服务。

通讯录管理系统需要完成 XXXXX 的一般性管理工作：

（1）XXXXX 的录入、增加、修改、删除、查找和顺序输出等功能。

（2）每个记录包含姓名、电话号码、住址等个人信息。

（3）具备友好的交互界面。

二、需求分析

XXXXX中记录的每个人，和 XXXXX主人之间存在朋友或认识的关系，

但相互之间也许认识，也许是陌生人，类似于集合。但集合的逻辑结构比较

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 利用编号的大

小关系来表示前驱和后继的关系。线性结构通常有顺序表示和链式表示两种

物理实现方式，本课设选用 C语言和数据结构的单链表来完成XXXXX功能。

1.系统用到的数据

日常生活中用到 XXXXX 的时候，主要是查朋友的电话和地址信息，因

此，XXXXX中每个联系 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX别、电话号码和

住址等 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
需要建立类或结构体来描述，本课设采用的是结构体来描述一个联系人的信

息，也称为一条记录。联系人的全部涉及到的属性如下表所示：

表 1 联系人属性表

属性 数据类型 描述

编号 字符串 每个联系人唯一的 ID信息，不重复

姓名 字符串 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
性别 字符 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
电话 字符串 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
地址 字符串 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

2.系统用到的函数有：

XXXXX 的一般性管理工作主要是包 XXXXXXXXXXXXXXXXXX、

wyh
上侧没有页眉，下侧有页码，页码居中；
新启一页；

wyh
主要介绍开发的意义，开发的价值，开发的必要性。

wyh
题目的具体要求

wyh
如果学生有新添加的其他功能，添加在原有功能的交互界面这一条后面；

wyh
不需要新启一页；
需求分析部分，进一步明确问题要做什么？限制条件是什么？准备选用什么数据逻辑结构？采用哪种物理存储结构？

wyh
数据元素包含哪些数据项？为什么需要这些数据项？需要具备哪些基本操作？

wyh
表格，要进行编号，编号后，是表格的名字，一定要有名字；表格的编号和名字放在表格的上方

wyh
需要具备哪些基本操作，操作需要哪些前提条件，运行结果应该怎么呈现，列表描述
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删除、输出等功能，因此需要建 XXXXXXXXXXXXXXXXX的程序模块性、

重用和条理性 XXXXXXXXXXXXXXXXX。系统所有 XXXXXXXXXX 功能

函数如下表所示：

表 2 功能函数表

函数名 功能

创建函数 CreateList 实现 XXXXX链表的初始化和建立功能；

插入函数 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;
按名字排序函数 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;
按编号排序函数 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;
查找函数 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;
修改函数 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;
删除函数 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;
输出函数 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;

3.抽象数据类型定义

ADT List{
数据对象：D=｛ai|ai∈ElemSet,i=1,2,…,n,n>=0｝
数据关系：R1{<ai-1,ai>| ai-1,ai∈D,i=2,…,n}
基本操作：

LinkList CreateList(void);
初始条件：XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;
操作结果：XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;
void InsertNode(LinkList head,ListNode *p);
初始条件：XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;
操作结果：XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;
void OrderNodeNUM(linklist *&l);
初始条件：XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;
操作结果：XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;
void OrderNodeNAME(linklist *&l);
初始条件：XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;
操作结果：XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;
ListNode *ListFind(LinkList head);
初始条件：XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;
操作结果：XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;
void DeleteNode(LinkList head);
初始条件：XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;
操作结果：XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;

wyh
接着上个表格进行编号

wyh
表格内的字，用5号宋体，
表格的标题用5号黑体；
表格的编号和标题放表格上侧，
标题和表格要在同一页，不能跨页。

wyh
字体：各级标题都是黑体，英文是Time new Roman，其他部分，宋体。
字号：正文是小四；标题逐级增加字号；
代码可以用5号字，也可以用小四字号，其他都是小四字号。
行距：单倍行距；段前和段后，都设置为0；
段落，首行缩进2字符；一级标题和二级标题，不用缩进。
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void ModifyNode(LinkList head);
初始条件：XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;
操作结果：XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;
void printList(LinkList head);
初始条件：XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;
操作结果：XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;

｝ADT List

三、系统设计

3.1.系统功能模块图

系统主要有 7个功能，分别是创建、插入、查找、删除、修改、输出和

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
进行操作。通过系统操作主菜单界面，可分别调用各函数完成相应功能。

3.2 设计数据元素

由于系统 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX，

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX，而 data 数据域又包括每个联系人的基本信息，即

编号、姓名、性别、电话号码和住址等信息。

struct ElemType{
char number[5]; //编号

图 1 系统功能模块图

wyh
主要是设计各个函数的算法流程，和各个函数之间的调用关系

wyh
图里面的字，用5号宋体。
图的标题用5号黑体；
图的编号和标题放图的下侧；
标题和图要在同一页，不能跨页。

wyh
功能结构图只介绍功能的包含关系，不介绍调用顺序；

wyh
每个图也要有编号和名字，图的编号和表格的编号是分开的，各自编号，图的编号和名字放在图的下方，和表格不同；

wyh
设计数据元素，介绍清楚需要哪些，哪种类型的数据项，最后以结构体定义做总结
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char name[20]; //姓名

char sex; //性别

char telephone[20]; //电话

char address[20]; //地址

];

3.3 各个函数的设计

3.3.1 插入函数

void InsertNode(LinkList head,ListNode *p); //实现 XXXXX 结点的插入

设计思路与算法描述：定 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 表的头结点，p2
则指向 p1->next。XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXp 应该在的位置，利用

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX。程序流程图如下所示：

3.3.2 排序函数

void OrderNodeNUM(linklist *&l); //信息按编号排序

设计思路与算法描述：定义三 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 表的头结点，

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

图 2 插入函数流程图

wyh
主要是各个函数的设计过程，不是代码，没有代码；

每个图的前面，都要配文字，介绍图所表达的意思，然后才是如图；

至少需要四个或以上算法的设计内容；

文字形式的算法设计思路，如何一步步解决问题的；通常搭配程序流程图；

程序流程图有“开始”“结束”，可百度学习画法，也可用NS图。

wyh
程序流程图，按照实际的执行顺序设计流程，尤其注意菱形的条件语句，Y分支和N分支的标记。有“开始”和“结束”。

也可以用，盒图
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XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXX，采用的是直接插入排序。程序流程图如下所示：

3.3.3 删除函数

void DeleteNode(LinkList head); //实现 XXXXX结点的删除

设计思路与算法描述：定义两个指针 p、q,先利用元素查找函数在链表中

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXX、free(p)释放被删除的结点空间，删除结束。

程序流程图如下所示：

图 3 排序函数流程图

图 4 删除函数流程图
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3.3.4 查找函数

ListNode *ListFind(LinkList head); //实现 XXXXX结点的查找

设计思路与算法描述：用户查询元素信息可以有两个选择，一是按每个

元素的编号进行查询，另一个 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 将

上述 p->data.number改成 p->data.name 即可。程序流程图如下所示：

3.3.5 修改函数

void ModifyNode(LinkList head); //实现 XXXXX结点的修改

设计思路与算法描述：这个函数比较简单，只要先利用查询函数确定需

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 信息即可。程

序流程图如下所示：

图 5 查找函数流程图

图 6 修改函数流程图
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四、编码实现

4.1 XXXXX 建立模块设计

LinkList CreateList(void)

{

LinkList head=(ListNode *)malloc(sizeof(ListNode));//申请头结点

ListNode *p,*rear;

int flag=0; //结束指标置 0

rear=head; //尾指针初始化指向头结点

while(flag==0)

{ p=(ListNode *)malloc(sizeof(ListNode));//申请新结点

printf("编号(1) 姓名(2) 性别 电话(4) 地址(5)\n");

printf("----------------------------------------------------------\n");

scanf("%s%s%s%s%s",p->data.num,p->data.name,p->data.sex,p->data.phone,p

->data.addr);

rear->next=p; //新结点连接到尾结点之后

rear=p; //尾指针指向新结点

printf("结束建表吗？ (1/0):");

scanf("%d",&flag); //读入一个标志数据

}

rear->next=NULL; //终端结点指针域置空

return head; //返回链表头指针

}

该模块的时间复杂度是 O(n),空间复杂度为 O(n)。

4.2XXXXX 插入模块设计

void InsertNode(LinkList head,ListNode *p)

{

ListNode *p1,*p2;

p1=head;

p2=p1->next;

while(p2!=NULL && strcmp(p2->data.num,p->data.num)<0)

{

p1=p2; //p1 指向刚访问过的结点

p2=p2->next; //p2 指向表的下一个结点

}

wyh
专门用来贴代码的小节，代码不能太多，4页以内，只要核心部分的代码；
在代码的某个位置，要包含自己的名字和班级信息；
特别强调：报告里，只提供关键核心的代码部分，不是全部的代码；
全部代码的电子档以源文件的形式都要上交
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p1->next=p; //插入 p所指向的结点

p->next=p2; //连接表中剩余部分

}

该模块的时间复杂度是 O(XXXX),空间复杂度为 O(XXXX)。

4.3 XXXXX 查询模块设计

ListNode * ListFind(LinkList head)

{//有序 XXXXX 链表上的查找

ListNode *p;char num[5];char name[9];

if(t==1){

printf("请输入要查找者的编号：");

scanf("%s",num);

while(p && strcmp(p->data.num,num)<0)

p=p->next;

if(p==NULL || strcmp(p->data.num,num)>0)

p=NULL; //没有查到要查找的通讯者

}else

if(t==2) {

printf("请输入要查找者的姓名: ");

scanf("%s",name);

while(p && strcmp(p->data.name,name)!=0)

p=p->next;

}

return p;

}

该模块的时间复杂度是 O(XXXX),空间复杂度为 O(XXXX)。

4.4 XXXXX 删除模块设计

void DelNode(LinkList head)

{

q=head;

while(p!=NULL && q->next!=p)

q=q->next;

q->next=p->next;//删除结点

free(p); //释放被删除的结点空间

printf("通讯者已被删除！\n");

return; }
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printf("通讯者没有被删除！\n");

}

该模块的时间复杂度是 O(XXXX),空间复杂度为 O(XXXX)。

4.5 XXXXXXXXXXXXXX 模块设计

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;

该模块的时间复杂度是 O(XXXX),空间复杂度为 O(XXXX)。

4.6 XXXXXXXXXXXXXX 模块设计

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;;

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX;;

该模块的时间复杂度是 O(XXXX),空间复杂度为 O(XXXX)。

五、调试分析与运行结果

5.1 调试分析

在程序调试过程中，遇到了 XXXXXXXXXXXXXX 问题，比较难的有如下几个：

1.XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXX 问题；问题的原因是 XXXXXXXXXXXXXX；通过修改 XXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX，最终问题得到了解决。

2.XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXX 问题；问题的原因是 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX；修改了 XX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 之后，调整 XXXX

XXXXXXXXXXXX，最终问题得到了解决。

3.XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXX。

4.XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXX。

5.XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXX。

5.2 主菜单

主菜单提供了操作交 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 反复输入，

直至退出系统为止。程序开始界面，如下图所示。

wyh
测试数据应该完整、严谨、特别;
至少给出四组测试结果;
要对错误的数据进行测试，查看程序的健壮性；
运行截图；
问题如何解决？
进行算法分析（主要是算法的时间复杂度和空间复杂度。

wyh
每个图的前面，都要配文字，介绍图所表达的意思，然后才是如图；
每个图都要有编号和图名，放在图片的下方
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图 7 程序开始界面

5.3XXXXX 链表的建立

在开始菜单选择 1,进入链表建立模块；然 XXXXXXXXXXXXXXXXX
话号 XXXXXXXXXXXXXXXXX 输入结束后，XXXXXXXXXXXXXXXXX
选择 n退回主界面。操作界面如下图所示。

图 8 建立链表界面

5.4 通讯者信息的插入

在开始界面选 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX。操作界面

如下图所示：

wyh
编号，续上面的，接着；
截图时，最好是调整DOS界面的属性，把背景设为白色，文字设为黑色，避免打印出来黑黢黢的一块，看不清文字。
�
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图 9 插入信息界面

5.5XXXXX 信息的查询

在开始菜 XXXXXXXXXXXXXXXXX表中节点的信息。可以 XXXXXXXX

号查 XXXXXXXXXXXXXXXXX找。操作界面如下图所示：

图 10 查询信息界面

5.6XXXXX 信息的删除

在开始菜单选择 4，XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 的节点。操

作界面如下图所示：

图 11 删除界面
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5.7XXXXX 信息的修改

在开始菜单选择 5，修 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 信

息。操作界面如下图所示：

图 12 修改界面

5.8XXXXX 链表按姓名字母顺序输出

在开始菜单选择 6，XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX息。操作界

面如下图所示：

图 13 顺序输出界面

六、课设总结

通过这次课程设计，让我学到了很多以前 XXXXXXXXXXX新知识，也

让我对 XXXXXXXXXXX新的了解。想要设计一个完整的系统，首先需要需

求分析，对题目 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX理解，其次就是功能设

wyh
主要内容是，学到了什么？有没有改进方案？程序的特点是什么？等等
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计，整个系统可以分为 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX实现，最后就是

数据的测试，这样才 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
完整性。

系统功能全部完成了，但是由于设计的简单性，导致存在很多的问题。

比如，XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 是不稳定的。这里就需要我们进行

改善，我们可以利用 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
进行优化，对系统进行 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX。

此次课程设计使我对自己的专业有了 XXXXXXXXXXXXXXXXX高了

自己实际动 XXXXXXXXXXXXXXXXX力。在编程过程中，可能在实 XXX
XXXXXXXXXXXXXX不到位，对更多的功能也未能实现。我将不断提高自

己，尤其在 XXXXXXXXXXXXXXXXX去学习，多看 XXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX和应用性较强的数据结构系统。总

而言之，此次课程设计让我受益颇丰。

七、谢辞

终于就要完成这篇课设，在这里，我必须感谢 XXXXXXXXXXXXXX，
给我进行XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXX。

再次，还要感谢 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX。
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