计算机网络主要内容--复习概要

1、 计算机网络、网络拓扑、多路复用、LAN、MAN、WAN的概念；
2、 计算机网络体系结构（TCP/IP四层、OSI/RM七层），各分哪几层？各层大致有什么作用或有主要解决什么问题？
3、 三网融合的概念，是哪三网（电信、有线电视、计算机网络）？
4、 物理层的主要作用是什么？其中四个规程大致包括哪些内容？
5、 数字传输系统的2个标准（E、T），速率及复用电话路数是多少？//TODO
6、 有哪三种交换方式？有什么优缺点？
7、 有哪三种调制方式，有什么特点？
8、 有哪三种信道复用方式？原理是什么？简述大致如何工作的？
9、 奈氏定理、仙农定理的内容及其计算实例；
10、 常用传输媒介有哪几种？
11、 虚电路与数据报两种方式的不同，特别是后者的工作方式；
12、 为什么要数据链路层？它主要解决哪几大问题？是如何实现封装成帧、透明传输、差错控制的？
13、 点对点信道中，帧头的格式是怎样？其中的帧间定界是什么？广播信道中，以太网V2的帧格式又是如何？如何隔开不同帧？它又通过什么技术实现透明传输机制的？
14、 对于差错控制中的CRC，是如何计算出冗余码的？举例说明。
15、 在共享介质、广播式通信中，如何解决冲突即信道争用问题的？//TODO
16、 LAN中的介质访问控制方式有哪几种？标准是什么？怎么工作的？特别是CSMA/CD的工作原理（4句话）//TODO
17、 IP地址的分类，分别是哪五类？网络号的前缀是什么？或者说地址范围是从哪儿到哪儿？特别要注意D类地址是广播地址，不能用于识别主机功路由器的标识，而E类地址是保留的，此外，对于内网地址（私有地址）的三个代表，A中的127.0.0.0、B中的 172.16.0.0.0，C中的192.168.0.0.等，特别注意127.0.0.1是本机地址，127.0.0.0是回送地址。
18、 [bookmark: _GoBack]分辨网络号、主机号，子网掩码的作用，如何计算得到子网？特别要弄明白如何划分子网，怎么计算出子网掩码，以及如何计算有效地址范围！熟悉A、B、C三类地址的具体子网划分（见课件，重点）//TODO
19、 判定IP地址是否有效的理由？
20、 IP V6的与IP V4的不同有哪些？其头部格式怎样？IP V6与IP V4如何互通？
21、 常见的网络设备分别工作在哪一层？（中继器、HUB、网桥、交换机、路由器、网关）；
22、 网卡（MAC地址，两部分、48位）、调制解调器的原理；
23、 什么是面向连接（TCP）、面向无连接的服务（UDP）？有什么特点？特别是前者，有三个过程：建立连接、维持连接（通信）、释放连接，而建立与释放的过程中分别有三次握手、四次挥手的形象说法。
24、 ARP（RARP）、ICMP（Ping）、IP的工作原理及其头部格式；
25、 网桥的工作原理及作用？有四句话：学习原地址、过滤本网段帧、转发异本网段帧、广播未知帧；
26、 如何实现高速局域网？有哪些技术路线？若仅从缩短争用期考虑，如何从10Mbps提高到100Mbps、再到1000Mbps？它们的帧格式是否保持不变？争用时间、帧间间隔时间分别是多少？相应的协议标准是什么？
27、 若从减少冲突域的角度考虑，可划分VLAN，哪以太网交换机的工作原理、VLAN的原理，划分Vlan的几种方式；如何实现不同Vlan中的主机通信？（主要是考核实验配置）
28、 什么是快速以太网？熟悉100Base-TX的各字符的含义；
29、 路由协议的具体分类方法（动态、静态）（V-D、L-S）（IGP、EGP），具体的RIP、OSPF、BGP4等的大致内容，比如三个特点是什么（与谁交换信息、交换什么信息、多久交换）；采用什么协议传送？
30、 V-D算法有什么缺点？它是如何工作的？给定某路由器的路由表，当收到邻居路由器的路由信息时，是如何更新（计算）其路由表的；
31、 L-S算法的优点是什么？它是如何工作的？适用于什么场景；
32、 路由表包括哪些内容？如何通过计算从路由表来查找一条具体路由（即下一跳是什么）？（见书上、作业）。如何设置静态（默认）路由、如何简单配置RIP或OSPF？
33、 基于分布式进程通信的5元组是哪5个要素？什么是半相关？包括哪三个元素（三元组）？
34、 TCP、UDP的工作原理及协议的头部格式及相应字段的含义；如何根据给定的头部信息，计算出相应的字段内容？（如5-14、5-49）
35、 什么是停等协议、连续ARQ协议？效率如何？ARQ的两种工作方式（选择式重发、拉回式重发）；
36、 滑动窗口算法是如何工作的？通过它如何实现流量控制？
37、 理解VPN、NAT、IP多播的大致含义；
38、 重点理解DNS的原理，域名解析的两种方式：迭代与递归，大致有过程是怎样？怎么具体解析一个网址，比如：www.sina.com.cn
39、 粗略了解WWW、DHCP的原理；
40、 了解Telnet的工作原理、端口号是什么？
41、 邮件系统包括哪几部分？发送邮件（SMTP）与接收邮件（POP3）分别采用什么协议？占用什么端口？
42、 记住哪一层有什么主要网络设备、数据的基本单位是什么等？
